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هدف البحث إلخ تنمية مهارات إنتاج الرسوو  الرقميوة لودلا طوعب  وعبة تكنولوجيوا التعلويم، وذلو  

من خعل بيئة تلعيب إلكترونية قائمة على الأنشطة )الموجهه(، واتبو  الباحوث المونشج  وبه التير  و  

عب ال رقوة الأولوخ  وعبة المكتبوات طالبًا من طو 30لإجرا  التيربة على عينة البحث، الت  تكونت من 

والمعلومات وتكنولوجيا التعليم، وتمثلت أ وات البحث فخ )اختبار تحصيلخ لقياس الجانوب المعرفوخ 

وبطاقوووة تقيووويم منوووتا الرسوووو  الرقميوووة(، وأ هووورت نتوووائا  –المووورتبم بمهوووارات إنتووواج الرسوووو  الرقميوووة 

بوين متوسوطي  رجوات طوعب اعجموعوة  (0.05البحث وجو  ارق ذي  لالة إحصوائية عنود مسوتوي )

التوووووو   رسووووووت بوووووونمم  تصووووووميم الأنشووووووطة )الموجهووووووه( فووووووخ القياسووووووين القبلووووووخ والبعوووووودي علووووووى التير بيووووووة 

، كما أ ارت إلوخ المعرفخ المرتبم بمهارات إنتاج الرسو  الرقمية لصالح القياس البعدي "التحصيل 

سووووووطي  رجووووووات طووووووعب اعجموعووووووة ( بووووووين متو 0.05وجووووووو  اوووووورق ذي  لالووووووة إحصووووووائية عنوووووود مسووووووتوي )

التير بيووة التوو   رسووت بوونمم  تصووميم الأنشووطة )الموجهووه( فووخ القياسووين القبلووخ والبعوودي علووى الأ ا  

وفوخ ووو  النتوائا التو  تولول إل هوا  العملخ لمهارات إنتواج الرسوو  الرقميوة لصوالح القيواس البعودي"   

 :البحث الحالخ يمكن تقديم التوليات التالية

هتموووووووووا  التربوووووووووو ين بتقوووووووووديم الأنشوووووووووطة التعليميوووووووووة الإلكترونيوووووووووة الموجهوووووووووه وووووووووومن المقوووووووووررات  توجيوووووووووه ا 

الإلكترونية باعتبارها من المتغيرات المهمة الت  ثبتت اعاليتها فخ العملية التعليمية، ومحاولوة التركيو  

ترونيووة علووى الوسووائل ال الووة بتلوو  المهووارات، التهكيوود علووى أهميووة تصووميم وبنووا  بيئووات الووتعلم الإلك

بشوووووووكل متمركوووووووو حوووووووول الموووووووتعلم، ويعتمووووووود علوووووووى أنشوووووووطته وت اععتوووووووه وعمليوووووووات  علموووووووه واحتياجاتوووووووه 

الش صوووية، توعيوووة القوووائمين علوووى التووودريس بههميوووة الأنشوووطة الإلكترونيوووة فوووخ تحسوووين نوووواتا الوووتعلم 

 لدلا المتعلمين 

التعليميووة، الألعوواب  بيئووات الووتعلم الإلكترونووش، الأنشووطة الإلكترونيووة، الرسووو : الكلمااات الماتاةيااة

  الرقمية التنااسية، طعب  عبة تكنولوجيا التعليم
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 ABSTRACT: 

The research aimed to develop digital drawing production skills among 
educational technology students, through an electronic gamification 
environment based on (guided) activities. The researcher followed the quasi-
experimental approach to conduct the experiment on the research sample, 
which consisted of 30 students from the first year of the Library, Information 
and Technology Division. education The research tools were (an 
achievement test to measure the cognitive aspect associated with digital 
graphics production skills - and a digital graphics product evaluation card), 
and the research results showed that there was a statistically significant 
difference at the level (0.05) between the average scores of the students of 
the experimental group that studied using the (directed) activity design style.) 
in the pre- and post-measurements on cognitive achievement related to 
digital graphics production skills in favor of the post-measurement. It also 
indicated that there was a statistically significant difference at the level of 
(0.05) between the average scores of the students of the experimental group 
who studied using the (guided) activity design style in the two 
measurements. Pre and post on the practical performance of digital graphics 
production skills in favor of post measurement. 

In light of the findings of the current research, the following 
recommendations can be made: Directing educators’ attention to providing 
guided electronic educational activities within electronic courses as one of 
the important variables that have been proven effective in the educational 
process and trying to focus on the means for those skills, emphasizing the 
importance of designing and building electronic learning environments in a 
learner-centered manner that depends on his activities, interactions, learning 
processes, and needs. Personality, educating those in charge of teaching 
about the importance of electronic activities in improving the learning 
outcomes of learners. 

Keywords: e-learning environments, electronic activities, educational 

graphics, competitive digital games, students of the Educational Technology 

Division. 
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 :مقدمة

المعلومات والمهارات بشكل مستمر، وذلك في ظل عصر   المتعلمين يهدف التعلم إلي اكساب     
المعرفي ومن أجل مواجهة التحديات التي يواجهها التعليم، ظهرت وسائل عديدة يتسم بالتدفق

تحقيق الأهداف التربوية للعملية التعليمية في أفضل صورها، وفى مقدمة هذه تساعد في 
التعليمية الرقمية، ةيث تكمن فاعليتها في اعتمادها على ةاسة البصر، الوسائل الرسوم 
المدركات الصحيحة عن الخصائص المميزة للأشياء التي تمثلها، كما تعمل وتساعد في تكوين 

اقف  التعليمية بالمنبهات والمثيرات البصرية بما ينعكس ايجابًا على المتعلم على إثراء المو
  المادة التعليمية تتسم بالسهولة والبساطة. ويجعل

وتعد مهارات إنتاج الرسوم الرقمية من المتطلبات الضرورية في إعداد أخصااي   تكنولوجياا        
التعلااااايم لمواكباااااة التطاااااورات المتلاةقاااااة ماااااح ظهاااااور الااااان م التعليمياااااة الحديثاااااة، كماااااا تعمااااال علاااااى 

م وزياااادة ختااارا هم مماااا يجعلهااام أك ااار اساااتعدادا اساااتثارة اهتماااام الطااالاب واشااابات ةاجاااا هم للاااتعل
للااااتعلم وزيااااادة مشاااااركة الطاااالاب ابيجابيااااة فااااي اكتساااااب الختاااارة كمااااا تساااااعد فااااي تنو ااااح أساااااليب 

آيااات  يوسااف، )ولياادالتعزيااز، وتنو ااح أساااليب التعلاايم لمواجهااة الااارون الارديااة بااين المتعلمين.
 (78،2016أنور، مهامحمد

لدى طلاب شعبة تكنولوجيا  رات إنتاج الرسوم الرقميةلذا تعتتر مشكلة تدنى مها  
التعليم بكليات التربية من المشكلات التي تستقطب جهود الكثير من الباةثين في هذا المجال؛ 
وذلك من أجل إيجاد الحلول المناسبة لتنمية هذه المهارات لهؤلاء الطلاب، لأنهم سيصبحون 

 معلمي المستقبل.

 الشعور بمشكلة البحث

 ر الباةث بمشكلة البحث من خلال عدة مصادر، هي:شع

الخترة الشخصية: ملاة ة الباةث أثناء تدر سه للجانب العملي لمقرر الرسوم  -
عف لدى طلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات والمعلومات 

َ
التعليمية وجود ض

اج الرسوم جامعة الأزهر في مهارات إنت –وتكنولوجيا التعليم كلية التربية بنين بالقاهرة
الرقمية وذلك لأن التدريب على هذه النوعية من المهارات يحتاج إلي وقت طويل 
وممارسات طويلة ومكثاة لك  يتقنوها، اضافة لتكدس الساعات العملية بمعامل 
الكلية وضيق الوقت المتاح للمتعلمين، اةتواء المقرر على العديد من المهارات العملية 

 العملي وتحتاج إلي تبسيط وتوضيح بشكل كبير.التي يغلب عليها الطابح 

افر الدراسة الاستكشافية:  - إعداد دراسة استكشافية هدفت إلي تعرف مدي تو
لدى طلاب الارقة الأولي  (Corel Draw x7)مهارات إنتاج الرسوم الرقمية بترنامج 

 شعبة المكتبات والمعلومات و تكنولوجيا التعليم، وذلك من خلال تطبيق الدراسة
( طالبًا من طلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات 30ابستكشافية على عينة عددها )

جامعة الأزهر،  -بكلية التربية بنين بالقاهرة –والمعلومات و تكنولوجيا التعليم 
وبمعالجة البيانات التي نتجت عن تطبيق البطاقة، وةساب التكرارات والنسب 

ث كان مستوي الأداء المهاري للطلاب في للاستجابات؛ كانت النتائج كالآت : ةي
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عف المهارات لدىهم وضرورة تنميتها %53.33مستوي)لم يؤد( )
َ
(، مما يدل على ض

 لهم. 

هناك عدة مؤتمرات أوصت بضرورة ابهتمام توصيات المؤتمرات والندوات:  −
بتصميم الأنشطة ببيئة التلعيب بأنماطها المختلاة وضرورة توظياها وقياس 

في العملية التعليمية للتغلب على صعوبات بيئة التعلم التقليدية لتنمية فاعلىتها 
 التحصيل المعرفي والاداي  لدى المتعلمين ومهارات الدافعية للتعلم ومنها:

( المنعقد في ليا  GamiFINالمؤتمر الدولي الثالث لمحازات الألعاب الرقمية ) −
ؤتمر الدولي الثان  للألعاب وفنونها ، الم2019أبريل عام  10-8باينلاند في الاترة من 

المنعقد في جاكارتا باندونيسيا في الاترة من  (ICGGAG)ومحازات الألعاب الرقمية 
، المؤتمر الدولي العشرون لمحازات الألعاب الرقمية  2018سبتمتر عام  13-14

اترة المنعقد بلندن في المملكة المتحدة في ال (ICGGBL)والتعلم القائم على الألعاب 
، مؤتمر محازات الألعاب الرقمية  وابنخراط في 2018مايو  15-14من 

 29 -28( المنعقد في برايتون في المملكة المتحدة في الاترة من GWCأوروبا)
، مؤتمر 2017، مؤتمر تكنولوجيا التربية والتحديات العالمية للتعلىم، 2017نوفمتر

مر الدولي الثان  " الدراسات ، المؤت2017تكنولوجيا التربية دراسات وبحوث،
، المؤتمر العلمي الرابح عشر 2015النوعية ومتطلبات المجتمح وسون العمل"،

 .  2014للجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم،
الدراسات السابقة: أوصت عديد من الدراسات؛ منها دارسة كل من: )محمد  −

؛ 2019سماعيل،؛ةسناء الطباخ، آية إ2021؛ علاء الدىن داؤود،2022خلف،
؛ تسبيح ةسين  2018؛ عمرو علام ، وائل عطية،  2019محمود عتاقي  وائل عطية، 

  Jackson, 2016) ؛ Faiella F, Ricciardi M. 2017 ؛ 2017؛ شريف محمد،2017،
على ضرورة إتاةة بيئة التلعيب واستخدامها في التعليم وفي تدر س العديد من  

مراةل التعليم ومختلف المواد الدراسية، وأوصت  المحتويات والمهارات وفي كافة
مهارات ومتغيرات متعددة.                                                           نتائجها على ضرورة استخدامها في تنمية

              

 مشكلة البحث 

المعلومااااات تتمثاااال مشااااكلة البحااااث فااااي تاااادنى طاااالاب الارقااااة الأولااااي شااااعبة المكتبااااات و       
وتكنولوجيااااااا التعلاااااايم فااااااي التحصاااااايل المعرفااااااي والأداء المهاااااااري بنتاااااااج الرسااااااوم الرقميااااااة 

، وهاااذا ماااا اتخااان مااان خااالال نتاااائج عدياااد مااان (Corel Draw x7)“باساااتخدام برناااامج 
الدراسااااااااااااات والبحااااااااااااوث السااااااااااااابقة، وتوصاااااااااااايات العديااااااااااااد ماااااااااااان المااااااااااااؤتمرات والدراسااااااااااااة 

إجرائياة يمكان صايامة مشاكلة البحاث فاي  الاستكشافية التي أجراها الباةث؛ وبصاورة
الساااؤال الااارئيس التاااالي: ماااا فاعلياااة الأنشاااطة )الموجهاااه( ببيئاااة التلعياااب ابلكترونياااة فاااي 
تنمياااااااة كااااااال مااااااان التحصااااااايل المعرفاااااااي والأداء العملاااااااي المااااااارتبط بمهاااااااارات إنتااااااااج الرساااااااوم 

ئلة الرقميااة، لاادى طاالاب شااعبة تكنولوجيااا التعلاايما ويتااارت ماان السااؤال الاارئيس الأساا
 التالية:
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ما مهارات إنتاج الرسوم الرقمية اللازمة لطلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات  .1
 والمعلومات و تكنولوجيا التعليم من وجهة ن ر الختراء والمتخصصينا 

ما التصور المقترح للأنشطة)الموجهه( ببيئة التلعيب ابلكترونية من وجهة ن ر  .2
 الختراء والمتخصصينا

 نشطة)الموجهه( ببيئة التلعيب ابلكترونية على كل من:ما فاعلية الأ .3

 التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية ا -

 الأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية ا -
 فروض البحث 

( بين متوسط  درجات طلاب 0.05يوجد فرن ذو دلالة إةصائية عند مستوي )  .1
ت بالأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي والبعدي المجموعة التجريبية التي درس

على التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لصالن القياس 
 البعدي. 

( بين متوسط  درجات طلاب 0.05يوجد فرن ذو دلالة إةصائية عند مستوي )  .2
ي والبعدي المجموعة التجريبية التي درست بالأنشطة)الموجهه( في القياسين القبل
 على الأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي.

 أهداف البحث

 هدف البحث إلي:       

من وجهة ن ر  (Corel Drawx7)بناء قائمة بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لترنامج  ➢
 الختراء والمتخصصين.

ب إلكترونية على تنمية كل من: التعرف على فاعلية الأنشطة )الموجهه( في بيئة تلعي  ➢
 التحصيل المعرفي، والأداء العملي لدى  طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم. 

 منهج البحث

اعتمد البحث الحالي على المنهج شبه التجريبي بجراء التجربة الأساسية على عينة البحث،        
 على تنمية كل من: والتعرف على فاعلىة الأنشطة )الموجهه( ببيئة تلعيب إلكترونية 

 التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية.  ▪

 الأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية.   ▪

 أهمية البحث

تقديم نموذج تصميم لبيئة تلعيب إلكترونية وفق الأنشطة )الموجهه( تعمل على  ➢
 تنمية مهارات إنتاج الرسوم الرقمية.

شعبة المكتبات والمعلومات  -طوير قدرات طلاب كلية التربيةالعمل على تحسين وت  ➢
 وتكنولوجيا التعلبم في مهارات إنتاج الرسوم الرقمية.
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قد يسهم في إخراج توصيات يمكن لها أن تطور أساليب جديدة لرفح مستوي أداء   ➢
 في مهارات إنتاج الرسوم التعليمية الرقمية. الطلاب

م الأنشطة)الموجهه( تساعد على تاعيل أنشطة تقديم تقنية مستحدثة بنمط تصمي  ➢
 الطلاب وتحازهم على التعلم. 

ابفادة من الأنشطة)الموجهه( ببيئة التلعيب ابلكترونية  في البحث نتائج تسهم قد  ➢
 كأةد التصميمات التكنولوجية في تدر س العديد من المقررات المختلاة.

 ةدود البحث

 لآتية:اقتصرت ةدود البحث على المحددات ا 

( طالبًا بالارقة الأولي قسم المكتبات 30ةدود بشرية: عينة عشوائية تتكون من ) ▪
 جامعة الأزهر. -بكلية التربية بنين بالقاهرة  -والمعلومات وتكنولوجيا التعليم 

 Corel Draw).مهارات إنتاج الرسوم الرقمية بترنامج ةدود موضوعية: وتمثلت في بعض  ▪
x7)        الختراء والمتخصصين. من وجهة ن ر 

ةدود زمانية: تم تطبيق تجربة البحث خلال الاصل الدراس ي الثان  من العام الجامعي           ▪
 م.2023-2024

 جامعة الأزهر. –كلية التربية بنين بالقاهرة  –ةدود مكانية: قسم تكنولوجيا التعليم  ▪

 متغيرات البحث

الأنشطة )الموجهه( ير مستقل واةد وهو المتغير المستقل: اشتمل البحث الحالي على متغ ▪
 في بيئة تلعيب إلكترونية .

الرسوم الرقمية  المتغير التابح: اشتمل البحث الحالي على متغير تابح واةد ، وهو: ▪
 و شمل:

التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لدى طلاب شعبة  -
 تكنولوجيا التعليم.

 تاج الرسوم الرقمية لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم.الأداء العملي لمهارات إن -

 التصميم التجريبي

 فااي ضااوء طبيعااة هااذا البحااث وقااح اختيااار الباةااث علااى التصااميم شاابة التجريبااي المعااروف باساام
المجموعاااة التجريبياااة الممتاااد لمجموعاااة تجريبياااة لمتغيااار مساااتقل واةاااد مقااادم بااانمط، ماااح القيااااس 

 ( الآت :1جدول ) البعدي ، كما يوضحه –القبلي 
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 ( التصميم شبة التجريبي للبحث 1جدول )

 قبليتقويم  نمط الأنشطة المجموعات

معالجة 
 تجريبية

 بعدي تقويم

المجموعة 
 التجريبية

 الموجهه

 اختبار تحصيلي

 

بطاقة تقييم  
 جودة منتج

 

 اختبار تحصيلي

بطاقة تقييم 
 جودة منتج

 

 أدوات البحث 

ثلت في: بطاقة ملاة ة استكشافية للتعرف على الخلاية المعرفية أدوات جمح بيانات، وتم ▪
لدى طلاب شعبة تكنولوجيا  (Corel Draw x7)المرتبطة بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية 

 التعليم.

 

 :أدوات قياس، وتمثلت في    ▪

 اختبار تحصيلي )من إعداد الباةث(. -

 عداد الباةث(.بطاقة تقييم المنتج لقياس مستوي الأداء العملي )من إ -

مادة المعالجة التجريبية، وتمثلت في: بيئة تلعيب إلكترونية القائمة على الأنشطة  ▪
 )الموجهه(.

 مصطلحات البحث

( على أنها :" تزويد 25،2009نمط الأنشطة الموجهه: و عرفها مسان قطيط وسمير الخر سات) 
بكافة التوجيهات مصحوبة  الطالب بمشكلة محددة ومهام وتكلياات ويطلب منه ةلها،

 والخطوات اللازمة للحل بصورة تاصيلية". 

و عرفها الباةث إجرائيا بأنها: مجموعة من التكلياات والمهمات التعليمية الخاصة بإنتاج        
الرسوم الرقمية يُعدها الباةث والمرتبطة بموضوت التعلم، ويكلف بأدائها الطلاب ضمن بيئة 

بكافة التوجيهات والخطوات اللازمة للحل بنجاز هذه  التلعيب ابلكترونية، مصحوبة
 التكلياات.   

( بأنها: " تقديم مجموعة من 61،2018بيئة التلعيب: و عرفها عمرو علام ووائل عطية )
عب لتحقيق هدف محدد خلال فترة زمنية معينة 

َ
التحديات في شكل مهمات تأخذ خصائص الل

 وية".باستخدام عناصر التحايز في اللعبة بحي

بيئة تقدم مجموعة من التحديات في شكل مهمات خاصة  :و عرفها الباةث إجرائيا بأنها      
عب لتحقيق هدف محدد خلال فترة زمنية 

َ
بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية تأخذ خصائص الل

معينة باستخدام عناصر التحايز للمنافسة في اللعبة بحيوية ، والانتقال من مستوي إلي 
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 للمستوي النهاي  والحصول المستوي 
ً
الذي يليه عند اجتياز الطالب للمهمات المكلف بها وصولا

 على المكافأت المادية والمعنوية.

( بأنها:" تكوينات تشكيلية  تخطيطية 427،2019الرسوم الرقمية: وتعرفها نجلاء مختار )
ة برامج معدة تعتمد على الخط ولها أشكال متعددة، يتم إنتاجها كمبيوتريا من خلال عد

 لخدمة الأمراض التعليمية لتيسير فهم المحتوي التعليمي المقدم كأةد السبل لاهم 
ً
خصيصا

 اللا ية المجردة ". 

و عرفها الباةث إجرائيا بأنها: مجموعة الكاايات المعرفية والآدائية التي يتقنها طلاب        
التعليم الخاصة بالرسوم الرقمية شعبة المكتبات والمعلومات و تكنولوجيا  -الارقة الأولي

للحصول على تكوينات تشكيلية تخطيطية تعتمد على الخط ولها أشكال متعددة باستخدام 
أقل جهد ممكن. Corel Draw x7برنامج )  (، وتنايذها بسرعة ودقة و

 ثانيًا: أدبيات البحث 

رئيسة؛ وذلك للوقوف  تم في هذا الجزء عرض أدبيات البحث، والتي تكونت من ثلاثة محاور       
مواد المعالجة التجريبية،  على الأساس الن ري والالسا  لمتغيرات البحث، والمساعدة في بناء

واعداد أدوات القياس، والتوصل إلي المهارات اللازم تنميتها لدى طلاب الارقة الأولي قسم 
محاور أساسية، المكتبات والمعلومات وتكنولوجيا التعليم، ةيث يشتمل الاصل على ثلاثة 

ابلكترونية، المحور الثان : بيئة التلعيب ابلكترونية،  التعليميةوهي: المحور الأول: الأنشطة 
 المحور الثالث: الرسوم الرقمية.

 التعليمية ابلكترونية المحور الأول: الأنشطة

 :عليمية ابلكترونيةماهوم الأنشطة الت

ابلكترونية بحسب  التعليميةماهوم الأنشطة  لقد تعددت وتنوعت التعرياات التي تناولت 
العديد من الدراسات والبحوث السابقة والأدبيات التربوية،وفيما يلي عرض لبعض من هذه 

 التعرياات:

كل نشاط يقوم به المتعلم أو المعلم أو ابثنين  ( بأنها:15،2020)سعيد موس ي، كما عرف
تنايذ هذا النشاط داخل المؤسسة التعليمية  معًا لتحقيق أهداف المحتوي التعليمي، سواء تم

 أو خارجها.

(بأنها: مجموعة المهام والواجبات التي يقوم بها المتعلم 26،2019كما عرف)هبه دوام،
ا من قبل المعلم، فهي تعتتر جهد تعلىمي يقوم به المتعلم للحصول على نواتج تعلم 

ً
معدة مسبق

 المادة التعليمية موضوت الدراسة. وي من أجل اكتساب معارف ومهارات مرتبطة بمحت

 ابلكترونية:  التعليميةخصائص الأنشطة 

تتسم الأنشطة التعليمية بالعديد من الخصائص والمزايا التي ينبغي على الباةثين 
اقف  وختراء التربية توجيه الاهتمام نحو أساليب تصميمها، وتطويرها، وتوظياها في المو

 التعليمية المختلاة 
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 وفيما يلي توضيح أهم تلك الخصائص:      

▪ .
ً
 تحقيق أهداف التعليمية محددة مسبقا

 تغط  الأهداف بمختلف أنواعها المعرفية والمهارية والوجدانية.  ▪

تن يم الخطوات التعليمية في خطوات متتابعة، تبدأ بالخاص وتنتهي بالعام من   ▪
 (Charles,2014,21المبادئ والتعميمات والاستنتاجات. )

وت الأنشطة التعليمية المقدمة للطلاب، فيمكن أن تقدم في صورة ةل تتن ▪
 تدريبات، أو عمل مشروعات، مشاهدة فيديوهات، المحاكاة،..وميرها 

وتتسم الأنشطة ابلكترونية المقدمة في البحث الحالي بمجموعة من الخصائص 
 أهمها:

مل على تصميمها وتنايذها بشكل متدرج تبعا للمستويات والتحديات، لتع -
افعهم نحو التعلم.  جذب انتباه المتعلمين واثارة دو

 يمكن تنايذها بشكل موجه. -

 :التعليميةتصنيف الأنشطة 

إباااااراهيم محمود،عبدالحميدعباااااد (بعاااااد الرجاااااوت للدراساااااات والبحاااااوث الساااااابقة لكااااال مااااان    
(؛)مجاااااااااااااااادي 25،2009(؛)مسااااااااااااااااان قطاااااااااااااااايط، ساااااااااااااااامير الخر سااااااااااااااااات،852-851،2011العزيااااااااااااااااز،
(؛)ةمدي عباد العزياز، فااتن 87،2012(؛)محمد بوةمد،Parry,2015,45؛)(18،2007إبراهيم،

(؛)إباااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااراهيم 48،2014(؛)جماااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااال الشاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااام ،45،2014العَلاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااق،
()مساااااااااااااااااااااااااان 24،2014أساااااااااااااااااااااااااامة هناااااااااااااااااااااااااداوي،((؛35،2011محمود،عبدالحميدعبااااااااااااااااااااااااادالعزيز،

-Al,2019,(35(؛31،2020(؛)أيمااااااااااااااااااااااااااااااااااااان مدكور،هباااااااااااااااااااااااااااااااااااااه العااااااااااااااااااااااااااااااااااااازب،63،2015قطااااااااااااااااااااااااااااااااااااايط،
Zoubi2015,(21(؛,(Kaya(18,2014؛,(Charles تبااااااااين للباةااااااااث أنااااااااه يمكاااااااان تصاااااااانيف الأنشااااااااطة

 التعليمية ابلكترونية لما يلي: 

 التصنيف وفقا للتصميم : .1

وفيها يزود الطالب بمشكلة محددة ومهام وتكلياات ويطلب  الموجهه: الأنشطة ▪
مصحوبة بكافة التوجيهات والخطوات اللازمة للحل بصورة  منه ةلها،

 وهي دور الموجه ةيث يقوم بتوجيه الطالب للحل، تاصيلية ، وهنا يلعب المعلم
 بموضوت المتعلقة المعلومات الوصول إلي في والوقت الجهد تختصر بذلك

  التعلم.

وفيها يزود الطالب بمشكلة محددة ومهام وتكلياات  الموجهه: شبه الأنشطة  ▪
 تقيد لا التي ابرشادات والتوجيهات العامة ببعض مصحوبة ويطلب منه ةلها

، ويكون للمعلم دور في  والعقلي العملي النشاط فرص من ولا تحرمه تعلمالم
توجية الطالب ةتي يصل إلي نتائج تستطيح من خلالها ةل المشكلة أو ابجابة 

 إلي الوصول  مهارات المتعلمين يكتسب أن يمكن ومن خلالها على التساؤلات،
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 التعلم، بموضوت لقةالمتع المعلومات في من اببحار تمكنهم كما المعلومات،
 المقارنات. عقد العلىا مثل التاكير مهارات ممارسة ومن

(: وفيها يزود الطالب بمشكلة محددة ومهام والأنشطة الغير موجهه)الحرة ▪
وتكلياات ويطلب منه ةلها بالطريقة التي تناسبه وبكل مالدىه من ادوات 

توجيهات أو  دون أي كاملة الحرية ووسائل تساعده على الحل ، ويترك له
إليها، فيستخدم  الرجوت يجب التي التعلم مصادر خطوات لحلها أو إشارة إلي

 الطالب قدراته الذهنية والعملية ومهاراته البحثية ليصل إلي معرفة جديدة. 

   التصنيف وفقا لتوقيت ممارسة الأنشطة : .2

لية، أنشطة قبلية)استهلالية(: أو أنشطة للتهيئة وتسمي أيضًا أنشطة استهلا ▪
وتأت  هذه الأنشطة قبل دراسة المحتوي التعليمي، لتهيئة أذهان الطلاب واثارة 
تاكيرهم قبل دراسة المحتوي مثل: عرض صورة، فيلم تعلىمي قصير، سرد قصة 

 قصيرة،... وميرها.

أنشطة موزعة أو بنائية: وتأت  بعد الأنشطة التمهيدية وقبل الأنشطة الختامية  ▪
رس مثل: الاستمات  إلي تسجيل صوت ، العروض وتستغرن مع م وقت الد

 التوضيحية، المناقشة، أو اجراء عمليات ةسابية.

 أنشطة بعدية)ختامية(: وتأت  بعد الانتهاء من دراسة المحتوي التعليمي مثل:  ▪

مراجعة الواجبات المنزلية وتصحيحها، كتابة الملخص السبوري أو إملائه، 
 مناقشة مح الطلاب. 

3.  
ً
  لنمط ممارسة الأنشطة:التصنيف وفقا

 بشكل مستقل  ▪
ً
ممارسة النشاط الاردي: وفيه يمارس الطالب النشاط ذاتيا

مثل: سمات مقطح تعلىمي في معامل اللغة أو الاحص المجهري للعينات أو اجراء 
 تجربة عملية.

ممارسة النشاط التعاون : وفيه يمارس الطالب النشاط داخل مجموعة يتراوح  ▪
ما، المشاركة في إجراء تجارب علمية أو  ثل: المشاركة في مشروت( م6-2عددها من )

 ميرها من الأنشطة المعملية. 

ممارسة النشاط الجماعي: وفيها يمارس الطلاب النشاط في شكل جماعي، قد  ▪
( طالبًا، أو قد يزيد عن ذلك وتتوقف 6-10يتراوح عدد الطلاب في المجموعة بين )

 
ً
للأهداف المراد تحقيقها مثل: المناقشات طريقة اختيار المجموعات تبعا

 الصاية،القيام برةلة التعليمية، مشاهدة فيلم أو عرض عملي،... وميرها.

 للتااعل أثناء ممارسة الأنشطة: .4
ً
 التصنيف وفقا
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ويتم التواصل والتطبيق فيها عتر ابنترنت بشكل مباشر بين  أنشطة متزامنة: ▪
عض في ناس الوقت ةول الأنشطة وبعضهم الب الطلابب وبين المعلم والطلا 

 والتكلياات المطلوبة.

ويتم التواصل والتطبيق فيها عتر ابنترنت بشكل مير مباشر  أنشطة مير متزامنة: ▪
بين المعلم والطلاب وبين الطلاب وبعضهم البعض في أي وقت ةول الأنشطة 

 والتكلياات المطلوبه.

 التصنيف وفقا لمكان ممارسة الأنشطة: .5

 قاعات الصف الدراس ي ب. أنشطة خارج قاعات الصف الدراس ي  أنشطة داخل  .أ

 .ج. أنشطة عتر ابنترنت

 التصنيف وفقا لشكل الأنشطة:  .6

 أنشطة إلكترونية    ب. أنشطة تقليدية. .أ

 التصنيف وفقا للهدف من الأنشطة:  .7

 أنشطة تمهيدية    ب. أنشطة تطورية    ج. أنشطة استكشافية. .أ

 التصنيف وفقا للحواس:  .8

 ة سمعية    ب. أنشطة بصرية     ج. أنشطة سمعية بصرية.أنشط .أ

 التصنيف وفقا لمستوي وقدرات المتعلم:  .9

 أنشطة إثرائية    ب. أنشطة علاجية    ج. أنشطة ذات طبيعة تخصصية. .أ

 التصنيف وفقا لمستوي التاكير والممارسة: .10

 أنشطة ماتوةة النهاية    ب. أنشطة مغلقة. .أ

 داف:التصنيف وفقا لأنوات الأه  .11

 أنشطة معرفية   ب. أنشطة مهارية   ج. أنشطة وجدانية. .أ

اقح والمجرد:  .12  التصنيف وفقا للو

اقعية   ب. أنشطة مجردة. .أ  أنشطة و

ويهتم البحث الحالي بالكشف عن فاعلىة الأنشطة)الموجهه( ببيئة التلعيب 
في تنمية مهارات إنتاج الرسوم الرقمية لدى طلاب شعبة ابلكترونية 

 ا التعليم.تكنولوجي

 معايير الأنشطة التعليمية ابلكترونية: 

افقا مح  وةتي يكون النشاط التعليمي ذو أثر في تعلىم الطلاب يجب أن يكون متو
 مجموعة من المعايير من أهمها مايلي: 

 مناسبة هذه الأنشطة لأعمار المتعلمين ومستوي نموهم العقلي والبدن . ▪
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 ومير معقدة.ان تكون هذه الأنشطة سهلة وواضحة  ▪

 أن تكون هادفة، فلا جدوي من نشاط مرتجل ليس له هدف محدد. ▪

وأن تكاون متنوعااة،تراعي الاارون الارديااة باين المتعلمااين، وتلباي ةاجااا هم وميااولهم  ▪
  (95،2010واهتماما هم. )منال مبارز، إيمان متولي،

 تن يم الأنشطة التعليمية بطريقة منطقية. ▪

اقعية وقابلة للتطبيق. ▪  و

عاااااااادد الأنشااااااااطة التعليميااااااااة فااااااااي المقاااااااارر، ومناساااااااابتها لدراسااااااااتة.)عبدالعال  كاايااااااااة ▪
 (78،2011السيد،

تنوعهابحياااااااث تلباااااااي اةتياجاااااااات المتعلم،وتنمياااااااة ميولاااااااه وجاااااااذب انتباهه.)محماااااااد     ▪
 (.72،2022خلف،

 المحور الثان : بيئة التلعيب ابلكترونية

  :ماهوم بيئة التلعيب ابلكترونية 

التعرياات التي تناولت ماهوم بيئة التلعيب ابلكترونية بحسب لقد تعددت وتنوعت       
العديد من الدراسات والبحوث السابقة والأدبيات التربوية التي تناولت الماهوم بالبحث 

 والدراسة، وفيما يلي عرض لبعض من هذه التعرياات: 

كل " تقديم مجموعة من التحديات في ش( 61،2018يعرفها)عمرو علام، وائل عطية ،
عب لتحقيق هدف محدد خلال  فترة زمنية معينة باستخدام عناصر 

َ
مهمات تأخذ خصائص الل
 التحايز في اللعبة بحيوية ".

اقف مير بأنها ( 36،2022) محمد خلف،كما عرفها عب في المو
َ
استخدام قواعد الل

ات، قائمة اللاعبية وذلك من خلال العديد من العناصر التي يقدمها والتي منها) النقاط،الشار 
المتصدرين،....( والعديد من العناصر التي تمتاز بها بيئة التلعيب ابلكترونية، والتي تؤدي 

 بدورها إلي تحايز الطلاب وزيادة دافعيتهم بحيث يمكن لهم التواصل من بعد.

 خصائص بيئة التلعيب ابلكترونية:    

 (Wood,L.C.2015,145)ل ماااااااااااان: بااااااااااااابطلات علااااااااااااى الدراسااااااااااااات والبحااااااااااااوث السااااااااااااابقة لكاااااااااااا              
2014),(Kapp,Blair &Mesc  ,(Coppens 156), 2017(513,2017؛, (Michos   اتخان للباةاث

 أهم خصائص بيئة التلعيب ابلكترونية والتي من أهمها مايلي: 

من  ةيث تحتوي بيئة التلعيب ابلكترونية على علاقات تااعلية ديناميكية، التااعلية: ▪
ومسارات تربط هذه المكونات وتوضن التااعلات بينها، كما توفر بيئة  خلال وجود روابط

تحكم للمستخدم من ةيث أسلوب العرض والمشاهدة باستخدام انماط التااعل 
المختلاة. وهناك أربعة أنوات من التااعل من خلال تلك البيئة: )تااعل المتعلم مح 

تزامن أو مير متزامن وهذين النوعين تااعل المتعلم مح المعلم بشكل م –المحتوي التعليمي 
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سيتم استخدامهما في البحث الحالي في)نمط الأنشطة الموجهه( داخل بيئة التلعيب 
ابلكترونية، وفيه يقوم الباةث بالتوجيه بشكل متزامن بالضغط على روابط أومشاهدة 

متزامن أومير تااعل المتعلم مح المتعلم بشكل  -فيديوهات...، لتأدية نشاط أو تكليف معين 
 تااعل المتعلم مح ناسه.  –متزامن

ةيث إن فهم آلية المكافآت والجوائز في الن ام القائم على  مدعومة بالجوائز والمكافآت: ▪
بيئة التلعيب ابلكترونية يعد ماتاةا للنجاح في إنجاز المهام التعليمية المطلوبة والتي 

 ويات. تدفح المتعلم وتحازه نحو التقدم في دراسة المست

يعد مدخلا مهما لنمو واستمرار العمليات العقلية والمعرفية  تجميح وتسجيل النقاط: ▪
 وصولا إلي مستويات التحليل والتركيب واببدات.

التقويم في بيئة التلعيب ابلكترونية يعتمد على أساليب جديدة وعلى  التقويم الأصيل: ▪
وشروط تحديد الاوز، وذلك  وجود مؤشرات تكون واضحة لهم من بداية معرفة قواعد

لمعرفة أسلوب تقويمه، ويتم الاعتماد على عدة أنوات من التقويم في بيئة التلعيب 
ابلكترونية منها: )تنايذ الأنشطة، ةل اختبار، تقويم ذات ، مشاهدة صور 

 وفيديوهات،البحث عن معلومات،...(. 

يحصل على مكافآت بصرية : في كل مستوي يصل إليه المتعلم تحقيق المركز الاجتماعي ▪
جديدة لزيادة دافعيته نحو تحقيق ابنجاز، يتم تكريم العضو البارز والمجموعات الاائزه 

اقح التواصل الاجتماعي.   بنشر صورهم على أةد مو

والتي تساعد المتعلمين على الحااظ على السير في مسار  تعتمد على التغذية الراجعة: ▪
تعد التغذية الراجعة مؤشرا مرئيا للتقدم، ومصدرا  يتسق مح الأهداف الموضوعة، كما

 للتعزيز ابيجاب  المستمر الذي يدعم المشاركة الااعلة. 

 أهمية بيئة التلعيب ابلكترونية في العملية التعليمية:

تبين من خلال الاطلات على الأدبيات والدراسات السابقة أن أهمية بيئة التلعيب  
 عليمية تتمثل فيما يلي:ابلكترونية في العملية الت

 تقدم التغذية الراجعة الاورية مما يتيح التصحيح الاوري للأخطاء.  ▪

تشجح المعلمين في تدر س المحتويات التعليمية المختلاة لجميح الطلاب.)أمل العوفي  ▪
،6،2022 .) 

تسهل على المتعلمين تحقيق أهدافهم المحددة بكااءة وفاعلية وتنمية معارفهم ومهارا هم،  ▪
عن طريق المحاولة والخطأ التي تح   باهتمام داخل بيئة التلعيب ابلكترونية، دون 
شعور الطالب بالحرج الذي يشكل عادة جزءا من خصائص التعليم في الاصول 

 (.171،2020الدراسية.)عبداللة البطنين،

تعلمين تقوم بتاعيل ن ام الدوبامين في المخ والذي يرتبط بالمتعة والسعادة مما يدفح الم ▪
عب بشكل أك ر والغرض من ذلك التحايز وتشجيح المتعلمين على إنجاز التحديات 

َ
لل

وتحقيق 
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(؛)Barata,G.Gama,2018,76(؛)165،2019الاهداف)عايشةالعمري،أميمةمحاوظ،
2013,WendyDilip2012(؛) ,(Werbach  . 

افر بهااا عنصاار ابثااارة والتحاادي  ▪ ممااا يثياار دافعيااة تزيااد ماان دافعيااة المااتعلم للااتعلم ةيااث يتااو
الماااتعلم للاااتعلم والاساااتمرار فاااي المهماااات بماتحتوياااه مااان وساااائط متعاااددة كالصاااور والرساااوم 

-31(؛ )Queiroz&Spitz,2016,5والأصاااااااااااااااااااااااااااوات والألاااااااااااااااااااااااااااوان ومقااااااااااااااااااااااااااااطح الاياااااااااااااااااااااااااااديو....)
34,2012,Werbach ) 

 توفير فرص التعليمية مختلاة مح مراعاة الارون الاردية. ▪

  Katherine Teresa),15,2015توفير الحرية في التعليم. ) ▪

إمكانيااة التجريااب والمحاولااة والخطااأ الااذي يضاايف المتعااة والماارح ماان أجاال إسااعاد المتعلمااين  ▪
 ؛65،2021دعاءعبدالحميااد، (Kapp, Blair & Mesch,2014,415وزيااادة دافعيااتهم، ؛

(Apostol,et.al, 2018,86 

 عناصر وآليات بيئة التلعيب ابلكترونية:

؛ ةسن الباتح، محمد 269 -266، 2022طلات على دراسات وكتابات كل من: )صافي ةسين، بالا              
؛ كريمة محمود 226 -225، 2021؛ على خلياة، ةميد محمود، 127 -125، 2022الباتح، 

 -22، 2019؛ محمود عتاقي، وائل شعبان، 11-8، 2020؛ وليد يوسف ،1435-1463، 2020،
؛ عمرو علام، وائل 139 – 136، 2019؛ السيد أبوخطوة، 260-257، 2019؛ داليا شوقي، 25

(، يمكن تحديد عناصر وآليات بيئة التلعيب ابلكترونية في أربعة 93-91، 2018شعبان، 
، Componentsالمكونات ) العناصر( عناصر رئيسية، هي: الدىناميكيات، والميكانيكيات، 

 ر.ويوضن الشكل التالي هذه العناص .وجماليات التصميم

 
 ( عناصر وآليات بيئة التلعيب ابلكترونية1شكل )

: طبيعة       
ً
عب أثناء التااعل أولا

َ
 (:Dynamics -اللعب ديناميكا( الل

عب أثناء التااعل تمثل طبيعة        
َ
الأفعاال(  ردود(المترتباة  اللعب الآثار والتبعياات ديناميكا -الل

اللاعاب  عان بالتاالي تصادر فهاي اللعباة، فاي كتهمشاار  خالال اللاعاب ممارسات ماهية تعكس فهي
 الناساية للاعاب الحاجاات تلبياة التااعال طبيعاة مان اللعباة ، والهادف مصامم عان ولايس

 الرمباات مان تتضامن مجموعاة فإنهاا وعلىاه والمنافسة، الحماس، من بصورة ذاته عن والتعبير
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لتااي تعتاار عاان الموضااوت الااذي ابنسااانية، وهااي اعلااى مسااتوي ماان التجريااد فااي عناصاار اللعبااة، وهااي ا
 يدور ةوله اللعبة.

 ويمكن توضيح أهم الدىناميكيات المستخدمة في بيئة التلعيب كما أشار اليها كل من:           

  :فيما يلي  (Mese & Dursun,2019,126)(؛ 2022)إبراهيم محمود،أسامة  هنداوي، 

عااب أثناااء نااةمعي ساالوكيات تكاارار تعزيااز المكافااآت ماان الهاادفالمكافااأة:  ▪
َ
ن ااام  وفااي الل

 علاى البضاايح والحصاول  الترقاي النقااط، علاى الحصاول  فاي تتمثال المكافاأة فاإن التلعياب
 وميرها. الافتراضية،...

علىاا  مساتويات وتحقياق ابنجااز المهماات والتكليااات برمباة لأداء اللاعاب يادفح ابنجااز: ▪
  .الأهداف وتحقيق المهام إتمام في يتمثل فابنجاز

وهااااي تعتاااار عاااان الحالااااة الناسااااية والوجدانيااااة للاعااااب أثناااااء أدائااااة اطااااف او المشاااااعر: العو  ▪
للمهااام المطلوبااة منااه مثاال) المنافسااة، ةااب الاسااتطلات، السااعادة،...( والتااي تجعاال اللاعااب 

 يشعر بالمتعة. 

النقاااط  خاالال ماان يمكاان اللاعااب ماان تحقيااق ذاتااه والتعبياار عنهااا :الااذات عاان التعبياار ▪
 علاى مسااعدته بهاا يااوز  التاي الرمزياة والصاور  الافتراضاية ب والبضاايحوالشاارات والألقاا

 .قدراته ناسه واثبات إظهار

التقادم  علاى ابنساان تسااعد التاي العوامال أهام مان واةادة المنافساة تعاد المنافساة: ▪
 للمثاابرة والعمال دافعيتاه تزياد اللاعباين مان مياره ماح اللاعاب مقارناة خلال فمن وابنجاز،

 رايعاة آلياة تمانح الن اام فهاي الشارف، خلال قاوائم من ت هر أسلوب التلعيب وفي الجاد،
 .وتقدير الاائزين التنافس ناتج إظهار في

ياااوفر أسااالوب التلعياااب فرصاااة لماااانح الهااادايا ليخااارين واساااتقبالها وهاااي أداة مهمااااة  ابيثاااار: ▪
عب.

َ
 لتمكين اللاعبين في الاستمرار في الل

عب ميكانيكا( للعبة كةالمحر  ثانيًا: الآليات          
َ
 (:– Mechanics الل

عاب عناصار وظياياة ميكانيكاا -للعباة المحركاة الآلياات تشاكل            
َ
 اساتراتيجيات تقاديم فاي تسااعد الل

 وهي اللعبة مح التااعل على المتعلم تساعد التي وابجراءات والسلوكيات والممارسات  للتااعل
بغرض  المستخدمين لاةتياجات المتعمق فهمه بة نتيجةتصدر عن مصمم اللع الأصل قرارات في

بتغيار اللاعاب،  تتغيار لا عناصار وهاي اللعباة داخال التااعال وأشاكال القواعاد، الهادف، تحدياد
 وهي أقل تجريدا من الديناميكيات. 

مية ويمكاان توضاايح أهاام الميكانيكيااات المسااتخدمة فااي بيئااة التلعيااب كمااا أشااار اليهااا كاال ماان: )سااا             
 فيما يلي:  25،2019( ؛ ةسناء الطباخ،آيه إسماعيل،8،2020الغامدي،

وهااي عبااارة عاان توضاايح عاان كيايااة سااير اللاعااب وعلىااه  (:Feed backالتغذيااة الراجعااة)  ➢
يمكاااان  الاسااااتاادة منهااااا بتعزيااااز الأداءات الصااااحيحة، أولتصااااحيح الأداءات الخاطئااااة، وهااااي ماااان 

عب وفاق القواعاد العناصر المهمة في تصميم التلعيب ويمك
َ
ن توظياها في العديد من مراةل الل

 التي تم وضعها.
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قاااد تكاااون مادياااة او معنوياااة بمعااااي نقااااط أو شاااارات او (: Rewardsالمكافاااأت أو الجاااوائز)  ➢
  شخصية افتراضية يحصل علىها اللاعب عند انجازة لمهام محددة.

ى مشاااااااااركة وهااااااااو العنصاااااااار الااااااااذي يحاااااااااف  علاااااااا(: Challengesالتحااااااااديات والصااااااااعوبات)  ➢
اللاعبااين وتركياازهم، ويمكاان أن تقاادم التحااديات بالعديااد ماان الأشااكال مثاال: الأساائلة الخاصااة، 

 ضغط الوقت، المهام...

وهااااي تعتاااار عاااان المعاااااملات التجاريااااة التااااي تحاااادث بااااين اللاعبااااين (: Transactionالمعااااملات) ➢
 بشكل مباشر أو من خلال الوسطاء.

ا: المكونات) العن             
ً
 : Componentsاصر( ثالث

عااب، وهاي نماااذج يمكاان الاعتمااد علىهااا كآليااات وديناميكياات وتشاامل العديااد              
َ
وتشاير إلااي أدوات الل

من العناصر، ويمكن توضيح أهم المكونات المستخدمة في بيئاة التلعياب كماا أشاار اليهاا كال مان: 
 ( فيما يلي:9 -8،2017)تامر الملاح، سحر شامية،

وتسااااااااااااتخدم كمؤشاااااااااااار للتقاااااااااااادم وتسااااااااااااتخدم كنااااااااااااوت ماااااااااااان المكافااااااااااااآت  (:Pointsالنقاااااااااااااط ) ▪
 للمستخدمين، ةيث تساعدهم للوصول إلي محتوي الألعاب.

وهي مؤشر مرةلي للإنجاز، وهي نقطاة البداياة التاي يساتطيح الماتعلم  (:Levelsالمستويات) ▪
 من خلالها التقدم والانتقال في المراةل بصورة أتوماتيكية.

هي الأداءات والخطوات المطلوب مان اللاعاب تناياذها فاي اللعباة المكوناة و (: Tasksالمهام) ▪
من عدة مهام وتكون متدرجة بحيث تبدأ من السهل إلي الصعب، ويقوم اللاعب بتناياذها 
 لاخااااتلاف الهاااادف منهااااا، فقااااد يكااااون 

ً
للوصااااول إلااااي المهمااااة الأخياااارة ويختلااااف بناااااء المهااااام تبعااااا

 والاخر مير الزام  و 
ً
 قد يكون الجميح إلزاميًا.البعض إلزاميا

(: تعطاا  التحااديات Challenges, Trophies, Badgesالتحديات،النياشااين، والألقاااب ) ▪
مؤشرًا عن طبيعة المهام والمسؤوليات التي يمكن إنجازها فهي دالاة علاى وجاود هادف معاين 

تحقيقااه، أمااا النياشااين والألقاااب تمثاال إدراك مااادي وبصااري للوصااول إلااي مسااتوي ليسااعي 
 ين يحصل علىه اللاعب عند تحقيقه للهدف.مع

وهاااي عباااارة عااان عناصااار ياااتم مااان خلالهاااا صااارف (: Virtual Goodsالبضاااايح الافتراضاااية) ▪
 النقاط أو استبدالها، وعلىه تشكل دافعا لاكساب المزيد من النقاط.

وهاي قائماة تضام أفضال اللاعباين تشاكل أداة تحايزياة  (:Leader Boardsقاوائم الشارف) ▪
 وةث اللاعبين على التقدم.للمنافسة 

وهاي تعتاار عان التمثياال المريا  الرماازي للاعاب وتسااتخدم لزيااادة (: Avatarالرماز الشخ اا ي) ▪
 دافعية اللاعبين وتااعلهم.

 (:Aestheticsرابعًا: الجماليات)     

 تاراتالخ وتشاير إلاي بالجمالياات يعارف ماا التلعياب لمن وماة الثلاثاة المكوناات تااعال مان ويناتج            
عااب، وهااي لعمليااة  الاعليااة

َ
الماارح،  بالرضااا، الشااعور  مرموبااة  مثاال اسااتجابات عاان عبااارة الل
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الألوان،الأصاالة، (وخصائصاها المرئياة. اللعباة تصاميم يسااعد كماا الغيارة، الاخار، الساعادة،
أسااااامه محمود،محمااااود أبااااو (تعزيااااز هاااذه ابسااااتجابات. علااااى)العاااارض وفنااااون  تناااوت الأشااااكال

كمااا اشااار  العناصاار ماان مجموعااة فااي تتمثاال اللعبااة جماليااات ه فااإنوعلىاا) 3،2016ساايف،
 (. 381،2017محمود أبوسيف،(اليها:

الصاوت  عناصار وتااعال اللعباة بمشااهد الخاصاة المعالجاات مان وتنبثاقابةسااس:  ▪
 .اللعبة في والاراغ والصورة

عاب ةيااة فاي واندماجاه اللاعاب دخاول  الاانتازياا: ▪
َ
علاى  هتحقيقا يمكان لا ماا وتحقياق الل

اقح أرض  .الو

اللعبااة  بتقاادم وتنماو اللعبااة داخاال للأةاداث المشااوقة الصااورة وهاي الرواياا : الشاكل ▪
 .مستويا ها وارتاات

 .اللعبة في عالية مكانة تحقيق في والرمبة التنافسية عن وينتج التحدي: ▪

 وفي ضوء العرض السابق يري الباةث:      

وآليااات بيئااة التلعيااب سااالاة الااذكر فاااي  وعلىااه يمكاان توظيااف واسااتخدام بعااض عناصااار      
 البحث الحالي كمايلي: 

النقااااط كمؤشااار للتقااادم وكناااوت مااان المكافاااآت للطالاااب كتعزياااز للسااالوك الايجااااب  عناااد  •
 القيام بتنايذ مهمة أو نشاط ما أو الارتقاء من مستوي إلي مستوي أخر.

نتقااال إلاااي تقسااايم المحتاااوي إلاااي مساااتويات متدرجاااة مااان الساااهل إلاااي الصاااعب بحياااث لاي •
مستوي أخر بدون اجتيااز مهاام المساتوي المطلوباة ويقاوم اللاعاب بتناياذها للوصاول 

 إلي المهمة الأخيرة.

 وضح القواعد وشروط الاوز بجتياز المهام وتكون واضحة وصريحة من البداية. •

عاااااب ساااااواء كانااااات مادياااااة أو  •
َ
اعطااااااء المكافاااااآت لتعزياااااز تكااااارار سااااالوكيات معيناااااة أثنااااااء الل

 الحصول على نقاط، شارات،...  معنوية مثل

التغذياااااة الراجعاااااة التاااااي تعمااااال كشاااااكل مااااان أشاااااكال التعزياااااز لااااالأداءات الصاااااحيحة، أو  •
عااااب وفااااق 

َ
لتصااااحيح الأداءات الخاطئااااة، ويمكاااان توظياهااااا فااااي العديااااد ماااان مراةاااال الل

 القواعد التي يتم وضعها.

  المحور الثالث: الرسوم الرقمية

  :ماهوم الرسوم الرقمية

وتنوعاات التعرياااات التااي تناولاات ماهااوم الرسااوم الرقميااة بحسااب العديااد لقااد تعااددت  
مااان الدراساااات والبحاااوث الساااابقة والأدبياااات التربوياااة التاااي تناولااات الماهاااوم بالبحاااث والدراساااة، 

 وفيما يلي عرض لبعض من هذه التعرياات: 
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والمعرفاة  التمثايلات المرئياة للبياناات والمعلوماات" (Althibyani,2022,136) يعرفهابأنهاا
ماااان خااااالال الرسااااوم التوضااااايحية الثابتاااااة والمتحركااااة، والتاااااي ياااااتم إنتاجهااااا باااااالكمبيوتر أو الاجهااااازة 

  الذكية.

 البصاارية، والعااروض المثياارات جميااحبأنهااا ) 473،2015خماايس، محمااد(كمااا عرفهااا
اقعية والمجردة، والمرسومة، المصورة  التاي البعاد، وثلاثياة البعد ثنائية والمتحركة، والثابتة والو

 . الكمبيوتر  طريق عن وعرضها إنتاجها أو معالجتها يتم

التمثيلات البصارية والأشاكال  بأنها (Ozdamli & Ozdal 2020,1198-1199)كما عرفها
المرئية، التي يتم تصميمها وفقا لمعايير محددة، والتي يتم إنتاجها عن طريق برامج رسم وتصميم 

 وعرضها عن طريق الكمبيوتر.

 نتاج الرسوم التعليمية الرقمية:برمجيات إ

توجااد العدياااد ماان التااارامج الكمبيوتريااة التاااي تسااتخدم فاااي إنتاااج مختلاااف الرسااوم التعليمياااة        
الرقمية، ولكل منها قاعدة تصميم ومتطلبات خاصة، ولكل برنامج استخدامات معينة في إنتاج 

 ومن هذه الترامج ما يلي: الرسوم التعليمية الرقمية،

      (Tee Chart Office ،3D Grapher  ،Corel Draw، Corel Painter، Paint Net ،Adobe 
Illustrator ،Smart Chart Designer،9- Freehand  ،(Painter 

مما سبق اتخن للباةث تعدد برامج إنتاج الرسوم التعليمية الرقمياة، واختاار الباةاث برناامج   
(Corel Draw x7) يااة الرقميااة الخاصااة بموضااوت البحااث الحااالي لعاادة بنتاااج الرسااوم التعليم

 أسباب وهي: 

سااااهولة التعاماااال مااااح واجهااااة التااعاااال الخاصااااة بالترنااااامج، مااااح تواجااااد معلومااااات إرشااااادية  ▪
 وايضاةية داخل الترنامج لبيان الحالة بشكل فوري.

 الرقمية بأشكالها المختلاة وبدقه عالية. التعليميةإنتاج الرسوم  ▪

 شكل الرسم بعد إنتاجه.  امكانية التعديل في ▪

 ( لغة منها العربية .17يدعم اك ر من ) ▪

 المجانية: ةيث يتوفر بشكل مجان ، ولايتطلب مواصاات تشغيل عالية. ▪

 (PDF،PNG،SVGيدعم الكثير من الامتدادات والصيغ من أهمها: ) ▪

 Windows ،Macسهولة تثبيته على أن مة التشغيل  ▪

( مماااااا يمااااانح ةرياااااة كاملاااااة فاااااي تكبيااااار Vectorsكال)يعتماااااد بشاااااكل كبيااااار علاااااى الخطاااااوط والأشااااا ▪
 وتصغير التصميم بدون خسارة جود ها.

 خاصية ابستيراد والتصدير لترامج الرسوم الرقمية الأخري بسهولة. ▪
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 معايير إنتاج الرسوم التعليمية الرقمية:

ياة  وهاي كماا توجد مجموعة من المعايير التي في ضاوئها ياتم تصاميم الرساوم التعليمياة الرقم        
)محماااااااااد خمااااااااايس (؛85،2016)ولياااااااااد يوساااااااااف، وآياااااااااات أناااااااااور، ومهاااااااااا محماااااااااد،ةاااااااااددها كااااااااال من:

 ( في الات : 55،2006(؛)محمد خميس،137،2009،

الهااادف التعليماااي: أن يحقاااق الهيكااال البنااااي  للرسااام التعليماااي باااالكمبيوتر الهااادف التعليماااي  ▪
 الذي أعد من أجله.

مم التعليماااي علااى تحقيااق علاقاااة ارتباااط باااين الوةاادة: الوةاادة فاااي التصااميم هااي قااادرة المصاا ▪
أجاازاء الرساام التعليمااي بااالكمبيوتر بعضااها باابعض، وعلاقااة كاال جاازء بالكاال لتكااون جميعااا 

 وةدة واةدة.

الائة المستهدفة: يجب أن يراعاي المصامم التعليماي الخصاائص المختلااة المناسابة للمرةلاة  ▪
 العمرية التي يقدم لها الرسم التعليمي. 

الخااط وةاادة البناااء فااي التصااميم، وهااو ماان أهاام العناصاار الداخلااة فااي الحصااول الخااط: يعااد  ▪
علااى رسااوم رقميااة جياادة ويجااب أن يراعااي تحديااد شااكل واتجاااه الخااط عنااد تكااوين الرسااوم 
التعليمياااة الرقمياااة، ، فقاااد يكاااون خطاااا مساااتقيما او منحياااا أو ةلزونياااا، وكاااذلك فاااالخط فاااي 

 اتجاهه يعتر عن فكرة ما. 

وازن: يعاااااد التاااااوازن أةاااااد الخصاااااائص الأساساااااية والمهماااااة فاااااي تقيااااايم الرسااااام الاتااااازان أو التااااا ▪
 التعليمي، ويقصد به موازنة وتوز ح  جميح الأجزاء والعناصر على منطقة الرسم المصمم.

المساةة)الشااكل(: يعااد الشااكل عنصاار أساساا ي فااي الرسااوم التعليميااة الرقميااة ، وهااو عنصاار  ▪
وينشااأ الشااكل نتيجااة تتااابح مجموعااة متجاااورة مسااطح أولااي أك اار تركيبااا ماان النقطااة والخااط 

ومتلاةقااااة ماااان الخطااااوط تااااؤدي إلااااي تكااااوين مساااااةة متجانسااااة تختلااااف فااااي م هاااار الحاااادود 
الخارجية لها، وتمثل المساةة الاراغ المحصور بين الخطاوط ، والمسااةات المتعاددة داخال 

 حجمها، عددها، وشكلها. التصميم تختلف عن بعضها في نواح كثيرة منها :

تناااوت: إن تحقياااق التغيااار أمااار مهااام وضاااروري ةتاااي لاياقاااد التصاااميم وةدتاااه أي يقاااوم هاااذا ال ▪
 التنوت على نوت من التن يم للحااظ على الوةدة.

 جاذب المعلام أو يرماب المصامم الاذي الرسام مان الجازء ذلاك باه التوكياد(: يقصاد(التأكياد ▪
 وهاذا مختلااة، بطارن  ىاهعل خالال التأكياد مان الجازء هاذا باإبراز فتقاوم إلياه الماتعلم انتبااه

 .الملمس اللون، الحجم، :منها متعددة عناصر في يكون  قد الاختلاف

الشاااكل والأرضاااية: يعاااد الشاااكل والأرضاااية أسااااس كااال علاقاااات التركياااب وابنشااااء فاااي تكاااوين  ▪
الرساام التعليمااي وأةيانااا نشااير إلااي الشااكل علااى أنااه العنصاار ابيجاااب  والأرضااية هااي العنصاار 

 السلبي.

التباين هو إظهار جميح عناصر الرسم التعليمي البصرية أو المكتوبة بشاكل واضان التباين:  ▪
تمامااا ماان مسااافة المشاااهدة المطلوبااة، سااواءا كااان التباااين بااين العناصاار بعضااها الاابعض أم 
بين العناصار والخلاياة المعروضاة علىهاا، ويمثال التبااين الاارون الواضاحة باين الاشاياء مان 

 ان.الأشكال خطوط ودرجات ألو 



 

 جامعة الأزهر

 كلية التربية بالقاهرة

 مجلة التربية
 م2024لسنة ، أبريل (،5) (، الجزء202العدد: )

 

 

21 

افقااة ومنسااجمة مااح  ▪ التناسااق: يجااب ان تكااون جميااح عناصاار الرساام التعليمااي وألوانهااا متو
 بعضها البعض لتأكيد الاكرة الرئيسية المعروضة.

البسااااطة والوضاااوح: تعااااي البسااااطة تركياااز الرسااام علاااى فكااارة واةااادة فقاااط وعلاااى العناصااار  ▪
لمصااااااامم التعليماااااااي المهماااااااة فيهاااااااا، وتكاااااااون واضاااااااحة إدراكياااااااا لجمياااااااح المتعلماااااااين و ساااااااتبعد ا

 التااصيل مير اللازمة والتي قد تشتت الانتباه.  

إنقرائياااااة الخاااااط المكتاااااوب: يجاااااب ان يكاااااون ناااااوت وحجااااام الخاااااط واضااااان ومناساااااب للمرةلاااااة  ▪
العمريااة التااي يقاادم لهااا الرساام التعليمااي والابتعاااد عاان أنااوات الخطااوط وأحجااام الخطااوط 

اااا  يساااااهل علاااااى المتعلماااااين تمييزهاااااا لاهااااام محتاااااوي الرسااااام  الصاااااغيرة التاااااي يصاااااعب قراء هاااااا لكا
 التعليمي بسلاسة ووضوح.

التن ااااايم والترتياااااب: ترتياااااب العناصااااار المكوناااااة للرسااااام التعليماااااي الرقماااااي بطريقاااااة منطقياااااة  ▪
مناسااابة تتااارز الاكااارة وتسااااعد علاااى تتبعهاااا، وتحقياااق الاهاااداف المطلوباااة، وذلاااك باساااتخدام 

 الأسهم والاشكال الهندسية المتعددة.

 مية الرقمية: أنوات الرسوم التعلي

( أن الرسوم 11،2013للرسوم التعليمية أنوات وتصنياات كثيرة ذكر:)اةسان عبدالله،   
 التعليمية صنات على أساس الحركة والثبات إلي :

 رسوم التعليمية ثابتة.  -1

 رسوم التعليمية متحركة: كأفلام الكارتون والرسوم التعليمية. -2

o   :تصنيف الرسوم التعليمية الثابتة 

 وم التعليمية ثابتة شاافة. رس  -أ

 رسوم التعليمية ثابتة معتمة.    -ب

على عدة أنوات مختلاة ولكل نوت منها والرسوم الثابتة)الشاافة والمعتمة(: تشتمل           
 لتقديم ةقائق ومعلومات في مجال معين وبأسلوب 

ً
خصائصه ومميزاته التي تجعله مناسبا

 يجعله مميز عن ميره في هذا المجال.
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الرسوم  (2006(؛)ياسر البدرشياي،2002؛)ناجن ةسن،(2009خميس،محمد وقسم:)
التعليمية بشكل عام إلي عدة أنوات:وهي الرسوم البيانية،الرسوم 

الهندسية،الكاريكاتيرية،الخرائط التعليمية، الرسوم التوضيحية،الملصقات 
 ي:في الشكل التال التعليمية،المن مة الرسومية. والتي يتم توضيحها

 

إلااي العد ااد ماان أنااوات الرسااوم التعل م ااة وخاصااة الرقم ااة  (Wayne Carlson,2003)كمااا أشااار
  والتي منها مايلي: 

 Tow- Dimensional Graphicرسومات ثنائية الأبعاد  .1

 مااا تكااون مولاادة ماان         
ً
یشااير هااذا المصااطلن إلااي الرسااوم المنتجااة عاان طراااق الحاسااوب، ومالبااا

 نماذج 

اد بتقنيات تحددها هذه النمااذج، وهاذه الرساوم تساتخدم بشاكل أساسا ي فاي بارامج ثلاثية الأبع
صاااممت فاااي الأصااال لتقنياااات الطباعاااة والرسااام مثااال: )علااام الطباعاااة، وعلااام الخااارائط، والرسااام 

 الصناعي وابعلان... وميرها(.

 Three- Dimensional Graphic الرسوم ثلاثية الأبعاد  .2

 التي الهندسية الأبعاد للبيانات ثلاث  التمثيل تستخدم التي يةالحاسوب الرسوم من نوت هي      
 .الأبعاد ثنائية الصور  الحسابات وتوليد أداء لأمراض الحاسوب في تخزينها يتم

 Vector Graphics الرسوم المتجهة أو الموجهه .3

تماد هي الرسوم التي تستعمل الأشكال الهندسية مثل النقط، الخطوط، المنحنيات التاي تع      
 ( Systems Incorporated,2008,44 dobeعلى المعادلات الرياضية في تمثيل الصور. )

 Bitmap الرسوم النقطية .4
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 مستوي  في رسم الصورة أو تعديل وفيه يتم الحديث الرسوم  الرقمي الان أقسام أةد هي      
  دقياق

ً
 أو ةالرسام تتكاون  ةياث وةادة الصاورة( ، تكاوين )مساتوي  البكسال مساتوي  وهاو جادا

 ويكاون  مترابطاة، شابكة بينهاا فيماا تكاون  المتجااورة والتاي البكسالات مان مجموعاة مان الصاورة
 .معين لون  بكسل لكل

 Computer Animation الرسوم الحاسوبية المتحركة .5

هااي فاان تكااوان الصااور المجساامة باسااتخدام الحاسااوب وهااي فاارت ماان فااروت الرسااوم الرقميااة،       
 سطة رسومات ثلاثية الأبعاد.وعادة  ما يتم تصميمها بوا

 يلي:  في ضوء العرض السابق يري الباةث ما

تعااااددت أنااااوات الرسااااوم التعليميااااة منهااااا: تقليديااااة بشااااكل عااااام ، ومنهااااا رقميااااة علااااى اخااااتلاف        
أنواعهاا واختاار الباةاث الرساوم ثنائياة الأبعااد ، الرساوم المتجهاة أو الموجهاه كناوعين مان أناوات 

فاي البحاث  (Corel Draw x7) نمية إنتاجها لدى طلاب)عينة البحث( بترنامجالرسوم الرقمية لت
الحالي، وذلك لقدرتة على رسم الأشكال بالقلم ورسم الأحجام وتحديادها كماا فاي الرسام الحار، 

 عتماد ولوجود أدوات لرسام الأشاكال الهندساية المتجهاة مثال الادوائر والمربعاات والمنحنياات ، و 
( المتجهااة ممااا يماانح ةريااة كاملااة فااي تكبياار وتصااغير Vectors)والأشااكال بشااكل كبياار علااى الخطااوط

الرقميااة بأشااكالها المختلاااة وبدقااه  التعليميااةانتاااج الرسااوم و  التصااميم باادون خسااارة جود هااا،
 عالية.

ا: إجراءات البحث
ً
 ثالث

 سارت إجراءات البحث وفق الخطوات الآتية:

: إعداد
ً
  قميةقائمة مهارات إنتاج الرسوم الر  أولا

طلاب شعبة تكنولوجيا  لدى للتوصل إلي قائمة بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية
 :التعليم؛ قام الباةث بابجراءات الآتية

هدفت القائمة إلي تحديد المهارات الرئيسية والارعية تحديد الهدف من القائمة:  -1
ة تكنولوجيا طلاب شعب لدىاللازم تنميتها  وابجرائية لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية

  التعليم.

بنتاج لتحديد المهارات الرئيسة والارعية اللازمة  :تحديد مصادر اشتقان قائمة المهارات - 
،اعتمد الباةث في تحديد مصادر اشتقان القائمة على مقرر الرسوم  الرسوم الرقمية

ا المقررة على طلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات والمعلومات و تكنولوجي التعليمية
  التعليم، وفيما يلي مراةل تحديد قائمة المهارات:

الاطلات على الأدبيات والبحوث والمراجح العربية والأجنبية ذات الصلة بالمقرر والمذكورة في  ▪
 ابطار الن ري والتي استااد منها الباةث عند صيامة القائمة في البحث الحالي.
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ل المصادر السابقة تم التوصل إلي وضح إعداد الصورة المبدئية لقائمة المهارات: من خلا -3
( مستويات من 8، والتي تكونت من ) إنتاج الرسوم الرقميةصورة مبدئية لقائمة مهارات 

المهارات الرئيسة، تندرج تحت كل مهارة رئيسية منها مجموعة من المهارات الارعية 
دها في صورة (، ةيث تم وضح المهارات التي تم تحدي50والمهارات ابجرائية، عددها )

قائمة، تضمنت المهارات الرئيسة والارعية، وابجرائية لكل مهارة من المهارات، وأمام كل 
مير مهمة(، كما تم عمل  –مهمة  –منها درجة أهميتها، وكانت على النحو التالي: )مهمة جدًا 

ديل، استمارة في نهاية القائمة تتيح للسادة المحكمين تحديد البنود التي تحتاج إلي تع
سواء أكان هذا التعديل )بالحذف، أم ابضافة، أم الاستبدال، أم إعادة الصيامة، أم 

  إعادة الترتيب(.  

التحقااق ماان صاادن القائمااة: وفيهااا تاام عاارض القائمااة فااي صااور ها الأوليااة علااى مجموعااة ماان  -4
( محكماا؛ وذلاك لتحدياد 15الختراء والمتخصصين في مجال تكنولوجياا التعلايم، وعاددهم )

لااب ماانهم إبااداء الاارأي فااي القائمااة ماان ةيااث مااا يلااي: ماادي أهميااة ماا
ُ
دي أهميااة كاال مهااارة، وط

ماااادي اشااااتمال  ماااادي الساااالامة اللغويااااة والدقااااة العلميااااة لبنااااود قائمااااة المهااااارات،المهااااارات، 
ماااادي مناساااابة  ،ماااادي صااالاةية قائمااااة المهااااارات للتطبياااق ،القائماااة علااااى المهاااارات الأساسااااية

أو تعااديل أي مهااارات مياار مناساابة ماان وجهااة ن ااركم أو إضااافة أي ، أو ةااذف تحلياال المهااارات
مهاااارات قاااد أمالتهاااا وتااارون ساااعدتكم أنهاااا مطلوباااة لهاااذا البحاااث، وقاااد جااااءت آراء المحكماااين 
بأهميااة هااذه المهااارات وضاارورة تعلمهااا لاادى طاالاب شااعبة تكنولوجيااا التعلاايم، مااح تااوجيههم 

راء كافاااااة التعاااااديلات التاااااي اقترةهاااااا باااااإجراء التعاااااديلات علاااااى بعاااااض المهاااااارات، ةياااااث تااااام إجااااا
والتااااي تمثلاااات فااااي الآتاااا : تعااااديل بعااااض الصاااايامات اللا يااااة، وتوةيااااد بعااااض  المحكمااااون،

والنقار بالااأرة( ودماج  –المصطلحات الواردة بالقائمة، وخاصاة مصاطلن )الضاغط بالااأرة 
ت، بعااض المهااارات معااا فااي مهااارة واةاادة، وكااذلك تعااديل الخطااوات ابجرائيااة لاابعض المهااارا

 ابختصار في الخطوات ابجرائية.

الصورة النهائية لقائمة المهارات: بعد تعديل القائمة بناء على آراء السادة المحكمين   -5
وصلاةيتها للتطبيق، وبناء على ذلك تم إعداد الصورة النهائية لقائمة المهارات؛ ةيث 

رئيسية منها  ( مستويات، تندرج تحت كل مهارة6بلغت مستويات المهارات الرئيسة )
(، تندرج تحت ستة 50مجموعة من المهارات الارعية والمهارات ابجرائية،عددها )

مين.
َّ
 .محاور)مستويات( أساسية بدلا من ثمانية وفقا لاقتراح السادة المحَك

 ثانيًا: إعداد اختبار التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية

، والمهارات اللازمة لتلبية هذه ابةتياجات، لتعليميةا الاةتياجاتفي ضوء تحديد 
والأهداف العامة وابجرائية والمحتوي المعرفي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية تم تصميم وبناء 
اختبار تحصيلي موضوعي لقياس التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية 

 ت التالية:وكانت إجراءات تصميمه وضبطه وفق الخطوا

تحديد الهدف العام للإختبار: يهدف الاختبار إلي قياس مدي تحصيل عينة من طلاب الارقة  -1
 الأولي تكنولوجيا التعليم للتحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية.
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تعلىمات الاختبار: تم صيامة تعلىمات الاختبار بحيث تشتمل على تحديد الهدف من  - 
التعليمات الخاصة بابجابة عن كل نوت من ماردات الاختبار، وعدد الأسئلة الاختبار، و 

داخل الاختبار، والوقت المحدد للإجابة عن الاختبار، وتوز ح الدرجات، وقد روعي عند 
صيامة التعليمات أن تكون واضحة ومباشرة، ومعترة عن المطلوب تنايذه للإجابة عن 

 استجابة الطالب. الاختبار، ومختصرة ةتي لا تؤثر على

وصيامتها: بالرجوت إلي العديد من الأدبيات والدراسات  الاختبار تحديد نوت ماردات  -3
وأدواته بصاة عامة، والاختبارات الموضوعية بصاة  التقويموالبحوث التي تناولت أساليب 

التحصيلي في ضوء قائمة الأهداف،وقد تم  الاختبار خاصة، وكذلك إعداد جدول مواصاات 
اة الشروط اللازمة للاختبار الجيد، من خلال الاطلات على بعض الأدبيات الخاصة مراع

في صورتة الأولية الي  الاختبار بكياية بناء واعداد الاختبارات الموضوعية، وقد تم تقسيم 
( ماردة من نوت الاختيار من 42( ماردة من نوت الصواب والخطأ، وعدد)67محورين عدد )

 متعدد. 

ا  الاختبار ضبط  -4
ً
)الخصائص السيكومترية(: تم ضبط الخصائص السيكومترية للإختبار وفق

 للإجراءات الآتية:

صااادن المحكماااين: ةياااث تااام عااارض الاختباااار علاااى مجموعاااة مااان الختاااراء والمتخصصاااين فاااي  −
لااااب ماااانهم إبااااداء الاااارأي فااااي ماااادي شاااامولية 

ُ
المناااااطج وطاااارن التاااادر س وتكنولوجيااااا التعلاااايم، وط

لىماتة، وصلاةيته في قياس تحصيل المعلومات المرتبطة بمهارات سلامة ووضوح تع الاختبار،
اللغوياااااة والدقاااااة السااااالامة إنتااااااج الرساااااوم الرقمياااااة لااااادى طااااالاب شاااااعبة تكنولوجياااااا التعلااااايم، 

العلميااة لمارداتااة، ارتبااااط مارداتااة بأهااداف مهاااارات إنتاااج الرسااوم الرقمياااة، مناساابة بااادائل 
تعليااق علىااة بالتعااديل اوابضااافة أو الحااذف أو الاجابااة وعااددها، صاالاةيتة للتطبيااق، إضااافة 

 ةسب مايرون ذلك، وبعد تعديل ملاة ات السادة المحكمين والتي من أهمها:

تغيير بعض البدائل والتي قد توحي بابجابة مثل )جمياح ماا سابق(، ةاذف بعاض المااردات       
ختياار مان متعادد لأنهاا صايامة جمياح مااردات الاختباار الاي أسائلة مان ناوت الا  السهلة والمكررة،

لاتشااااااجح علااااااى التخمااااااين، عاااااادم تكاااااارار ناااااااس الكلمااااااات فااااااي الباااااادائل، وضااااااح الاااااااراغ فااااااي نهايااااااة 
الأساائلة،البعد عاان صاايغة النااا  فااي الأساائلة، تعااديل بعااض الصاايامات اللا يااة واسااتبدالها 

الماااااردات، نقاااال بعااااض الأهااااداف ماااان بصاااايامات أخااااري، أو إعااااادة الصاااايامة اللغويااااة لاااابعض 
فاااي إلاااي آخااار بقائماااة الأهداف،ابختصاااار فاااي كتاباااة المااااردة وعااادم طاااول الساااؤال، مساااتوي معر

 للتطبيااااااق علااااااى العينااااااة 
ً
وبعااااااد تعااااااديل ملاة ااااااات السااااااادة المحكمااااااين أصاااااابح الاختبااااااار جاااااااهزا

الاسااااتطلاعية، وبعااااد إجاااااراء تعااااديلات الساااااادة المحكمااااين للنقااااااط موضااااح النقاااااد فااااي الاختباااااار 
ته النهائياااة، وتااام تحويااال جمياااح مااااردات الاختباااار مااان التحصااايلي، تااام اعاااداد الاختباااار فاااي صاااور 

الصاااواب والخطاااأ إلاااي اختياااار مااان متعااادد كماااا اقترةهاااا الساااادة المحكماااون ليصااابح عااادد بناااود 
 من نوت الاختيار من متعدد، وتم وعمل ماتاح لتصحيح الاختبار.56الاختبار )

ً
 ( بندا

( طالبًاا بشاعبة 30ار علاى عيناة قوامهاا ): ةيث تم تطبياق الاختباالتجربة الاستطلاعية للاختبار -5
جامعاة الأزهار ، وذلاك بهاادف -الأولاي( بكلياة التربيااة بناين بالقااهرة تكنولوجياا التعلايم )الارقاة 
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ةساب معاملات السهولة والصعوبة والتمييز لأسائلة الاختباار، وةسااب، الاتساان الاداخلي، 
لاختبااااااار، وكااااااذلك تحديااااااد زماااااان ةساااااااب صاااااادن المقارنااااااة الطرفيااااااة لالاختبااااااار، وكااااااذلك ثبااااااات 

 الاختبار، الحصول على التغذية الراجعة ةول الاختبار وسنوضن هذه الخطوات فيما يلي:

ةساااااب معاااااملات السااااهولة والصااااعوبة ومعاماااال السااااهولة المصااااحن ماااان أثاااار التخمااااين والتمييااااز  -
ة ( وهااااي قاااايم متوسااااط0.80: 0.20لماااااردات الاختبااااار: وقااااد تراوةاااات معاااااملات السااااهولة بااااين )

[ بينماااااا تراوةااااات  0.80 -0.20مقبولاااااة لمعااااااملات الساااااهولة لأنهاااااا تقاااااح داخااااال الاتااااارة المغلقاااااة   
وهااااااي قاااااايم متوسااااااطة مقبولااااااة لمعاااااااملات الصااااااعوبة.  (،0.80: 0.20معاااااااملات الصااااااعوبة بااااااين )

وبذلك تعتتر معاملات سهولة وصعوبة مقبولة، وقد وقعت معاملات السهولة المصححة من 
[ وهااي قاايم متوسااطة  0.80 -0.25لاختبااار فااي الاتاارة المغلقااة                    أثاار التخمااين لماااردات ا

وقاد اعتتارت أسائلة الاختباار  [ 0.80 -0.20لمعاملات السهولة لأنها تقح داخل الاتارة المغلقاة   
( أساائلة شااديدة السااهولة، 0.80التااي بلااغ معاماال سااهولتها المصااحن ماان أثاار التخمااين أكتاار ماان )

( أسااائلة 0.20واعتتااارت أسااائلة الاختباااار التاااي بلاااغ معامااال ساااهولتها أقااال مااان ) ولاااذا تااام ةاااذفها،
شاااديدة الصاااعوبة ولاااذا تااام ةاااذفها، بينماااا تراوةااات معااااملات التميياااز لمااااردات الاختباااار باااين ) 

(، أن 270،  2002(، وهااي تعتتاار معاااملات تمييااز مقبولة،وقااد اعتتر)صاالاح عاالام، 0.49:  0.20
(، تعتتاااار ذات قااااوة تمييزيااااة مناساااابة، 0.80 - 0.20تمييزهااااا بااااين)  الماااااردات التااااي يتااااراوح معاماااال

وبنااااااءً علياااااه اعتتااااار أن جمياااااح بناااااود الاختباااااار التحصااااايلي مميااااازة وتصااااالن للتطبياااااق. وأن أسااااائلة  
 الاختبار ذات قوة تمييز مناسبة، ويمكن أن تميز بين الطالب الممتاز والطالب الضعيف.

تباط بين درجة كل ماردة والبعد التي تنتمي إليه، الاتسان الداخلي: تم ةساب معاملات ابر  −
وتبين ارتاات قيم معاملات الارتباط، ةيث جاءت الماردات بقيم معاملات ارتباط تراوةت ما 

 (.0,01 – 0,05( عند مستوي )0,685 - 0,308بين )
ثبات درجات الاختبار: تم ةساب الثبات بطريقة التجزئة النصاية؛ ةيث جاءت قيمة معامل  −

(، مما يشير إلي ثبات درجات الاختبار 0,855(، ومعامل ثبات جتمان )0,855بات سبيرمان )ث
بق على ناس العينة في ناس ال روف،

ُ
الأمر الذي يجعل الباةث يطمئن إلي استخدامه  إذا ط

 كأداة للقياس. 

عينة تحديد زمن ابجابة عن الاختبار: قام الباةث برصد زمن ابجابة لكل طالب من أفراد ال ▪
ابستطلاعية، ةيث يعط  الاختبار تقريرا في نهايته بالزمن الذي استغرقه كل طالب وعدد 
إجابات الصواب والخطأ والنسبة المئوية، ةيث تم ةساب متوسط زمن ابجابة من خلال 

( دقيقة على عدد الطلاب وهم 750قسمة مجموت أزمنة ابجابة لجميح طلاب العينة وهي )
( دقيقة، ويمكن تمثيلها بالمعادلة 25متوسط زمن ابجابة على الاختبار)( طالب، فبلغ 30)

 التالية:
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 وبالتعويض في المعادلة السابقة من خلال نتائج التجربة الاستطلاعية نجد أن:

 دقيقة. 25( = 30/  750زمن الاختبار = )

ب ةول مدي الحصول على التغذية الراجعة: ةيث تم الحصول على تغذية راجعة من الطلا  ▪
سهولة تعلىمات الاختبار، ومدي وضوةها، والصيامة اللغوية لعباراته، ومدي سهولة 

 وصعوبة بنوده.

الصورة النهائية للإختبار: في ضوء ما سبق تم التأكد من صدن الاختبار التحصيلي وثباته،  -6
اته، ومعاملات السهولة والصعوبة، والسهولة المصحن من اثر التخمين، والتمييز لمارد

وكذلك تحديد المدة الزمنية للإجابة عنه، وأمكن التوصل إلي الصورة النهائية للاختبار، 
وتم تحويل جميح ماردات الاختبار من الصواب والخطأ إلي  ( ماردة،56والذي تكون من )

اختيار من متعدد كما اقترةها السادة المحكمون، وبهذا يمكن استخدامه لقياس تحصيل 
لوجيا التعليم )الارقة الأولي( في المعلومات المعرفية المرتبطة بمهارات طلاب شعبة تكنو 

 ( درجة.56إنتاج الرسوم الرقمية وأصبحت النهاية الع مي للإختبار هي )

ن ام تقدير الدرجات وتصحيح الاختبار: وضح درجة واةدة فقط لكل ماردة من ماردات  -7
( درجة، بحيث يحصل علىها الطالب 56ر )الاختبار، وبالتالي أصبحت الدرجة الكلية للإختبا

عند قيامه بابجابة الصحيحة عن جميح ماردات الاختبار، وقد تم برمجة الاختبار ليكون 
 التصحيح إلكترونيا دون تدخل بشري.

ا  -8
ً
إنتاج الاختبار إلكترونيًا: بعد صيامة عبارات الاختبار من نوت )ابختيار من متعدد( وفق

حكيم علىه من قبل السادة المحكمين، وتعديل ملاة تهم التي لجدول المواصاات، والت
أبدوها تجاه الاختبار، وضبط الخصائص السيكومترية للإختبار، تم إنتاج الاختبار بطريقة 

 Moodle"، ومن مميزات الاختبار ابلكترون  المعد بن ام Moodle“إلكترونية داخل ن ام 
الخاصة بالاختبار، وتحديد عدد  "Data base"أنه يسمح بالتعامل مح قاعدة بيانات 

محاولات ابجابة عن الاختبار، وكذلك التحكم في إظهار أو إخااء النتيجة عن الطالب عقب 
الانتهاء من ابجابة عن الاختبار، واصدار تقارير تاصيلية عن إجابات الطلاب، ون را لأن 

سيمه إلي أجزاء وفقا للمستويات ( ماردة، فقد تم برمجة الاختبار وتق56الاختبار يتكون من )
( أجزاء بحيث يسمح للطالب للإجابة عن الجزء الأول، وبعد 6التعليمية، ةيث تكون من )

ابنتهاء منه ومعرفة نتيجة هذا الجزء ينتقل للإجابة عن الجزء الثان  وفقا ل روفه والوقت 
 ختبار.المناسب له، وةتي لا يشعر الطالب بالملل نتيجة لطول مدة أداء الا 

ا: إعداد
ً
 بطاقة تقييم منتج الرسوم الرقمية: ثالث

تعد بطاقة تقييم المنتج من الطرن المناسبة لجمح البيانات عن المتعلم، وقد تطلب 
البحث الحالي إعداد بطاقة تقييم منتج للحكم على جودة منتج الرسوم الرقمية بترنامج 

(Corel Draw x7( لطلاب الارقة الأولي شعبة)المكتب )ات والمعلومات وتكنولوجيا التعليم
جامعة الأزهر في ضوء مجموعة من المعايير تشمل العديد من -كلية التربية بنين بالقاهرة

 المؤشرات، وقد اتبح الباةث في بناء وضبط بطاقة تقييم المنتج ما يلي:
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إنتاج هدفت هذه البطاقة إلي قياس جودة كل من:  تحديد الهدف بناء بطاقة تقييم المنتج: -1
 الرسوم الرقمية من الجانب: )التربوي، الااي والتكنولوجي(.

إعداد تعليمات بطاقة تقييم المنتج: تم إعداد تعلىمات بطاقة تقييم المنتج، وقد روعي أن  -2
تكون هذه التعليمات واضحة لغويا، وبسيطة وسهلة الاستخدام ومحددة في الصاحة 

ة ةتي يتساي لأي فرد آخر استخدامها بدقة، الأولي للبطاقة، كما تم تحديد هدف البطاق
وقد اشتملت التعليمات أيضا على توجيه الملاة  إلي قراءة محتويات البطاقة جيدا قبل 
عَرُّف خيارات المعايير ومستويا ها والتقدير الكمي لكل مستوي، ووصف درجات 

َ
التطبيق، وت

لة ارشادية لأي فرد يقوم مؤشرات المعيار، مح وصف كياية تطبيقها، وهي بذلك تعد وسي
 بعملية التقييم.  

: بعد أن تم تحديد الهدف من بطاقة تقيييم بطاقة تقييم المنتج في صور ها الأولية إعداد -3
افق مح الجانب )التربوي، الااي  المنتج، تم صيامة معايير بطاقة التقييم المرتبطة بها بما يتو

تعليمية الرقمية، ووصل عدد معايير الجانب والتكنولوجي( المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم ال
 ( معيار . 16( معايير، ووصل عدد معايير الجانب الااي والتكنولوجي إلي )6التربوي إلي )

تقدير درجات الطلاب باستخدام بطاقة تقييم المنتج: تم وضح مجموعة من التعليمات  -4
ييم من الحكم على جودة كل للقائم بعملية التقييم، ولك  تتمكن عزيزي القائم بعملية التق

 (، اتبح ما يلي:لااي والتكنولوجيمن: إنتاج الرسوم الرقمية من الجانب:)التربوي، ا

، قبل أن تقوم بعملية التقييم. •
ً
 اقرأ محتوي البطاقة جيدا

 ضح منتج الرسوم الرقمية أمامك أثناء التقييم. •

 الاستجابة على العناصر الواردة بالبطاقة. •

 مير متوفر(.-دة منتج الرسوم الرقمية بمستويين)متوفرالبطاقة تقيس جو  •

افرها في  • افرت عناصر الجودة في منتج الرسوم الرقمية فيتم تحديد درجة تو إذا تو
 أربعة مستويات هي:

 *درجات(. 4كبيرة ) -أ

 * *درجات(. 3متوسطة)  -ب

 ***قليلة )درجتين(. -ج

( أمام البند √قمية يوضح علامة )إذا لم تتوفر عناصر الجودة في منتج الرسوم الر  -د
 .****وأسال)مير متوفرة( )درجة واةدة(

                                                 
افر عناصاار الجااودة فااي منااتج الرسااوم الرقميااة بدرجااة كبياارة يقصااد بهااا: أن الطالااب إلتاازم بتنايااذ أربعااة مؤشاارات  *  درجااة تااو

 للمعيار .

افر عناصر الجودة في منتج الرسوم الرقمية بدرجة متوسطة بقصد بها أن الطالاب التازم بتناياذ ثلاثاة مؤشارات  ** درجة تو

 .للمعيار 

افر عناصر الجودة في منتج الرسوم الرقمية بدرجة قليلة يقصد بها أن الطالب التزم بتنايذ مؤشرين للمعيار .  ***درجة تو
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 لكل بند وضح علامة) •
ً
( أمام مكان التقدير الذي تراه √قيم الرسوم الرقمية طبقا

.
ً
 مناسبا

 ضبط بطاقة تقييم المنتج -5

صدن المحكمين: ةيث تم عرض البطاقة على مجموعة من السادة المحكمين المتخصصين 
نولوجيا التعليم والمناطج وطرن التدر س، بهدف إبداء الرأي والتأكد من: مدي في مجال تك

 أهمية كل معيار من معايير البطاقة،مدى ارتباط المؤشرات بالمعايير المندرجة تحتها،مدى
السلامة اللغوية لعبارات البطاقة،إضافة أي معايير أو مؤشرات ترون سيادتكم أنها 

 شرات مير مناسبة من وجهة ن ركم.مطلوبة،ةذف أي معايير أو مؤ 

  وقد اقترح السادة المحكمين إجراء بعض التعديلات الهامة والتي منها:

 وضح مؤشرات للمعايير وكل مؤشر له درجتة. •

 .نقل بعض المعايير من جانب إلي جانب آخر •

تعديل بعض الصيامات اللا ية واستبدالها بصيامات أخري، أو إعادة الصيامة  •
 لبعض المعايير.غوية الل

 إعادة ترتيب بعض المعايير بالبطاقة. •

 .ةذف بعض المعايير التي توحي بناس المعاي •

هذا وقد تم إجراء التعديلات المقترةة التي لا تتعارض مح الهدف العام للبطاقة، واتاق 
 المحكمون على أن البطاقة صالحة للتطبيق على أفراد العينة.

 للتطبيق على العينة وبعد تعديل ملا 
ً
ة ات السادة المحكمين أصبح المقياس جاهزا

 الاستطلاعية.

الصورة النهائية لبطاقة تقييم المنتج: بعد الانتهاء من تقدير صدن البطاقة وةساب ثبا ها،  -6
وبعد إجراء تعديلات السادة المحكمين للنقاط موضح النقد في البطاقة، تم اعداد البطاقة 

( 9ائية، ووضح مؤشرات للمعايير وكل مؤشر له درجته ليصبح عدد المعايير)في  صور ها النه
 ( مؤشر.36معايير، ووصل عدد المؤشرات تحت كل معيار )

الدرجة الكلية لبطاقة تقييم المنتج: بعد تجميح الدرجات المحددة للمؤشرات الخاصة بكل  -7
 .36ي درجة، والدرجة الصغر  144معيار، أصبحت الدرجة الع مي للبطاقة 

 رابعًا: إعداد مادة المعالجة التجريبية)بيئة التلعيب ابلكترونية بنمط الأنشطة)الموجهه((: 

قام الباةث بابطلات على العديد من نماذج التصميم التعليمي، وقد لاة  الباةث 
أنه بالرمم من تعدد نماذج التصميم التعليمي إلا أنها تشترك معا في مع م الخطوات 

التالية:  ةد كبير في إطارها العام، فلا يكاد يخلو نموذج من النماذج من المراةل وتتشابه إلي

                                                                                                                    
افر عناصر الجودة في منتج الرسوم الرقمية معناها أن الطالب لم يناذ مؤشرات المعيار.     **** عدم تو
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)التحليل، التصميم، التطوير، التنايذ، التقويم(، مير أن تلك النماذج تختلف من نموذج 
 للهدف 

ً
للأخر في التوسح في مرةلة دون أخري ومهام إضافية خاصة بكل مرةلة وذلك وفقا

 تحقيقه، إلا أن جوهر التصميم يبق  واةدا.الذي يسعي النموذج ل

والذي   (ADDIEوسوف يتباي الباةث في هذا البحث، نموذج التصميم التعليمي العام )    
يتكون من خمس مراةل رئيسية: )التحليل، التصميم، التطوير، التنايذ، التقويم(، 

تعتمد كل و شتمل على مراةل مترابطة بخطوات صحيحة ، وفي شكل تتابعي متكامل 
خطوة من خطواته على ما قبلها، وترتبط بما بعدها من خطوات، وبالتالي تبدو العملية 
بأكملها في صورة ةلقة مغلقة، بمجرد أن تبدأ خطوا ها الأولي تستمر إلي نهايتها، ثم تعود 
 
ً
للخطوة الأولي مرة أخري، وفيما يلي عرض لمراةل تصميم مادة المعالجة التجريبية وفقا

 :وهي كما يلي (ADDIEذج)لنمو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (ADDIE) ( نموذج التصميم التعليمي العام 3شكل رقم )

  المرةلة الأولي: مرةلة التحليل والتي اشتملت على الخطوات الآتية: .أ

 
 (ADDIE) ( أنوات التحليل لنموذج التصميم التعليمي العام 4شكل رقم )
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المسبق، والتعلم المتطلب، والمهارات تحليل خصائص المتعلمين المستهدفين، والتعلم  -1
 .الأهداف العامة للمقرر  المعلوماتية المعرفية، والاعالة،

تحليل الاةتياجات التعليمية لبيئة التلعيب ابلكترونية من خلال الاةتياجات المعيارية،  - 
أنوات التغذية  وتحليل المحتوي وتن يمه، وتقييم الاةتياجات، والأنشطة والمهمات،

 .الراجعة

 طرن تقويم الطلاب.  تحليل -3

 المرةلة الثانية: مرةلة التصميم والتي اشتملت على الخطوات الآتية: ➢

 تصميم السيناريو الأساس ي للمستويات التعليمية والمتمثلة في:  -1

ولبناء السيناريو الأساس ي للمعالجة التجريبية، قام الباةث بوضح تصور تاصيلي لما       
بلكترونية بنمط الأنشطة)الموجهه(، من النصوص المكتوبة ستتضمنها بيئة التلعيب ا

والمسموعة والمؤثرات الصوتية ولقطات الايديو والصور الثابتة، وأدوات التااعل وطرن 
استخدامها والتحكم فيها، مح وضح تصور لكياية ربط هذه العناصر ببعضها وكياية ربط 

افق مح خصائص المتعلمين ويحقق الأ   هداف التعليمية المرجوة.الصاحات بشكل يتو

وتم عرض السيناريو على مجموعة من الختراء والمتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم       
ببداء الرأي ةول مدي صلاةيته، ووضح أي مقترةات أو تعديلات أو ةذف أو إضافة وفق ما 

الختراء، وتم صيامة يرونه مناسبا، ثم قام الباةث بإجراء التعديلات التي اتاق علىها السادة 
 لمادة 

ً
السيناريو تمهيدا بعداد بيئة التعلم ابلكترونية )ن ام إدارة التعلم مودل( وفقا

 المعالجة التجريبية )الأنشطة الموجهه(. 

 انتقاء وتصميم الصور الثابتة ومعالجتها: -2

امج من خلال قام الباةث بالحصول على الصورة الثابتة الجاهزة التي يحتاج إليها الترن      
ثم أخذ صور ثابتة Corel Draw x7 ابنترنت، وكذلك من خلال فتح برنامج  كورال درو شبكة 

( الموجودة في ن ام التشغيل بالكمبيوتر، وقد تمت Print screenخلال أداة )منه من 
تة اةتاجها الترنامج التعليمي من خلال برنامج معالجة الصور الثابمعالجة الصور التي 

Adobe Photoshop CS5  ،Canva ةيث روعي فيها كافة المواصاات الانية والتربوية من ،
( لتكون في JPGوةا ها بامتداد ) أو كتابة بيانات علىهاةيث تعديل اللون أو تصغير الحجم 

التعلم في البحث الحالي، واستخدام حجم مناسب وصالحة للعرض داخل بيئة 
افيك لتص  ميم الصور المعروضة داخل بيئة التعلم.الاناوجر

 إعداد وتسجيل لقطات الايديو:

تم معالجة لقطات الايديو المرتبطة بمحتوي إنتاج الرسوم التعليمية الرقمية عن       
، واجراء التعديلات اللازمة مثل: ةذف أي Camtasia Studio 8تشغيل برنامج طريق 

الصوت، وتغيير امتداد لقطة الايديو من صيغة  تم تسجيله، رفح مستوي تشو ش خارجي 
(AVI( إلي صيغة )HD ) وذلك ةتي يسهل على الطلاب مشاهدة تلك المهارات والتعرف علىها
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أخر ةيث يسمح الترنامج بتحويل لقطات الايديو إلي بوضوح، او تغييرها إلي امتداد 
ورفح الايديوهات علىها اليوتيوب العديد من إمتدادات الايديو، وعمل قناة على 

كما تم Moodle) التعلم ) وأخذروابط الايديوهات وتضمينها للمشاهدة داخل بيئة
  مراعاة مجموعة من المعايير في إنتاج الايديو منها:

ا بالأهداف التعليمية لترنامج التعلم. •
ً
ا وثيق

ً
 أن يرتبط الايديو إرتباط

 طريقة من مة تتماش ي مح الأهداف التعليمية للترنامج.المحتوي العلمي للايديو معروض ب •

 جودة الصوت والصورة والعرض يتم بطريقة سليمة. •

 فحص المادة المصورة والتأكد منها. •

 بناء مادة علمية متسلسلة للطلاب كما لو كنت تستعرض مهارات الترنامج في المحاضرة. •

 تجذب الطلاب لمواصلة التعلم.أن يكون الايديو ذا تصميم جيد ولغة سهلة  •

 العرض يتم بطريقة شيقة وجذابة وتحقق أهداف التعلم. •

 تسجيل الصوت: -3
قام الباةث بالحصول على المؤثرات الصوتية، وصوت تلاوة الآية القرآنية من خلال       

 (storyline3)ابنترنت ومعالجتها داخل برنامج

 كتابة النصوص: -4
في كتابة جميح النصوص الخاصة بترنامج  Microsoft Word 2010مج تم استخدام برنا      

للعناوين الارعية، حجم  16للعناوين الرئيسية، حجم  18التعلم ، كما روعي أن يكون حجم 
 للمتن، اختيار لون مختلف للعناوين الرئيسية عن العناوين الارعية. 14

 بناء الترنامج التعليمي: -5

اقح في بيئة التعلم تعاي هذه المرةل      ة الربط بين سيناريو الترنامج وتنايذه على أرض الو
 ابلكترون ، ولبناء الترنامج التعليمي تم استخدام مايلي:

 والذي تم استخدامه لمعالجة الصور الثابتة. Adobe Photoshop CS5 ، Canvaبرنامج  •
 يوهات التعليمية. والذي تم استخدامه في معالجة الايد Camtasia Studio 8برنامج  •
 ةيث تم تصميم المحتوي والأنشطة، التقويم الذات  من خلالة. (storyline3)برنامج  •
ةيث تم حجز مساةة دومين ورفح الترنامج التدريبي عليه، وأطلق  Moodleن ام موودل  •

على الترنامج اسم "برنامج تعلىمي لتنمية مهارات إنتاج الرسوم الرقمية " وقد تم اختيار 
؛ ن رًا لأنه ن ام يتيح امكانية التعلم بما يتماش ي مح امكانات Moodleم إدارة التعلم ن ا

كل طالب، كما أنه يحتوي على أدوات تواصل متزامنة ومير متزامنة، كما أنه يتيح لمدير 
الن ام إمكانية تتبح الطلاب أو مجموعات التعلم، كما يمكن من خلاله تسجيل تقارير 

وامكانية انشاء اختبارات كما أنه يقوم بتصحيح وتسجيل الدرجات  التعلم الخاصة بهم،
أوتوماتيكيًا، ةسب المعايير التي يحددها مدير الن ام بابضافة إلي إمكانية إضافة تعلىق 

 من جانبه على إجابات الطلاب)التغذية الراجعة(.  
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ستويات، تصميم بنك للأسئلة التي تكونت منها الاختبارات القبلية والبعدية للم •
والاختبار التحصيلي القبلي والبعدي )للترنامج التدريبي(،لك  يتم تحديد وادراج الأسئلة 

 الخاصة لكل نوت من أنوات الاختبارات السابقة.
 تاعيل اختبار قبلي وبعدي للمقرر ثم إضافة الأسئلة الخاصة به. •
إلي خمسة مستويات التعليمية، وتصميم قائمة   Moodleتم تقسيم المحتوي على ن ام •

بها، وتم تصميم قائمة بعناصر المستوي، مكونة من)إرشادات وتعلىمات)قواعد 
عبة(، اختبار قبلي، متررات، وأهداف)عامة

َ
اجرائية(، ومحتوي، وأنشطة ومهمات، -الل

إذا تقويم ذات )مسابقة(، اختبار بعدي، منتدي )نقاش( ، وت هر على يمين الشاشة 
 كانت باللغة العربية وعلى اليسار إذا كانت باللغة ابنجليزية. 

واجراء  Moodleعلى ن ام  (storyline3)رفح المستويات التعليمية بعد إنتاجها بترنامج •
 عمليات الضبط المتنوعة.

تسجيل الطلاب على الن ام وانشاء ةساب خاص لكل مستخدم، بحيث يكون لكل  •
ستخدام ةقلين لتسجيل بيانات الطلاب، أةدهما لكتابة طالب ةسابه الخاص به، وا

اسم الطالب والأخر لكتابة كلمة السر الخاصة به، ومن خلال التعرف على كل طالب 
 .Moodleتمكن الباةث من تتبح خطوات تعلمه داخل بيئة ن ام 

 والتي اشتملت على الخطوات الآتية: الثالثة: مرةلة التطوير  المرةلة ➢
 :مرارية البيئة ابلكترونيةالعمل على است -6

وتعاي ضمان تجدد بيئة التلعيب ابلكترونية باستمرار وتم ذلك عن طريق قيام الباةث      
بحجز دومين خاص بها وقام الباةث أيضا بجدولة المستويات التعليمية داخل بيئة التلعيب 

يات في هذا التوقيت ابلكترونية، ةيث تم تحديد موعد ثابت لكل مستوي يتم ظهور المستو 
ةتي يستطيح الطلاب التواصل والتااعل ودراسة المستويات التعليمية بشكل ثابت تلقائيا 

 والتشويق ويبعد عن الملل وعدم التجديد.يدعو إلي اللهاة 

 تحقيق الأمان والسرية: -7
يمية وتعاي ةا  المعلومات الخاصة بالطلاب أو الأعضاء المشتركين في البيئة التعل      

وةمايتها من مخترقي ابنترنت، وقام الباةث بمراعاة تحقيق الأمان والسرية من خلال 
إعدادات لوةة التحكم الخاصة بالبيئة بإضافة الطلاب المشتركين من خلال الاسم الأول 
لكل طالب، مح تحديد رقم مرور خاص به، ةيث ي هر اسم الطالب في شريط الترةيب 

عديل ابسم ورقم المرور من خلال لوةة التحكم الخاصة، كما الخاص به، مح إمكانية ت
يمكن تحكم الطالب بناسه في كلمة المرور الخاصة به مح اةتااظ بابشراف الكامل على 
كلمات المرور وامكانية تعديلها في ةالة الضرورة، وتم ةا  جميح البيانات الخاصة بالطلاب 

 يستطيح أةد أن يطلح على تلك البيانات. ةتي لا   بملاات ةماية لها كلمة مرور خاصة

 الرابعة: مرةلة التنايذ، وتشتمل على الخطوات الآتية: المرةلة ➢

 إعداد دليل الاستخدام وتضمينه بالبيئة الالكترونية: -1
ةياث قااام الباةااث بإعااداد )الاادليل ابرشاادي للطالااب( يوضاان للطالااب ارشااادات الاادخول      

عتار ابنترنات، شارح طريقاة اساتخدامها بداياة مان  Moodleم والتسجيل على ن ام إدارة الاتعل
الاااارابط وتسااااجيل الاااادخول، توضاااايح كيايااااة السااااير فااااي المنصااااة وعمليااااة الدراسااااة ماااان كتابااااة 
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باااين المساااتويات التعليمياااة وأداء الاختباااارات المختلااااة داخااال البيئاااة خلالهاااا، كياياااة الانتقاااال 
 .منهاابلكترونية ونهاية بتسجيل الخروج 

وتم رفح الدليل على البيئة ابلكترونية ليسترشد به الطالب أثناء دراسته للمحتوي التعليمي 
 بالبيئة ابلكترونية، مح إمكانية تحميل هذا الدليل عند رمبة الطالب في ذلك.

 إتاةة البيئة ابلكترونية للطلاب وطرن الوصول إليها:  - 
(، ثاااااام تاااااام إنشاااااااء عنااااااوان فرعااااااي Moodleة )تاااااام حجااااااز مساااااااةة ودومااااااين للبيئااااااة ابلكترونياااااا     

للمجموعااة يعتاار عاان طبيعااة التجربااة والمحتااوي العلمااي لهااا، وتاام تضاامين رابااط المجموعااة فااي 
 الدليل الخاص بها.

 أسلوب إدارة بيئة التعلم ابلكترون : -3
، والتاي ياتم Moodle ةيث اعتمد الباةث على لوةة التحكم الخاصة بن ام إدارة التعلم       

مااااان خلالهاااااا الاااااتحكم الكامااااال فاااااي المساااااتويات التعليمياااااة بداياااااة مااااان إمكانياااااة إضاااااافة المحتاااااوي 
التعليماااي وتنسااايقه وتصااانياه واظهاااار القاااوائم واخاائهاااا، وكاااذلك الاااتحكم فاااي إظهاااار تعلىقاااات 
الطلاب والرد علىها وتحريرها والتعديل بها عند وجاود أخطااء، أو ةاذفها عناد عادم الرمباة فاي 

ت الغياار مناساابة، وكااذلك الااتحكم فااي إضااافة الطاالاب وتعااديل اساام المسااتخدم إظهااار التعليقااا
وكلمااة الماارور الخاصااة بكاال طاالاب، وامكانيااة ةااذف أي طالااب تماات إضااافته لقائمااة الطاالاب، 
وامكانية متابعة دخول الطلاب إلي المستويات ورؤية التقارير المختلااة لكال طالاب عناد زيارتاه 

 اختبار بها لتوجيه التعزيز اللائق للطالب في الوقت المناسب. للبيئة ابلكترونية وأداء أي 

 المرةلة الخامسة: مرةلة التقويم، وتشتمل على الخطوات الآتية: .ب

 استطلات آراء المحكمين: -1

من الختراء ( على مجموعة تم عرض بيئة التلعيب الالكترونية بنمط الأنشطة )الموجهه
ابداء وذلك بغرض  م والمناطج وطرن التدر سوالمتخصصين في مجال تكنولوجيا التعلي

 الرأي في مدي:

افر المعايير التربوية في الترنامج التعليمي، تصميم عناصر بيئة التلعيب ابلكترونية  • تو
وتوظياها بشكل صحيح، وضوح عناصر الوسائط المتعددة المتاةة في الترنامج 

حتوي المعروض، الروابط وأدوات واتساقها مح المومعرفة مدي ملائمتها  التعليمي،
التااعل المتاةة في الترنامج، التقويم وأساليب المراسلة،التحقق من صحة المادة 
العلمية المتضمنة في بيئة التعلم الالكترونية،الصورة النهائية للبيئة وامكانية 

 وصلاةية البيئة للتطبيق، تعديل أو ةذف مايرونة مير مناسب.

بتسجيل أعضاء هيئة التدر س المحكمين ضمن الأعضاء المسجلين  ةيث قام الباةث     
، ولكل عضو اسم مستخدم وكلمة مرور خاصة به وارسال  Moodleإدارة التعلم بن ام 

إلكترونية لكل عضو من السادة الأعضاء ببداء الرأي فيما يتعلق بصلاةية استمارة تحكيم 
ي التعليمي وللأهداف التعليمية وللمهارات ولعينة المختارة للمحتو بيئة التعلم ابلكترون  

، وبعد عرضها على 
ً
السادة المحكمين قام الباةث بإجراء التعديلات التي أبداها البحث أيضا

المعلومات الواردة في )دليل الطالب( ةيث أن الطالب السادة المحكمين والتي منها: اختصار 
بالاعل فلا يحتاج إلي طريقة دخوله وتسجيله،  قد قام بتسجيل الدخول للبيئة ابلكترونية
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بعض النصوص الموجودة داخل الصور التعديل من جودة بعض الصور الثابتة، تكبير حجم 
مستوي والاكتااء ب هورهما في الثابتة، عدم تكرار ظهور الآية القرآنية والترةيب في كل 

للمقرر/ المستويات، ختبار القبلي بداية المستوي الأول، الاكتااء بأداء محاولة واةدة للا 
 التعديل أو ةذف ترقيم خيارات الأسئلة المتعددة.

 التجربة الاستطلاعية للبحث: -2
فاااااي هاااااذه المرةلاااااة تااااام تطبياااااق التجرباااااة الاساااااتطلاعية وفاااااي ضاااااوء نتائجهاااااا تااااام إجاااااراء كافاااااة        

دوث مشااااكل أثنااااء التعاااديلات اللازماااة للتطبياااق الأساسااا ي لماااادة المعالجاااة التجريبياااة وتلافاااي ةااا
 القيام بتطبيق التجربة الأساسية.

 خامسًا: إجراء تجربة البحث:

 مرت عملية إجراء التجربة النهائية للبحث بالمراةل الآتية: 

اختيار عينة البحث الأساسية: تم اختيار عينة البحث من طلاب شعبة المكتبات والمعلومات  -1
( طالبًا، 30جامعة الأزهر ، وبلغ عددهم) -اهرةوتكنولوجيا التعليم بكلية التربية بنين بالق

 ( كما في الجدول التالي:الموجههيدرسون المحتوي من خلال )الأنشطة 

 لنمط للأنشطة الموجهه2جدول )
ً
 ( توز ح أفراد عينة البحث وفقا

 العدد المجموعة

 طالب 30 (الموجههالأنشطة)

  ابعداد للتجربة: -2
 ة إجراءات متمثلة فيما يلي:ةيت تتطلب مرةلة ابعداد عد 

تم تجهيز مادة المعالجة التجريبية واتاةتها للطلاب عتر ابنترنت، وهي متمثلة في )بيئة   •
(، تاااام عقااااد الموجههباااانمط الأنشااااطة) Moodleابلكترونيااااة بن ااااام إدارة الااااتعلم التلعيااااب 

 مح طلاب عينة البحث هدفت إلي توضيح ما يلي: جلسة تمهيدية 
 وكياية الاستاادة منها. التعليميةهدف العام من دراسة المستويات ال  −

 كياية الدخول على بيئة التعلم ابلكترونية عتر ابنترنت.  −

 في المستوي. التعليميةطريقة السير والتقدم في دراسة المحتويات   −

ض، وفي نهاية الجلسة وقام الباةث بالرد على استاسارات وأسئلة الطلاب بزالة أي ممو       
لهااام عااان طرياااق  وارساااالهكلماااة المااارور( الخاصاااة بهااام   –تعرياااف الطلاب،)باسااام المساااتخدم تااام 

عمااال جاااروب خااااص علاااى الاااواتس اب ، وراباااط الااادخول لااانمط الأنشاااطة)الموجهه( فاااي ضاااوء 
 التجريبي للبحث.  وتلق  اي أسئلة أو استاسارات وتحايز الطلاب عن طريقة.التصميم 

 أدوات البحث قبليا:تطبيق  -3
قام الباةث بتطبيق أدوات البحث قبليًا على المجموعة التجريبية التي درست باستخدام 

 الأنشطة )الموجهه(، وهي كالتالي:
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اختبار تحصيلي لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات إنتاج الرسوم التعليمية  ▪
 الرقمية.

 بطاقة تقييم منتج. ▪
 التجريبية: تطبيق مادة المعالجة -4

في هذه المرةلة قام الباةث بتطبيق تجربة البحث على التطبيق الميدان  لتجربة البحث:       
العينة الأساسية من طلاب الارقة الأولي قسم تكنولوجيا التعليم، وذلك من خلال تجهيز 

وعة بيئة التلعيب ابلكترونية بنمط الأنشطة )الموجهه( في صور ها النهائية، واعداد مجم
دراسية، واضافة الطلاب علىها ، ةيث يقوم الطلاب بدراسة المحتوي التعليمي المقدم من 
خلال بيئة التعلم، والقيام بتنايذ الأنشطة والمهام المقدمة أثناء دراسة المحتوي، والحصول 
على عنصر المحازات، والتواصل من خلال أدوات التواصل والتااعل المتاةة داخل البيئة 

 .وخارجها

 التطبيق البعدي للأدوات: -5
ا على المجموعة التجريبية الأنشطة )الموجهه(  والمتضمنة        تم تطبيق أدوات البحث بعديًّ

 داخل البيئة، وهي كالتالي:

اختبار تحصيلي لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات إنتاج الرسوم التعليمية  ▪
 الرقمية.

 بطاقة تقييم منتج. ▪
م 15/5/2024م إلااااي 15/4/2024كااااون تاااام تطبيااااق التجربااااة النهائيااااة للبحااااث فااااي الاتاااارة وبهااااذا ي 

عَارُّف علاى فاعلياة الأنشاطة )الموجهاه( ببيئاة التلعياب 
َ
ابلكترونياة فاي تنمياة التحصايل بهدف الت

الرقمياااة لااادى طااالاب شاااعبة المعرفاااي والأداء المهاااارى المااارتبط بمهاااارات إنتااااج الرساااوم التعليمياااة 
 ا التعليم.تكنولوجي

 سادسًا: نتائج البحث ومناقشتها وتاسيرها

تمت معالجة البيانات التي تم التوصل إليها بعد الانتهاء من إجراءات تطبيق تجربة البحث        
الأساسية، وتصحيح ورصد درجات طلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات والمعلومات  

 طاقة تقييم المنتج للرسوم الرقمية.وتكنولوجيا التعليم في الاختبار التحصيلي، وب

 والذي ينص على أنه: نتائج الارض الأول:  

طااالاب المجموعاااة ( باااين متوساااط  درجاااات 0.05"يوجاااد فااارن ذو دلالاااة إةصاااائية عناااد مساااتوي ) 
القياساااين القبلاااي والبعااادي علاااى التجريبياااة التاااي درسااات بااانمط تصاااميم الأنشاااطة )الموجهاااه( فاااي 

 الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي".بمهارات إنتاج  التحصيل المعرفي المرتبط

الباةث مرتبطتين, وقام وللتحقق من صحة هذا الارض تم استخدام اختبار "ت" لعينتين        
التحصااايل المعرفاااي لقيااااس حجااام تاااأثير نماااط الأنشاااطة )الموجهاااه( علاااى  )2إيتاااا )بحسااااب مرباااح 

( مااااان 0,01ةااااوالي )قميااااة, ةياااااث ياااادل التااااأثير الااااذي ياساااار الرسااااوم الر الماااارتبط بمهااااارات إنتاااااج 
الكلي علاى تاأثير التباين ( من 0,06الكلي على تأثير ضئيل، بينما يدل التأثير الذي ياسر )التباين 

تاأثير كبيار, وتشاير زياادة حجام فاأك ر علاى ( 0,15متوسط, في ةين يدل التاأثير الاذي ياسار ةاوالي )
أو وجاود فارن كبيار باين المجماوعتين المستقل على المتغيار التاابح, ي للمتغير التأثير إلي وجود أثر قو 
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 ( . 248، 2011والضابطة في متوسط درجات المتغير التابح )مراد، التجريبية 

( نتااائج اختبااار "ت" لعينتااين ماارتبطتين للتحقااق ماان صااحة الااارض الأول, 3ويوضاان جاادول )       
مقدار حجم تأثير نمط الأنشطة )الموجهه( على التحصيل المعرفي لقياس  )2إيتا )وقيمة مربح 

 الرقمية.المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم 

 (3جدول )

قيمة "ت" ودلالتها ابةصائية للارون بين متوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي 
رفي المرتبط الأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي  والبعدي للتحصيل المعدرست بنمط 

 (30بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية )ن=

المجموعاة ( أن قيم "ت" المحساوبة للاارون باين متوساط  درجاات طالاب 3ل )يتخن من جدو       
التجريبيااااة التااااي درساااات باااانمط الأنشااااطة )الموجهااااه( فااااي القياسااااين القبلااااي  والبعاااادي للتحصاااايل 

عنااد (, وهااي قيماة دالاة إةصاائيًا 53.23-المعرفاي المارتبط بمهاارات إنتاااج الرساوم الرقمياة بلغات )
 ن القياس البعدي. ( لصال0.01مستوي دلالة )

وبنااااء علاااى ماااا تقااادم تااام قباااول الاااارض البح اااي الأول للبحاااث الحاااالي، أي أناااه " يوجاااد فااارن ذو       
( باااين متوساااط  درجاااات طااالاب المجموعاااة التجريبياااة التاااي 0.05دلالاااة إةصاااائية عناااد مساااتوي )

المارتبط عرفاي درست بنمط  الأنشطة )الموجهه( فاي القياساين القبلاي والبعادي علاى التحصايل الم
 بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي ".  

)الموجهااه( لحجاام تااأثير نمااط الأنشااطة  )2إيتااا )( أن قيمااة مربااح 3ويتخاان أيضًااا ماان جاادول )       
حجاام تااأثير ( وهااو 0.39علااى التحصاايل المعرفااي الماارتبط بمهااارات إنتاااج الرسااوم الرقميااة تساااوي )

الموجهاااااه( فاااااي ااااااي أن نسااااابة التبااااااين الحقيقااااا  للمتغيااااار المساااااتقل )نماااااط الأنشاااااطة كبيااااار, وهاااااذا يع
 (.%39التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية تصل إلي )

 

التحصيل 
 المعرفي 

الانحراف  المتوسط العدد  القياس
 المعياري 

قيمة " 
 ت " 

مستوي 
 الدلالة

 (2)  مقدار
حجم 
 التأثير

الدرجة 
 الكلية

 كبير 0.39 0.01 53.23- 3.06 14 30 القبلخ

 2.55 51.17 البعدي
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 (5شكل )

التمثيل البيان  لمتوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط 
البعدي للتحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج القبلي و الأنشطة)الموجهه( في القياسين 

 الرسوم الرقمية.

درسات ( التمثيل البيان  لمتوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التاي 5ويوضن شكل )        
بمهااااارات باااانمط  الأنشااااطة)الموجهه( فااااي القياسااااين القبلااااي والبعاااادي للتحصاااايل المعرفااااي الماااارتبط 

 إنتاج الرسوم الرقمية.

( أن متوسط الدرجة الكلية للتحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج 5يتخن من شكل )      
الرسوم الرقمية في القياس البعدي أكتر من متوسط الدرجة الكلية للتحصيل المعرفي المرتبط 
بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية في القياس القبلي, وهذا يعاي أن مستوي التحصيل المعرفي 

تبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية ارتاح لدى طلاب المجموعة التجريبية التي درست المر 
 بنمط الأنشطة )الموجهه( في القياس البعدي.

 مناقشة وتاسير النتائج المرتبطة بالارض الأول 

أوضحت النتائج المرتبطة بالارض الأول من فروض البحث " وجود فرن ذو دلالة إةصائية         
( بين متوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط  0.05توي )عند مس

الأنشطة )الموجهه( في القياسين القبلي والبعدي على التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج 
الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي "، مما يدل على فاعلية الأنشطة)الموجهه( في تنمية 

لمعرفي للجوانب المعرفية المتعلقة بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لدى مستوي التحصيل ا
الارقة الأولي شعبة المكتبات والمعلومات وتكنولوجيا التعليم بكلية التربية بنين طلاب 

 الأزهر.جامعة  -بالقاهرة

 نتائج الارض الثان : والذي ينص على أنه:

( بين متوسط  درجات طلاب المجموعة 0.05يوجد فرن ذو دلالة إةصائية عند مستوي )"
التجريبية التي درست بنمط الأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي والبعدي على الأداء العملي 

 ".لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي
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تم استخدام اختبار "ت" لعينتين مرتبطتين، وقام الباةث وللتحقق من صحة هذا الارض   
لقياس حجم تأثير نمط الأنشطة )الموجهه( على الأداء العملي لمهارات  )2مربح إيتا )بحساب 

 إنتاج الرسوم الرقمية .

نتائج اختبار "ت" لعينتين مرتبطتين للتحقق من صحة الارض الثان , ( 4)ويوضن جدول         
الأداء العملي  لقياس مقدار حجم تأثير نمط الأنشطة )الموجهه( على )2وقيمة مربح إيتا  )

 لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية.

 (4جدول )
قيمة "ت" ودلالتها ابةصائية للارون بين متوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي 
درست بنمط  الأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي  والبعدي للأداء العملي لمهارات إنتاج 

 (30الرسوم الرقمية )ن=

الأداء 
 العملي 

الانحراف  المتوسط العدد  القياس
 المعياري 

قيمة " 
 ت " 

مستوي 
 الدلالة

 
(2) 

مقدار 
حجم 
 التأثير

الدرجة 
 الكلية

 كبير 0.44 0.01 24.27- 15.31 59.6 30 القبلي

 11.23 128.87 البعدي

 

موعة أن قيم "ت " المحسوبة للارون بين متوسط  درجات طلاب المج( 4جدول ) يتخن من       
التجريبية التي درست بنمط الأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي  والبعدي للأداء العملي 

(, وهي قيمة دالة إةصائيًا عند مستوي دلالة 24.27-لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية بلغت )
 ( لصالن القياس البعدي.  0.01)

للبحث الحالي، أي أنه "يوجد فرن ذو وبناء على ما تقدم تم قبول الارض البح ي الثان          
( بين متوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي 0.05دلالة إةصائية عند مستوي )

درست بنمط  الأنشطة )الموجهه( في القياسين القبلي والبعدي على الأداء العملي لمهارات إنتاج 
 الرسوم الرقمية لصالن القياس البعدي".  

لحجم تأثير نمط الأنشطة )الموجهه(  2)أن قيمة مربح إيتا )( 4جدول ) ا منويتخن أيضً         
( وهو حجم تأثير كبير, وهذا يعاي 0.44على الأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية تساوي )

أن نسبة التباين الحقيق  للمتغير المستقل نمط الأنشطة )الموجهه( في الأداء العملي لمهارات 
 (.%44سوم الرقمية تصل إلي )إنتاج الر 

( التمثيل البيان  لمتوسط  درجات طلاب المجموعة التجريبية التي درست 6ويوضن شكل )        
بنمط  الأنشطة)الموجهه( في القياسين القبلي  والبعدي للأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم 

 الرقمية.
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 (6شكل )

لاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط الأنشطة التمثيل البيان  لمتوسط  درجات ط
  الموجهه في القياسين القبلي والبعدي للأداء العملي المرتبط بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية

 

( أن متوسط الدرجة الكلية للاداء العملي المرتبط بمهارات إنتاج 6يتخن من شكل )        
ن متوسط الدرجة الكلية للأداء العملي المرتبط الرقمية في القياس البعدي أكتر مالرسوم 

الرسوم الرقمية في القياس القبلي, وهذا يعاي أن مستوي الأداء العملي المرتبط بمهارات إنتاج 
إنتاج الرسوم الرقمية ارتاح لدى طلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط بمهارات 

 الأنشطة)الموجهه( في القياس البعدي.

 وتاسير النتائج المرتبطة بالارض الثان مناقشة 

أوضحت النتائج المرتبطة بالارض الثان  من فروض البحث إلي" وجود فرن ذو دلالة       
( بين درجات المجموعة التجريبية التي درست بنمط 0.05إةصائية عند مستوي الدلالة )

المنتج المتعلقة بمهارات الأنشطة)الموجهه( في مستوي الأداء القبلي والبعدي لبطاقة تقييم 
إنتاج الرسوم الرقمية لصالن التطبيق البعدي، مما يدل على فاعلية الأنشطة)الموجهه( في 
تنمية مستوي الأداء العملي المتعلقة بمهارات إنتاج الرسوم الرقمية لدى طلاب الارقة الأولي 

 جامعة الأزهر. -بالقاهرةشعبة المكتبات والمعلومات وتكنولوجيا التعليم بكلية التربية بنين 

ويمكن تاسير هذه النتائج المتعلقة بالارض الأول والثان  والتي سبق عرضها في ضوء   
  ابعتبارات التالية:

في ظل الن رية البنائية بأنه يري أن المتعلم يتعلم أك ر عندما  Vygotsky فى ضوء آراء  -
ىه القيام بمهمات التعلم مما يقدم له تلميحات وتوجيهات إرشادية ومساعدات لتيسر عل

رك بمارده ليكتشف ويمارس ويتعلم المااهيم والمهارات الجديدة، ون رية برونر 
ُ
لو ت

الخاصة بالاتجاه المعرفي في التربية والذي يهدف إلى تكوين صورة واضحة ومتكاملة لبنية 
ة عامه عن المادة الدراسية لدى المتعلمين، ةيث أن تقديم التوجيه وابرشاد يعط  صور 

محتوي المادة المقدمة وكياية السير في دراسته مما يجعل المتعلم يضح خطته بشكل كامل 
 .لتنايذ أنشطة التعلم المطلوبة ومن ثم تحقيق نواتج التعلم المرجوة
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بابضافة إلي أن الأنشطة الموجهه سهلت على المتعلمين الوصول إلي المعلومات المعرفية   -
مهارات الرسوم الرقمية، بابضافة إلي أنها معروضة باستخدام والأدائية المرتبطة ب

افح  وسائط متعددة من نصوص ولقطات فيديو وصور ثابتة مما ساعد على زيادة دو
موضوت التعلم، كما أن الأنشطة الموجهه ساعدت المتعلمين على وانتباه المتعلم نحو 

 ابستاادة بعامل الوقت دون البحث عن ةل لها.

 بادئ ن ريات التعلم وخاصة الن رية البنائية الاجتماعية وهي ن رية موسعةفي ضوء م  -
وامتداد للمعرفية البنائية، والتي تؤكد على أن المعرفة تباي من خلال تااعل المتعلم مح 
المعلم ومح زملائه ومح مصادر التعلم الأخري، ومح الموقف ناسه في سيان بيئي اجتماعي 

من تحديد المهام ، ستااده منه في تصميم الأنشطة الموجههموقا  محدد، وهذا ماتم الا 
الموكلة للطلاب ومتابعة عملهم، وتوجيه وارشاد المتعلمين إلي مصادر التعلم التي يجب 
 الرجوت إليها مما كان له اثر ايجاب  على زيادة مستوي التحصيل والأداء العلملي للطلاب. 

ر كبير من المعلومات مما ينعكس على زيادة تسهم في بقاء أثر التعلم والاةتااظ بقد  -
 التحصيل والأداء العملي للطلاب.

تصميمها وتنايذها بشكل متدرج تبعا للمستويات والتحديات، لتعمل على جذب انتباه   -
افعهم نحو التعلم.  المتعلمين واثارة دو

يم في من خلال الاستاادة من معايير تصميم الأنشطة التعليمية ومنها التنوت والتن   -
الأنشطة الموجهه داخل بيئة التلعيب ابلكترونية موضوت  الأنشطة تم تنو ح وتن يم

وهادفة فلكل مستوي وتحدي أنشطة ومهام يكلف بها الطلاب.  البحث بطريقة منطقية
وتنو عها مابين أنشطة) مطابقة، وتوصيل، اختيار،...( مما كان له مردود ايجاب  على 

 لعملي للطلاب، والتااعل مح المحتوي المقدم.زيادة التحصيل والأداء ا

تنوت المحتوي المقدم من خلال بيئة التلعيب ابلكترونية وتنوت مصادر التعلم من وسائط  -
النصوص، الصور، لقطات الايديو، الصوت، روابط فائقة، في توضيح متعددة شملت 

لرقمية، ولكل مستوي بصورة تااعلية لمهارات إنتاج الرسوم اخطوات أداء أنشطة التعلم 
المعرفي والأداء العملي المرتبط بها لطلاب شعبة تعليمي، مما ساعد في تنمية المحتوي 

 تكنولوجيا التعليم، وبقاء أثر التعلم. 

تعرض الطلاب خلال دراستهم للمحتوي المقدم من خلال بيئة التلعيب ابلكترونية،  -
لي والبعدي للمقرر ولكل مستوي، واختبار التقويم مثل الاختبار القبللعديد من أساليب

تلق  الطلاب للتغذية الراجعة المستمرة والتعرف التقويم الذات )المسابقة(، ساهم في 
إتقانهم استذكار المحتوي وبقاء أثر على مستوي تحصيلهم أولا بأول، مما ساعد على 

 تعلمه. 

افر التحايز داخل بيئة التلعيب ابلكترونية على اخت  - لاف انواعها من شارات مختلاة، تو
الشرف، أصوات تحايزية، شجح الطلاب على بذل المزيد من الجهد في نقاط، لوةة 

المزيد من الشارات، والنقاط، أو تحسين ترتيبهم بين دراسة المحتوي، للحصول على 
 زملائهم في لوةة الشرف.
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مستوي تعلىمي وصيامتها  تحديد الأهداف التعليمية)العامة وابجرائية( في بداية كل -
الطلاب على أداء المهام والتكلياات بأعلى مستوي للحصول على المكافآت بأسلوب ساعد 

 بأنواعها المختلاة، نقاط، أو ال هور والتصدر في لوةة الشرف.المتمثلة في الشارات 

لكثير من دراسة الطلاب للمحتوي المقدم من خلال بيئة التلعيب ابلكترونية قد زودهم با  -
المرتبطة بالرسوم الرقمية، والتي لم تكن متوفرة لدىهم من قبل، مما ساهم في المعلومات 

مرتاعة في القياس البعدي للإختبار التحصيلي للمعلومات المعرفية ةصولهم على درجات 
 الرقمية، مقارنة بدرجا هم في الاختبار القبلي.المرتبطة بمهارات إنتاج الرسوم 

الوقاات الكااافي لااتعلم المهااارات وتكارار مشاااهدة الايااديوهات المرتبطااة بااتعلم المهااارات إتاةاة   -
 والمكان المناسب لممارسة الأداء، ساعد الطلاب على إتقان مادة التعلم.في الوقت 

(، وفي storyline 3إن التصميم الجمالي لبيئة التلعيب ابلكترونية باستخدام برنامج)  -
ين واةتياجا هم واهتماما هم، ووفقا لمعايير التصميم التي تم خصائص المتعلمضوء 

 -فيديوهات -صور  -التعلم، وكذلك التنوت في عناصر التعلم)نصوصاتباعها في إنتاج بيئة 
بعدي(، وتنوت الأنشطة والمهام، وتوفير  -ذات  -مختلاة)قبليأصوات(، وأساليب تقويم 

بيجاب  على زيادة درجات الطلاب على بطاقة تقييم االتغذية الراجعة، قد يكون له التأثير 
 منتج الرسوم الرقمية.

افر في   - تتميز بيئة التلعيب ابلكترونية بمجموعة من ابمكانيات والخصائص التي لاتتو
التقليدية، ومنها الاتاةة في أي وقت وأي مكان لتنوت الأجهزة التي تستخدم في بيئة التعلم 

حاسب الآلي، أو الهاتف النقال أو التابلت، مما سهل عملية الفتحها، مثل أجهزة 
التعلم، ممازاد من دافعية الطلاب نحو الوصول للمحتوي التعليمي داخل بيئة 

 التحصيل والأداء العملي لدراسة محتوي مهارات إنتاج الرسوم الرقمية.

اط، أو ال هور في شعور الطلاب بالسعادة عند أداء المهام والحصول على الشارات، النق  -
 يزيد من دافعيتهم نحو التعلم ورفح مستواهم المعرفي.مراكز متقدمة 

استخدام محازات الألعاب في بيئة التلعيب ابلكترونية له تأثير إيجاب  على دافعية   -
نحو تحقيق أعلى الدرجات، كما أنها تساعد على زيادة دافعية المتعلم، المتعلمين والسعي 

واتقانه للمهارات، الأمر الذي يشعره بالرضا وتقدير تحصيله للمعارف  مما يعتر عن
 الذات.

في ضوء مبادئ ن ريات التعلم وخاصة الن رية المعرفية ومعالجة المعلومات، ةيث   -
التعليمي عن طريق تقسيم المحتوي إلي سلسلة متتابعة من المستويات يصمم المحتوي 

المتطلبات السابقة لتعلمه، مح مراعاه تن يم المحتوي و التعليمية، ولكل مستوي أهدافه 
داخل بيئة التلعيب ابلكترونية في وعناصره بطريقة منطقية، ةيث تم تقديم المحتوي 

التحديات وكل تحدي يتكون البحث الحالي، في صورة مستويات تشتمل على مجموعة من 
الايديو صور الثابتة، من مجموعة من المهام، وتتنوت العديد من المثيرات مثل ال

والنصوص المكتوبة، ومير ذلك من العناصر التي تعمل على جذب وتركيز انتباه المتعلمين 
 أكتر للتعلم، مما كان له مردود ايجاب  على زيادة 

ً
نحو المحتوي التعليمي، واتاةة فرصا

 والأداء العملي نحو التعلم.التحصيل 
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 لأن عملية دراسة محتوي بيئة  -
ً
قائمة على  في البحث الحالي، التلعيب ابلكترونيةن را

وفق قدراته ومعدل تعلمه وسرعته في التعلم)الارون التعلم الذات ، فإن كل طالب يسير 
يستطيح الطالب الحصول على الاردية(، ةتي يستطيح تحقيق مستوي ابتقان، كما 

ابتقان المطلوب، مما فرص متكررة بعادة دراسة المحتوي مرة أخري ةتي يصل لمستوي 
التحصيلي، ساهم في بقاء أثر التعلم لدى الطلاب، وانعكس على درجا هم في الاختبار 

 والأداء العملي.

تتااااق هاااذه النتيجاااة ماااح الن رياااة السااالوكية، التاااي تعطااا  أهمياااة كبيااارة للمحاااازات فاااي بيئاااة   -
 دة التحصيل والأداء. ابلكترونية، التي تنبح من المكافآت، مما يؤدي إلي زياالتلعيب 

مبادئ الن رية السلوكية التي أشارت أن التعلم يباي بدعم وتعزيز الأداءات  في ضوء  -
السلوك المطلوب، وأن كل محتوي يقدم للمتعلم لابد أن يكون قادرا على القريبة من 

افز،  كلما  وكلما تم تعزيز استجابات المتعلم بشكل فوري،إثارة ابهتمام والميول والحو
لتقسيم المستويات التعليمية إلي دفعه ذلك إلي التعلم بسرعة أكتر، مما أتاح الارصة 

على تغذية تحديات والتحديات إلي مهام يعقبها نشاط يقوم الطالب بأدائه ويحصل 
 راجعة فورية عن نتيجة ادائه، مما يدفح المتعلم لمواصلة عملية التعلم.

ية التي أشارت أن إتاةة الارصة للمتعلم للتدرب على مبادئ الن رية السلوك في ضوء -
وممارسته وتكراره لحا ه وبقاء اثره، وهذا ماتم في البحث الحالي من السلوك المطلوب 

تكرار النشاط والتقويم الذات  في البيئة أك ر من مرة، اعطاء الارصة للطالب بمكانية 
 لأداء.وامما كان له مردود ايجاب  على زيادة التحصيل 

في ضوء مبادئ الن رية التواصلية التي تشير بأن التعلم هو عملية ربط بين مصادر   -
المتخصصة، فينبغي إتاةة عدد كبير من مصادر المعلومات للطلاب، المعلومات 

داخل بيئة التلعيب ابلكترونية يضيف شيئا من واستخدام الوسائط المتعددة 
اقعية مما يؤدي إلي اثارة ذهن تركيز انتباهه والاهم المتعلم ليساعده على  الو

تنمية والاستيعاب، وهذه من العوامل التي تؤثر في ابدراك البصري الذي أدي بدوره إلي 
 الأداء العملي لمهارات إنتاج الرسوم الرقمية في البحث الحالي.  

 رية، لاستثارة تم بناء بيئة التلعيب ابلكترونية في البحث الحالي، على أسس فلساية ون -
افح الطلاب نحو التعليم باستخدام أسلوب المكافآت والجوائز سواءا مادية  ومتمثلة دو

في الشارات بأنواعها المختلاة، أو النقاط، أوتصدر لوةة الشرف، أو معنوية متمثلة في 
الأصوات المحازة مثل التصايق وميره، مما كان له مردود ايجاب  على زيادة التحصيل 

 داء.والأ 

في ضوء مبادئ الن رية البنائية التي أكدت على أن الأنشطة التي يقوم بها المتعلمين   -
وأك ر فاعلية، يمكن أن تحاز التعلم بشكل أك ر فاعلية، مما يساعد على بأدوار نشطة 

اكتساب المعرفة من خلال بيئة التلعيب ابلكترونية، وهذا ماتم توفيره داخل بيئة التعلم 
خلال تنوت الأنشطة والمهام بشكل تااعلى وأدوات القيام بها مثل البحث من  الحاليه

 والتلخيص.
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التصميم الجيد لبيئة التلعيب ابلكترونية بشكل عام والتي تم بنائها في ضوء قائمة  -
وكذلك اتبات الأسس الالساية، ومبادئ ن ريات التعليم والتعلم، المعايير المحددة، 
المحتوي المناسب لطبيعة الطلاب، والأنشطة د الأهداف ، واختيار والمتمثلة في تحدي

استثارة دافعية الطلاب بنجاز المتنوعة بالبيئة، وجاذبية واجهة التااعل، مما أدي إلي 
المتغيرات التابعة، المهام وتعلم المحتوي المقدم من خلالها الأمر الذي انعكس على تنمية 

مراعاة يجة مح العديد من الدراسات التي أشارت إلي أهمية ويتاق هذا التاسير وهذه النت
معايير تصميم بيئات التعلم ابلكترونية، وذلك للخروج بأفضل نتائج للتعلم، ومن هذه 

 (.2011؛أكرم فتحي،2018؛سام  المنس ي،2022الدراسات)أةمد شعبان،

د في ةل المشكلات وجود وسائل للتواصل مح المعلم ببيئة التلعيب ابلكترونية يساع  -
التعلم، وتنوت الأنشطة التعليمية المقدمة من خلالها، يعد دافعا للطلاب بنجاز أثناء 

التلعيب ابلكترونية، مما كان له مردود ايجاب  على زيادة المهام وللتعلم عتر بيئة 
 والأداء.التحصيل 

 مح نتائج بعض البحوث والدراسات ال -
ً
سابقة التي أشارت إلي وتتاق هذه النتيجة إجمالا

فاعلية الأنشطة الموجهه في تنمية التحصيل المعرفي، والأداء العملي، كدراسة كل من: 
؛ جمال الدىن  2017؛ مروة سليمان، 2018؛ عثمان القحطان ،2021)ةلمي أبو موتة،

 (2011؛ إبراهيم محمود، عبد الحميد عبد العزيز،2014الشام ،

-   
ً
نتائج بعض البحوث والدراسات السابقة التي أشارت  مح بينما اختلات النتيجة إجمالا

إلي عدم فاعلية الأنشطة الموجهه في تنمية التحصيل المعرفي، والأداء العملي، كدراسة 
 (2012)محمد بو ةمد،كل من: 

 ماح نتاائج بعاض البحاوث والدراساات الساابقة التاي أشاارت إلاي  -
ً
وتتاق هاذه النتيجاة إجماالا

ب ابلكترونية في تنمية التحصيل المعرفي، والأداء العملاي، كدراساة كال التلعيفاعلية بيئة 
؛ إيناااااااااس 2021؛ عاااااااالاء الاااااااادىن داؤود،2022؛ صااااااااافي ةسااااااااين،2022)محمااااااااد خلااااااااف،ماااااااان: 

؛ دالياااااااا شااااااااوقي  Buhagiar,2020؛؛2020؛كريمااااااااة محماااااااود،2020السااااااايد،مروه المحمااااااادي،
ايااااادة فاااااارون، نجااااالاء عباااااد ؛ ع 2019؛ ةساااااناء الطبااااااخ،2019عباااااد القاااااادر،؛ نجااااالاء 2019

،عماارو عاالام، وائاال  Andzeketal,2019؛2019عطيااه،عتاقي،وائاال ؛  محمااود 2019القااادر،
؛   تساااااااااابيح 2018؛محمااااااااااد مجاهااااااااااد،محمود عتاااااااااااقي،Klemkeanetal,2018؛2018عطيااااااااااه،
 .2017ةسين،

 مح نتائج بعض البحوث والدراسات السابقة التي   -
ً
بينما اختلات هذه النتيجة إجمالا

أشارت إلي عدم فاعلية بيئة التلعيب ابلكترونية في تنمية التحصيل المعرفي والأداء 
طويل لتنايذ الأنشطة التعليمية، العملي، ويرجح ذلك إلي اةتياج بيئة التعلم إلي وقت 

افق مح الاترة الزمنية المحددة للحصة الدراسية ومح الاترة  المحددة والذي قد لايتو
؛ 2019؛ زكريا الحناوي،2019دراسية كدراسة كل من:)أمان  الرمادي،بنهاء المناطج ال
 تامر المغاوري(.  
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 سادسًا: توصيات ومقترةات البحث

 توصيات البحث 

 في ضوء النتائج التي توصل إليها البحث الحالي يمكن تقديم التوصيات التالية:

الموجهه، ضمن المقررات توجيه اهتمام التربويين بتقديم الأنشطة التعليمية ابلكترونية  -
باعتبارها من المتغيرات المهمة التي ثبتت فعاليتها في العملية التعليمية، ابلكترونية 

 الخاصة بتلك المهارات.ومحاولة التركيز على الوسائل 

التأكيد على أهمية تصميم وبناء بيئات التعلم ابلكترونية بشكل متمركز ةول المتعلم،  -
 .وتااعلاته وعمليات تعلمه واةتياجاته الشخصيةو عتمد على أنشطته 

عقد دورات تدريبية لأعضاء هيئة التدر س على كياية تصميم واستخدام الأنشطة  -
 عتر ن م التعلم.ابلكترونية المختلاة المتاةة 

توعية مصممي الترامج التعليمية بمركز التطوير التكنولوجي إلي مراعاة أساليب التعلم  -
 والتكلياات ابلكترونية لكافة المراةل الدراسية.لأنشطة عند تصميم ا

توعية القائمين على التدر س بأهمية الأنشطة ابلكترونية في تحسين نواتج التعلم لدى  -
 المتعلمين.

 مقترةات البحث

 لجوانبها تم اقتراح بعض البحوث         
ً
من خلال ما أظهرته نتائج الدراسة الحالية، واستكمالا

 راسات الآتية:والد

تقديم نموذج تصميم لبيئة تعلم إلكترونية وفق المعايير التربوية والانية، تعمل على تنمية  -
 مهارات إنتاج الرسوم التعليمية.

إجراء دراسة شبيهه بالدراسة الحالية تستهدف تنمية مهارات إنتاج الرسوم الرقمية  -
 لن ريات

ً
تعلم أخري ، أو باستخدام  موضح البحث الحالي، ولكن بتن يم محتوي وفقا

 متغير مستقل آخر.

اقتصرت عينة البحث الحالي على طلاب الارقة الأولي شعبة المكتبات والمعلومات و  -
جامعة الأزهر، لذا يمكن تكرار اختبار  -تكنولوجيا التعليم بكلية التربية بنين بالقاهرة

 ج البحث.المتغيرات الحالية على عينة أخري كمتطلب أساس ي لتعميم نتائ

تطوير مقرر الرسوم التعليمية الذي يدرس لطلاب الارقة الأولي شعبة تكنولوجيا التعليم  -
 بكليات التربية والتربية النوعية بالجامعات المصرية في ضوء معايير الجودة العالمية.

تقديم نموذج لكياية تخطيط موديولات لعرض الأنشطة التعليمية في شكل تااعلى من  -
 علم إلكترونية لتنمية مهارات إنتاج الرسوم التعليمية. خلال بيئة ت

دراسة التااعل بين أنماط أنشطة أخري ، وقياس فاعليتها في تنمية نواتج التعلم لمراةل  -
 التعليمية مختلاة.
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 المراجح

: المراجح العربية
ً
 أولا

عرفي فعالية أنشطة الألعاب الرقمية في تنمية التحصيل الم (.2022أمل ةمدان ةمود العوفي )
ومهارات التعلم التعاون  في مقرر العلوم لدى طالبات المرةلة الابتدائية في المدينة 

 للتربية العربية ، المؤسسةالمجلة العربية للتربية النوعيةبحوث ومقالات، المنورة .
 .225-217(، ص ص 21والآداب،ت) والعلوم

افيك  فعالية بيئة تعلم إلكترونية بنمط (. 2022أةمد شعبان أةمد ) الايديو وابناوجر
التااعليين في تنمية مهارات وصف المصادر واتاةتها ودافعية التعلم لدى طلاب 

.)رسالة دكتوراه(، كلية التربية بنين التعليم المكتبات والمعلومات وتكنولوجيا
 بالقاهرة،جامعة الأزهر

ب في تحقيق الأهداف استخدام تقنيات وقواعد الألعا (.2019أمانى زكريا إبراهيم الرمادى)
لتاعيل ابفادة من الشبكات ابجتماعية في تعليم علوم  Gamificationالجادة

. المؤتمر المكتبات : مقرر" التحليل الموضوعى المتقدم" بجامعة ابسكندرية نموذجا
الثامن والعشرين للاتحاد العربى للمكتبات بعنوان: شبكات التواصل الاجتماعى 

 .2019ابريل 7-1مصر،-المعلومات في الوطن العربى وتأثيرها في مؤسسات

(. التعلم ابلكترون  عتر ابنترنت: نموذج مقترح لمعايير جودة 2011أكرم فتحي مصطا )
 .235-212( ، ص ص 7، ت)مجلة التعليم ابلكترون التصميم. 

 /نمطا أنشطة التعلم)التعاونى (. 2020أيمن فوزى خطاب مدكور،هبه عثمان فؤاد العزب)
التشاركى( بالاصل المقلوب وأثرهما على تنمية مهارات التن يم الذاتى والتاكير الناقد 

. تكنولوجيا التعليم، الجمعية المصرية لتكنولوجيا لدى طلاب الدراسات العليا
 .363-257(،ص ص7،ت)30التعليم،مج

ي وةدة (.أثر التااعل بين نمط وتوقيت ممارسة الأنشطة ف2014أسامة سعيد على هنداوى)
تعليمية إلكترونية ةول إدراك الالغاز والخدت البصرية الرقمية على مهارات التمييز 

مجلة البصرى ومستوى قراءة البصريات لدى تلاميذ الصف الخامس اببتدايى. 
 .70-17،مصر، ص ص دراسات عربية في التربية وعلم الناس

أثر اختلاف نمط  .(2011إبراهيم يوسف محمد محمود، وعبدالحميد عامرعبد العزيز)
وأسلوب توجيه الأنشطة ابلكترونية على تنمية مهارات تشكيل  التااعل ابلكترونى

. المؤتمر السنوى العربى السادس ااااا الخزف والقيم الجمالية لدى طلاب التربية الانية
 ضوء في العرب  والوطن مصر الدولى الثالث لتطوير برامج التعليم العالى النوعى في

 .2011ابريل  14 -13 .المنصورة جامعة النوعية، التربية المعرفة، كلية عصر تطلباتم

التلعيب اتجاه ةديث في (. 2022سعيد على هنداوى) إبراهيم يوسف محمد محمود، أسامة
 ، المركز الأكاديمى العربى للنشر والتوز ح، القاهرة.تكنولوجيا التعليم

لتااعل بين المهام "الكلية / الجزئية" ومستوي الدافعية (. ا2019السيد عبد المولي أبو خطوة )
منخاض" في بيئة للتعلم ابلكترون  قائمة على محازات  -متوسط  -مرتاح "للإنجاز 

الألعاب وأثره في تنمية التحصيل والتدفق في التعلم لدى الطلاب المعلمين. تكنولوجيا 



 

 جامعة الأزهر

 كلية التربية بالقاهرة

 مجلة التربية
 م2024لسنة ، أبريل (،5) (، الجزء202العدد: )

 

 

47 

(، ص 41، ت )نولوجيا التربيةمجلة دراسات وبحوث، الجمعية العربية لتك –التربية 
 . 234 – 107ص 

(. استخدام منصات التدريب ابلكترونية 2020إيناس السيد محمد، مروة محمد المحمدي )
القائمة على محازات الألعاب وأثرها على التحصيل المعرفي وتنمية مهارات التاكير 

، ص ص 78، مجربويةالمجلة التالنقدي والتمكين الرقمي لدى طلاب الدراسات العليا. 
2115 – 2209. 

تصميم بيئة تعلم قائمة على محازات الألعاب الرقمية لتنمية (. 2017تسبيح أةمد ةسين )
.)رسالة مهارة ةل المشكلات وبعض نواتج التعلم لدى تلاميذ الحلقة اببتدائية

   ماجستيرمير منشورة( ، كلية الدراسات العليا ، جامعة القاهرة .

رؤيااااة جدياااادة عاااان التحايااااز     Gamificationورقااااة عماااال عاااان (. 2017ح، سااااحر شااااامية)تااااامر الماااالا 
. المااؤتمر العلمااي بجامعااة القاادس "فلسااطين" ، توظيااف تكنولوجيااا بالألعاااب فااي التعلاايم

 القدس، فلسطين.   ، ISTEالتعلم في العملية التعليمية في ضوء معايير 

 لن رية الذكاءات وفقا الكترونية أنشطة تصميم (.2014وآخرون) الشام  محمد الدين جمال
 لطلاب التعلم والدافعية نحو على التحصيل وأثرها الموهوبين تربية مقرر  في المتعددة
 .بعد عن والتعليم للتعليم الاكترون  الثالث الدولي المؤتمر .العرب  الخليج جامعة

مط محازات التااعل بين ن(. 2019ةسناء عبدالعاط  الطباخ، آية طلعت إسماعيل )
الألعاب الرقم ة )تكيا / تشارك  ( نوت التغذية الراجعة )فورية / مؤجلة( وأثرة على 

.دراسات عربية في  تنمية مھارات الترمجة وابنخراط لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 .  132  - 60( ، ص ص 108التربية وعلم الناس، ت )

طة التعلم الالكترونى: الأسس والنماذج تصميم أنش(. 2014ةمدى عبد العزيز، فاتن العَلق)
 ،القاهرة: دار الاكر العربى.والتطبيقات

(. أثر تکامل نمط الأنشطة )المرتبطة/ مير 2022ةسن الباتح محمد، محمد الباتح محمد )
المرتبطة( بالمحتوي التعليمي في بيئة تعلم إلكترون  متعدد الاواصل قائمة على 

رات تطوير بيئة التعلم الشخصية والدافعية للإنجاز محازات الألعاب على تنمية مها
(، 3،ت ) 32مج . مجلة تكنولوجيا التعليموخاض العبء المعرفي لدى الطلاب المعلمين. 

 . 115 – 91ص ص

أثر التااعل بين نمط تقديم الأنشطة التدريبية (. 2021ةلمى مصطا  ةلمى أبو موتة)
 التحايز الرقمي "الشخ  ي/ المقارناتالمهام المتتابعة" وأسلوب /"الموجهة ذاتيا

لدى معلمي التعليم  الاجتماعية" في إكساب مهارات إدارة المنصات التعليمية الرقمية
الجمعية العربية  تكنولوجيا التربية، بحوث ومقالات، العام.

 .  499-427(، ص ص48لتكنولوجياالتربية،ت)

الوكيل (التعليمية الكمبيوتر بترامج عةالراج التغذية تقديم أشكال (.2019) شوقى أةمد داليا
مهارات  تنمية على وأثرها  )صوتى بتعليق المصحوب المكتوب النص /المتحرك
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 مجلة . ابنجاز دافعية ومنخاض ى مرتاعى التلاميذ لدي ابنترنت شبكة استخدام
-257(، ص ص2،ت)23التعليم، مج لتكنولوجيا المصرية الجمعية ،تكنولوجيا التعليم

320  .                

. كليةالتربية،جامعةأسيوط،القاهرة: الألعاب الرقمية التحايزية(.2019زكريا جابر الحناوى)
 السحاب للنشر والتوز ح،

(. تصميم أنشطة تعليمية وقياس فاعليتها في تنمية بعض 2020سعيد عبد المعز على موس ى)
مجلة كلية ق العشوائية. مااهيم وسلوكيات الوعى الصحى لدى أطاال الروضة بالمناط

               .                                                                                                                            110-17(، ص ص 39، كلية رياض الاطاال، جامعة بورسعيد،ت)رياض الأطاال

فاعلية تصميم بيئة افتراضية قائمة على تطبيقات  (.2018سام  عبد اللطيف المنس ي)
الحوسبة السحابية في تنمية المهارات التكنولوجية والقابلية للاستخدام والتواصل 

.)رسالة دكتوراة(، كلية التربية بنين بالقاهرة، جامعة الالكترون  للمعاقين سمعيا
 الأزهر.

نشاااااطة التعليمية)الاردياااااة، (.التااعااااال باااااين نمطااااا  ممارساااااة الأ2022صاااااافي ةساااااين مصاااااطا )
وزمااان الاساااتجابة )محاااددة، وميااار محاااددة الوقااات( فاااي بيئاااة تعلااام إلكترونياااة  )والتعاونياااة

عتااااار الهواتاااااف الذكياااااة وأثرهاااااا علاااااى تنمياااااة التحصااااايل  قائماااااة علاااااى المحاااااازات الرقمياااااة
راسااات د ، مجلااة تكنولوجيااا التربيااة. والدافعيااة للإنجاااز لاادى طاالاب تكنولوجيااا التعلاايم

 . 364-243، ص ص(7الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية،ت )وبحوث، 

-أثر اختلاف نمطى التعزيز)المستمر(.2021علاء الدين محمد ةسين إسماعيل ةسين داؤوود)
المتقطااح( فااي بيئااة تعلاام قائمااة علااى محااازات الألعاااب لوةاادة تعليميااة مقترةااة فااي تنميااة 

.)رسااالة طاالاب تكنولوجيااا التعلاايممهااارات تصااميم تطبيقااات الاندرويااد التعليميااة لاادى 
 ماجستير(، كلية التربية النوعية،جامعة الزقازيق.

(.أثااار اساااتخدام اساااتراتيجية التلعياااب عتااار الاجهااازة اللوةياااة فاااي 2020عباااد الله عيسااا ى البطناااين)
مجلاة القاراءة إكساب العمليات على الكساور الاعتيادياة لادى طالاب المرةلاة اببتدائياة، 

( 163مس، كليااة التربية،الجمعيااة المصاارية للقااراءة والمعرفااة،ت)جامعااةعين شااوالمعاارف،
 .195-220،ص ص

(. أثاااار اخااااتلاف  عنصاااارى التصااااميم ) قااااوائم 2019عاياااادة فااااارون ، نجاااالاء أةمااااد عبااااد القااااادر ) 
المتصاادرين/ الشااارات ( فااي بيئااة تعلاام إلكترونيااة قائمااة علااى محااازات الألعاااب ، فااي تنميااة 

والااااتعلم العميااااق لاااادى تلاميااااذ الصااااف الخااااامس اببتاااادايى . مهااااارات القااااراءة التحليليااااة  
، كلية البناات لايداب والعلاوم والتربياة  مجلة البحث العلمى في  التربيةبحوث ومقالات ، 

                                                                         .                                                                                   150-128(،ص ص20،ت )7، جامعة عين شمس ، مج

(.العلاقة بين نمط 2018عمرو جلال الدين أةمد علام ، وائل شعبان عبد الستار عطية )
عب التحايزى 

َ
الممارسة " موزعة / مكثاة "وتوقيت التعزيز " فورى / مرجأ" في بيئة الل

ستحدثات التكنولوجية المساعدة والوعى بها وفق السعة لتنمية مهارات استخدام الم
مجلة البحوث في مجالات التربية العقلية لمعلمى التربية الخاصة . بحوث ومقالات ،

 (. 17، كلية التربية النوعية ، جامعة المنيا ،ت)االنوعية
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فاعلية طريقة الاكتشاف الموجة مقارنة بالتدر س (. 2018عثمان بن على القحطانى)
الحاسب الآلى في تدر س الرياضيات على تحصيل طلاب المرةلة المتوسطة بمنطقة ب

 .      )رسالة دكتوراة(، كلية التربية،جامعة أم القرى: المملكة العربية السعودية.تبوك

( . فاعلية تقنية التلعيب في  بيئة 2019عايشة بنت بليهش العمرى، أميمة بنت محاوظ )
ية مهارات إنتاج المواد الرقمية والتاكير اببداعى لطالبات التعلم ابلكترونية لتنم

الدراسات العليا.الجامعة ابسلامية بغزة ، شؤون البحث العلمى والدراسات العليا، 
 (. 2، ت)27مجلة الجامعة ابسلامية للدراسات التربوية والناسية ، مج 

. عمان: دار تقويمالحاسوب وطرن التدر س وال(. 2009مسان قطيط، سمير الخر سات)
 الثقافة.

بمنصات التعلم (. التااعل بين توقيت ظهور قائمة المتصدرين 2020كريمة محمود محمد )
 -)السوية ابلكترونية القائمة على محازات الألعاب ونمط الشخصية الكمالية 

الدراسات العليا. العصابية( وأثره في تنمية التحصيل والدافعية للإنجاز لدى طلاب 
 . 1507 -1415،  ص ص75، مج المجلة التربوية كلية التربية جامعة سوهاج

أثر الااعل بين نمط وتوقيت ممارسة الأنشطة في (.2022محمد إبراهيم عبد المقصود خلف)
عب التحايزى على تنمية مااهيم تكنولوجيا التعليم المستحدثة والوعى 

َ
بيئة الل

)رسالة دكتوراة( ، كلية التربية بالقاهرة ، م.التكنولوجى لدى طلاب تكنولوجيا التعلي
 جامعة الأزهر.

أثر التااعل بين أسلوب (. 2019محمود محمد على عتاقى ، وائل شعبان عبد الستار عطية )
التدريب "موزت/ مكثف" وتوقيت تقديم التغذبة الراجعة"فورية/مرجأة" ببيئة الألعاب 

مهارات الحاسب الآلى لدى تلاميذ المرةلة " في تنمية Gamificationالتحايزية الرقمية"
. بحوث ومقالات،الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم، تكنولوجيا التعليم اببتدائية

                                                 (.                                                                                                                           11،ت)29، مج

(. التااعل بين نمط التعلم "تشارك  2018محمد مجاهد نصر الدين، محمود محمد عتاقي)
تنافس ي" ومصدر تقديم المساعدة "بشرية / ذكية" ببيئة محازات الألعاب الرقمية /

ي الأزهر الشريف. وأثره في تنمية مهارات استخدام الأدوات التكنولوجية لدى معلم
 –189(، ص ص 237، ت )17، جامعة عين شمس، مجمجلة البحث العلمي في التربية

237. 

 الالكترون  لخدمات التسويق في التلعيب لاستخدام مقترح (.أنموذج2017سيف) أبو محمود
 .438 – 363، ص صالتربوية العلوم مجلة .المصرية الجامعات

ثر التااعل بين نمط تصميم الأنشطة ابلكترونية أ(. 2017مروة سليمان أةمد سليمان)
والأسلوب المعرفي القائم على ن ام إدارة التعلم ابلكترونى على تنمية بعض نواتج 

الجمعية العربية  التعلم لمقرر تكنولوجيا التعليم لطلاب الدبلومة العامة عن بعد.
 .358-32(،ص ص،291لتكنولوجيا التربية،ت)
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اثر نمط تصميم الأنشطة ابلكترونية)اكتشاف موجه، (. 2012د.)محمد جعار محمد بوةم
اكتشاف مير موجه( على التحصيل الدراس ى والطلاقة في مقرر تاريخ العمارة والأثاث: 

. )رسالة ماجستير(، كلية دراسة على طلبة كلية التربية الأساسية بدولة الكويت
 الدراسات العليا، جامعة الخليج العربى، البحرين.

. القاهرة: دار السحاب للنشر تكنولوجيا التعليم والتعلم(. 2009مد عطية خميس )مح
 والتوز ح.

.القاهرة: دار  مصادر التعلم ابلكترونى: الأفراد والوسائط(. 2015محمد عطية خميس ) 
 السحاب للنشر والتوز ح.

. القاهرة: دار الكمبيوتر التعليمي وتكنولوجيا الوسائط المتعددة(. 2006محمد عطية خميس) 
 السحاب للنشر والتوز ح.

التااعل بين حجم مجتمح الممارسة )صغير، متوسط، وكبير( (. 2019نجلاء قدرى مختار)
ونمط التغذية الراجعة البنائية )للعمليات، والمنتجات( بنموذج الصف المقلوب وأثره 

. ولوجيا التعليمفي تنمية مهارات إنتاج الرسومات التعليمية بالكمبيوتر لدى طلاب تكن
بحوث ومقالات ، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم، تكنولوجيا التعليم ، 

 (.5،ت)29مج

(. أثر التااعل بين نمط ممارسة الأنشطة ببيئة 2019هبه ةسين عبد الحميد ةسين دوام) 
التعلم المقلوب والأسلوب المعرفي في تنمية مهارات صيانة الحاسب الآلى لدى طلاب 

: رابطة التربويين مجلة بحوث عربية في مجالات التربية النوعيةولوجيا التعليم. تكن
 .92-،15(،ص ص21العرب،ت)

اثاار اخااتلاف أنماااط عاارض الرسااومات الرقميااة  (.2016وليااد يوسااف، آيااات أنااور، مهااا محمااد)  
. دراسات التعليمية على اكتساب بعض المااهيم العلمية لدى تلاميذ المرةلة ابعدادية

  (.27بحوث، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية،ت )و 

                                                                                                    (ICGGAG)المؤتمرالاااااااااااااااااادولى الثااااااااااااااااااانى للألعاااااااااااااااااااب وفنونهااااااااااااااااااا ومحااااااااااااااااااازات الألعاااااااااااااااااااب الرقميااااااااااااااااااة 
 . 2018سبتمتر عام  14-13رة من المنعقد في جاكارتا بأندونيسيا في الات

المنعقد في ليا  باينلاند في  الاترة (GamiFINالمؤتمر الدولى الثالث لمحازات الألعاب الرقمية)
 .2019أبريل عام  10-8من 

المؤتمر الدولى العشرون لمحازات الألعاب الرقمية والتعلم القائم على الألعاب 
(ICGGB)2018مايو  15-14دة في الاترة من المنعقد  بلندن في المملكة المتح . 

المنعقد في برايتون في المملكة   (GWCمؤتمر محازات الألعاب الرقمي وابنخراط في أوروبا  )
 . 2017نوفمتر 29-28المتحدة  في الاترة من 

 ثانيًا: المراجح العربية مترجمة
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