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تصميم بيئة تعلم الكترونية تفاعلية قائمة على استخدام لغة البرمجة 

(LUA وأثرها على مستوى التحصيل المعرفي في مقرر تطبيقات الحاسب )

 الآلي لطلاب كلية التربية الرياضية

 أ.م.د/ محمد فتحي السيد ابراهيم

كليتتتتة التربيتتتتة الرياضتتتتية ، نتتتتاطر وتتتتترا تتتتتدرلر التربيتتتتة الرياضتتتتيةأستتتتتاا مستتتتاعد بقستتتتم الم

 .جامعة الأزهر -بنين

  dr.mohamedfathy@azhar.edu.eg البريد الالكتروني:

 :المستخلص

هدفت الدراسة إلى تصميم بيئة تعلم الكترونية تفاعلية قائمة على استخدام   

ي في مقرر تطبيقات الحاسب الآلي، ( وأثرها على مستوى التحصيل المعرفLUAلغة البرمجة )

( طالبا من طلاب الفرقة الثانية بكلية التربية 70وتكونت مجموعة البحث من عينة قوامها )

م، مقسمة 2024 /2023جامعة الأزهر في الفصل الدراس ي الأول للعام الجامعي  -الرياضية للبنين

با، والأخرى ضابطة مكونة من ( طال35بالتساوي على مجموعتين إحداهما تجريبية مكونة من )

( طالبا كمجموعة استطلاعية من مجتمع 30( طالبا، وتم اجراء المعاملات العلمية على )35)

البحث ومن خارج عينة البحث الأساسية، وتم استخدام المنهج التجريبي وذلك لملاءمته لطبيعة 

ر للتحصيل المعرفي، البحث، واستخدم الباحث: اختبار القدرة العقلية الإلكتروني واختبا

( LUAبيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية القائمة على لغة برمجة ) وتوصلت نتائج البحث إلى أن:

وفرت للمتعلمين مرونة كبيرة أثناء التفاعل معها، وأتاحت لكل متعلم التعلم بمفرده وفقا لمعدل 

ورة استخدام بيئة التعلم تعلمه بما يناسب قدراته وامكاناته، وكانت من أهم التوصيات: ضر 

 . ( في كافة المراحل التعليمية الجامعيةLUAالإلكترونية التفاعلية القائمة على لغة برمجة )

مقرر تطبيقات الحاسب ، ( LUAلغة البرمجة ) ،بيئة تعلم الكترونية تفاعليةالكلمات المفتاحية:  

 .كلية التربية الرياضية، الآلي
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"Designing an Interactive E-Learning Environment 

Based on (LUA) Programming Language and Its Impact 

on Cognitive Achievement Levels in the Computer 

Applications Course for Students of the Faculty of 

Physical Education" 

Mohamed Fathi El-Sayed Ebrahim 
Assist. Prof in the Department of Curricula  and Methods of Teaching 

the Physical Education, Faculty of Physical Education for Boys in 

Cairo, Al-Azhar University. 

Email: dr.mohamedfathy@azhar.edu.eg  

ABSTRACT: 
The study aimed to design an interactive e-learning 

environment based on the use of the programming language (LUA) 

and to examine its impact on the level of cognitive achievement in the 

Computer Applications course. The research sample consisted of 70 

second-year male students at the Faculty of Physical Education, Al-

Azhar University, during the first semester of the 2023/2024 academic 

year. The sample was equally divided into two groups: an 

experimental group of 35 students and a control group of 35 students. 

Additionally, scientific procedures were conducted on 30 students as a 

pilot group from the research community but outside the main research 

sample. The experimental method was used due to its suitability to the 

nature of the research. The researcher employed an electronic mental 

ability test and a cognitive achievement test. The results of the study 

indicated that the interactive e-learning environment based on the 

(LUA) programming language provided learners with great flexibility 

during interaction and allowed each learner to learn individually 

according to their learning rate, in line with their abilities and 

potential. One of the key recommendations was the necessity of using 

the interactive e-learning environment based on the (LUA) 

programming language at all university educational stages.  

Keywords: Interactive E-Learning Environment,  (LUA) Programming 

Language, Computer Applications Course, Faculty of Physical 

Education. 
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 مقدمة:
نعيش في عصرنا الحالي ما يسمى بعصر الإنترنت أو عصر المعلومات وأحياناا نقاول عصار 
التكنولوجياااا، ويرجاااع الفبااال الأكبااار فاااي انتناااار وهيمناااة التكنولوجياااا بمنت اااى الساااهولة إلاااى الحاساااب 

سااان الآلااي، الااصي أصاابلأ ماان الأجهااية الاااي ن يمكاان انسااتغناء علأحااا باااي حااال ماان الأحااوال، فصااار الإن
يعتمد عليه اعتمادا كبيارا فاي تساهيل كافاة العملياات والتنااطات ا، تلفاة، ولهاصا يمكنناا القاول باان 
الحاساب الآلاي هاو الصااديك الاصكي لونساان وعصااب الحيااة الحديثاة الااي قوامهااا الرئي ا ي هاو العلاام 

 ( 12 :2) والحداثة والتطور.

للحاساااااوب فاااااي تطاااااوير العملياااااة وأصااااابلأ انعتمااااااد الياااااوم علاااااى تو يااااا  القااااادرات ا، تلفاااااة 
ااان ذلاااك فاااي تااادر أ المقاااررات ا، تلفاااة أو إرساااال الماااادة العلمياااة للطااالاب، حياااث  التعليمياااة، ساااواء كا
يمكااان اساااتخدامه لعااارل الماااادة العلمياااة علاااى الناياااة لمتابع حاااا و مكانياااة منااااهد حا أك ااار مااان مااارة، 

ور فااي تنفيااص وتصااميم الباارامج وأيبااا اسااتخدام قدراتااه ا، تلفااة كالصااوت والفيااديو والرسااوم والصاا
 (7 :4)التعليمية. 

والمؤسسااات التربويااة تواجااه علااى مسااتوى العااالم فتااره تغيياار ن مثياال لهااا فااي تقاادم ا،جتمااع 
علاااى اسااااو المعلوماااات، فيجااام التقنياااة والنااابكات العالمياااة وكثاف حاااا وتاثيرهاااا وتااادفقات المعلوماااات 

النظار فاي قياد حاا التقليدياة إلاى قياادة رقمياة تساتند  وتفاعلها تجبار المؤسساات التربوياة علاى أن تعياد
 ( 13 :25)على التكنولوجيا ونظم المعلومات وانتصانت. 

إلااااى أن معلاااام اليااااوم لاااام يعااااد مجاااارد أداة لتلقااااين  (2020رفعتتتتا مبتتتتار  د يتتتتل   ) أيااااارو 
هااااوم التربيااااة المتعلمااااين المقااااررات والمعااااارو باااال أصاااابلأ يقااااوم بالعديااااد ماااان الأدوار الاااااي تتما اااا ى مااااع مف

الحديثااااة، فاصاااابلأ الموجااااه والمريااااد والمنااااارت فااااي رحلااااة الااااتعلم والتعلاااايم، فمااااع اسااااتخدام الوسااااائل 
التكنولوجية في مجال التربية أصبلأ دور المعلم هو مراقبة سير العمل عن بعد والمسااعدة فاي عملياة 

بااين المتعلمااين، فلاام التعييااي ودعاام المسااتوى الااصي يبااعه ال بااراء، ودعاام العلاقااات الإيجابيااة بينااه و 
 (9 :12) يعد دوره دورا تقليديا كناقل فقط، بل تعدى ذلك لينمل مجانت جديدة ومتطورة.

أناااااااه مااااااان متطلباااااااات مجتماااااااع القااااااارن الحاااااااادي  (2023صتتتتتتتفاا أومتتتتتتتد الغتتتتتتتوير  )وذكااااااارت 
والعناااااارين أن يكاااااااون المعلااااااام قاااااااادرا علاااااااى اساااااااتيعاب كافاااااااة منجااااااايات الثاااااااورة العلمياااااااة والتكنولوجياااااااة 

ويجااااااب عليااااااه أن يتساااااالل بمهااااااارة التفكياااااار العلمااااااي الماااااانظم وأن يتحلااااااى بالمعرفااااااة العلميااااااة الحاصاااااالة، 
الناملة، بالإضافة للقيم وانتجاهات التربوية الحديثة، فالمعلم وفقا لأدواره الحديثة يكاون الميسار 
والمرياااااااااد والمطاااااااااور للعملياااااااااة التعليمياااااااااة، وبنااااااااااء علاااااااااى ذلاااااااااك يتوجاااااااااب علياااااااااه أن يكاااااااااون علاااااااااى اطااااااااالا  

 (13 :14) يجيات الحديثة المتنوعة ولديه المعرفة الكافية للتخطيط نستخدامها.بانسترات

وهنااااا يااااتم إلقاااااء البااااوء علااااى الااااتعلم انلكترونااااي الااااصي يعااااد أماااارا حيويااااا للتعلاااايم ولجميااااع 
اصناو المتعلمين خاصة في التعليم الجامعي، فهو يختصار الوقات والجهاد، ويحسان منحلاى الاتعلم 

قدماااه بتتاااائج ملموساااة، وهاااو أك ااار نجاحاااا مااان التعلااايم التقليااادي مااان ناحياااة عناااد الطالاااب بمراقباااة ت
 ( 43-42 :17) التكالي  حيث يتطلب إنفاق قدر من الوقت والمال أقل منه في التعليم الجامعي.

والتعلم انلكتروني هو عملية تعليمية ذاتية من خلال أجهية الحاسوب، سواء من خالال 
خاالال الأقااراد المدمجاة أو فلايااات التخاايين، ويتايلأ الااتعلم فااي أي  انتصاال بناابكة الإنترناات أو مان

وقاات وماان أي مكااان، ويتباامن بااه عاارل النصااود والفيااديو والمقاااطع الصااوتية والرسااوم المتحركااة 
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والبيئااات انفتراضااية منااكلا بااصلك بيئااة تعليميااة فنيااه جاادا، تتفااوق علااى بيئااة الااتعلم التقليديااة فااي 
 (27 :25) الفصول الدراسية.

علااى أن  (2023يوستتج جتتابر علاونتتة ) ( و2023صتتفاا أومتتد الغتتوير  )ويتفااك كاالا ماان 
التدر أ عملية انسانية اصيلة تقوم على التفاهم باين المعلام والطالاب، وهاصه العملياة الديناميكياة 
المعقاادة تمتااد الااى مصااادر أعاام وأياامل ماان المااادة الدراسااية، فاصاابحت ن تقتصاار فقااط علااى قاعااات 

ا تنااااااتمل علااااااى مصااااااادر تعليميااااااة تتااااااوفر فااااااي البيئااااااة ال ارجيااااااة، ففااااااي عصاااااار العولمااااااة التاااااادر أ و نماااااا
وتكنولوجياااا المعلوماااات والإنترنااات تتساااع مصاااادر الاااتعلم، كماااا أن اساااتخدام العدياااد مااان التصااااميم 
الفعالاااااة وضااااامان وجاااااود فااااارق تعليمياااااة متخصصاااااة وبكفااااااءة عالياااااة يصااااابلأ الاااااتعلم انلكتروناااااي بيئاااااة 

اباااة للطااالاب، وهاااي فرصاااه للاااتعلم فاااي أي وقااات، إضاااافة إلاااى أناااه يتبااامن تعليمياااة مثالياااة ووسااايلة جص
إدخاااااااال أجهاااااااية الكمبياااااااوتر والهواتااااااا  الصكياااااااة والأجهاااااااية اللوحياااااااة إلاااااااى الفصااااااال الدراسااااااا ي والمكاتاااااااب 

 (27 :25( )11 :14)وانستفادة ملأحا على نطاق واسع. 

كبيرة في عصر و نير الباحث إلى أن بيئة التعلم انلكترونية التفاعلية تحظى باهمية 
التكنولوجيا، حيث تمثل واحدة من الوسائل الحديثة والمبتكرة لتوفير التعلم عن بُعد، وتمكين 
المتعلمين من الوصول إلى المعرفة من أي مكان، حيث تساهم في تعييي التفاعل والمناركة الفعالة 

منصات تفاعلية  لهم في عملية التعلم، كما توفر فرصًا للتدريب والممارسة من خلال توفير
وتطبيقات تعليمية مبتكرة تساهم في تعييي فهمهم وتحفيزهم على تطوير مهارا حم، لصا فإن 
تصميم بيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية يعد أمرًا حيويًا لتحقيك تقدم التعليم وتطوره في ا،جتمع 

 الحالي.

مقرر تطبيقات الحاسب وقد جاءت فكرة البحث مع ما ينهده وقتنا الحالي من تطور في 
الآلي، حيث أن بعض الوحدات التعليمية تتطلب عرضا يلائمها أك ر من الكتب الاي يتم فيحا ذكر 
خطوات العمل مدعمة بالصور الثابتة فقط، فمع تقدم وتطور التقنية يمكن أن يصمم لهصا 

لفيديوهات، والصوت المقرر برمجية إلكترونية بمميزات أك ر تفاعلية مدعمة بالصور المتحركة، وا
الناطك والاي تعرل خطوات العمل بنكل مرئي متحرت تفاعلي، لإكساب الطلاب المهارات 

 النظرية والعملية المتعلقة بوحدات المقرر.

ومن خلال عمل الباحث كعبو هيئة تدر أ وتدر سه لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي 
لمهارات العملية في المقرر لدى الطلاب، نحظ وجود تدني في مستوى التحصيل المعرفي واكتساب ا

والأننطة المقدمة لهم من حيث اعتمادها على مهام وأننطة محددة ن ترتبط بميولهم 
واهتمامهم، بما ن يتيلأ الفرصة لهم لإستثارة التفكير وتوجيه الإنفعانت بنكل مرفوب فيه، بما 

واجهون صعوبات عند دراس حم يحد من تعلم المفاهيم العلمية بالنكل الصحيلأ، ومعظمهم ي
لبعض موضوعات المقرر ويظهر الملل وعدم اننتباه بعد مرور فترة زمنية قصيرة، ويفتقدون أيبا 
لبعض ممارسات التحصيل والدراسة للمفاهيم العلمية، كما تم ملاحظة ندرة استخدام للأيكال 

 والنبكات والعلاقات البصرية.

م 2023-2022بارات اللأحائية خلال العام السابك وبعد تحليل نتائج الطلاب في انخت
لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي، تبين أيبا وجود تراجع وانخفال في مستوى التحصيل المعرفي 
والجانب العملي للمقرر، هصا الأمر دفع الباحث لوستكناو عن طرق تدر أ جديدة لتجاوز 
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على تحفيزهم للتفكير والتعلم وتحسين  التحديات والصعوبات الاي يواجهها الطلاب، مع التركيز
 مستوى التحصيل الدراس ي النظري والعملي.

و عيو الباحث هصا الإنخفال لعدة أسباب ملأحا: انفتقار إلى التنو  وانبتعاد عن  
استخدام الأساليب التكنولوجية الحديثة الاي تييد من دافعية المتعلم ورفبته في التعليم 

المتبعة المعتادة الاي تؤدي إلى الملل والرتابة في الموق  التعليمي، والييادة  والإعتماد على الأساليب
الهائلة في أعداد المتعلمين في ا،حاضرات النظرية والعملية والاي تمثل صعوبة في عملية التعليم 
 والتعلم والمتابعة وتقديم التغصية الراجعة لكل هصا العدد الكبير، فبلا على أن التدر أ مقتصرا
على محاضرة واحدة أسبوعيا سواء للجانب النظري أو العملي وهصا ن يسملأ بتناول الجانب 
النظري ال اد بالمعلومات والمعارو وأيبا تطبيك الجانب العملي، بالإضافة إلى الأعطال الفنية في 

صيرة بعض أجهية الحاسوب، وكصلك المدة اليمنية ال اصة بالتدريب على المهارات العملية تعتبر ق
جدا، فكان نبد من وجود طريقة تساعدهم على اكتساب المهارات العملية وهي أن يقوم المعلم 
بتصميم برمجية الكترونية تفاعلية بحيث تصبلأ متاحة لهم في أي وقت ويكتسبون المهارات 

 العملية المطلوبة من خلالها وتحت إيراو المعلم.

ل دراسة: )ابراهيم جمعة طير العبي  ي، وبعد انطلا  على بعض الدراسات السابقة، مث
ان خليفة المغيبب، عبد الحميد راکان 2023اسامة سعد عبد الواحد النال، (، )اروى حميَّ

(، )ايرو فتحي 2023(، )اسامه محمد أحمد سالم، مصبلأ  اهر حمدان النراري،2021العنزي،
د عبد الجليل (، )السيد حام2023صديك عقار، الشحات سعد عتمان، اماني محمد عول،

(، )خالد بن عبد الله الغملاو، عبد 2022(، )خالد احمد عبد الحميد يونأ،2022المستکاوي،
(، )داليا محمد عبد النافع على، على سيد محمد عبد الجليل، 2022العييي بن عبد الله اليهراني،

 (، )رييد ناي  دريب العنزي، فاتن فتحي احمد عبد2023ماريان ميلاد منصور جرجأ،
(، )زيتب محمد عبد الجليل، إيمان أحمد عبد الله، عبد الحميد عبد الهادي البطراوي، 2022الله،

(، )عبد الحافظ عمران بركات عمران، محمود سيد أبو ناجي، 2021متولي صابر خلاو معبد،
(، )فهد خالد ناصر العتيبي، حسن محمد حويل، أحلام دسوقي 2023ماريان ميلاد منصور،

(، )محمد 2022)محمد بن عبد الله بن محمد الدوسري، أنأ بن محمد النعلان، (،2023عارو،
(، )هبة حسين عبد الحميد حسين 2023(، )مروان عبد ا،جيد عطية،2022حماد محمد،

(، )وفاء جمال على محمد 2022دوام،
(،)Bergamin،2017(،)Deejring،2015(،)Hesse،2017(،)Karakus،2019(،)2022العنماوي،

Kazu،2014(،)Lin،2017(،)Ogunbase،2016(،)Ortiz Rojas،2017(،)Ortiz-
Brewster،2016( ،)Paul،2017( ،)Tang،2016( ،)Tidmore،2018( ،)Varthis،2016 ،)

(Waters،2021 والاي أكدت جميعها فعالية استخدام بيئة التعلم الإلكترونية في العملية ،)
الاي استخدمت التعلم الإلكتروني على ا،جموعة التعليمية، وأيبا تفوق ا،جموعة التجريبية 

البابطة، هصه النتائج دفعت الباحث لإعتماد هصه البيئة التفاعلية في تدر أ مقرر تطبيقات 
 الحاسب الآلي.

ومن خلال العرل السابك جاءت فكرة البحث الحالي وهو تصميم بيئة تعلم الكترونية 
( وأثرها على مستوى التحصيل المعرفي في مقرر LUAتفاعلية قائمة على استخدام لغة البرمجة )

 جامعة الأزهر. –تطبيقات الحاسب انلي لطلاب الفرقة الثانية بكلية التربية الرياضية 
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( أحد أهم الأدوات المستخدمة في بيئة التعلم الإلكترونية LUAوتعتبر لغة البرمجة )
ر مناسبة لمبتدئي البرمجة وأيبًا التفاعلية حيث تتميز بسهولة تعلمها واستخدامها، وتعتب

ا،حترفين، وتستخدم لتنفيص الكود المبرمج الصي يتفاعل مع محتوى التعلم الموجود في البيئة، 
وتوفر إمكانية تخصيص ا،حتوى والتفاعل مع الطلاب بصورة فردية، حيث يمكن تصميم 

وهصا يساهم في تحسين تحديات ومهام تعليمية متجاوبة مع مستوى وقدرات كل طالب على حدة، 
 جودة عملية التعلم وتعييي تفاعلهم مع ا،حتوى المقدم.

 أهتتتتتداف البحتتتتتث:
( لطلاب الفرقة LUAيحدو البحث إلى تصميم برنامج تعليمي باستخدام لغة البرمجة )

لمعرفي جامعة الأزهر ومعرفة تاثيره على مستوى التحصيل ا -الثانية بكلية التربية الرياضية للبنين 
 لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي.

 فتتتتتتتروض البحتتتتتث:

( بين متوسطي القياسين )القبلي 0.05توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ) -1
لصالل متوسط  مستوى التحصيل المعرفيوالبعدي( لطلاب ا،جموعة التجريبية في 

 القياو البعدي.

متوسطي القياسين )القبلي  ( بين0.05توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ) -2
لصالل متوسط  مستوى التحصيل المعرفيوالبعدي( لطلاب ا،جموعة البابطة في 

 القياو البعدي.

( بين متوسطي القياسين )البعديين( 0.05توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ) -3
لصالل ا،جموعة  مستوى التحصيل المعرفيلطلاب ا،جموعة التجريبية والبابطة في 

 تجريبية.ال

توجد فروق دالة إحصائيا في نسب التحسن بين ا،جموعتين التجريبية والبابطة في  -4
 .لصالل ا،جموعة التجريبية مستوى التحصيل المعرفي

 مصطلحات البحث:
       Interactive Electronic Learning Environment بيئتة التتعلم اكلكترونيتة التفاعليتة:

ات الحاساااااوب لتاااااوفير تجاااااارب تعليمياااااة تفاعلياااااة، تتبااااامن هاااااي بيئاااااة تعلااااام تساااااتخدم تقنيااااا 
اسااااتخدام الوسااااائط المتعااااددة مثاااال: الصااااوت والصااااور والفيااااديو، بالإضااااافة إلااااى تفاعاااال الطاااالاب مااااع 
ا،حتااااوى التعليمااااي ماااان خاااالال أننااااطة متنوعااااة مثاااال: انختبااااارات التفاعليااااة التعليميااااة، و حاااادو إلااااى 

 )تعريج اجرائي( لة في عملية التعلم.تعييي تجربة التعلم والتحفيز للمناركة الفعا

        Programming Language (LUA) (:LUAلغة البرمجة )

هي لغة برمجة سكريبتية خفيفة الوزن وقوية تستخدم في مجانت واسعة، تم تطويرها 
 في 

ً
في السبعيتيات في البرازيل، وتعتبر اليوم واحدة من أك ر لغات البرمجة يعبية واستخداما
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، تتميز ببساطة وسهولة التعلم وانستخدام، مما يجعلها مناسبة للمبتدئين في عالم العالم
البرمجة، كما تعتبر لغة برمجية قوية تدعم العديد من ال صائص المتقدمة مثل: الو ائ  
الإجرائية والكائتية والمعالجة الفورية، والاي يتم استخدامها لتطوير تطبيقات الألعاب، والأجهية 

 ، وتصميم البرامج التعليمية، وتطبيقات الويب، والصكاء انصطناعي، والتحليل الإحصائي.المدمجة
 )تعريج اجرائي(

        Computer Applications Course :تطبيقات الحاسب الآليمقرر 

 -أحد المواد الدراسية المقررة على طلاب الفرقة الثانية بكلية التربية الرياضية للبنين 
، بغرل تمكيلأحم التعامل مع المستحدثات التكنولوجية من خلال التعرو على بعض جامعة الأزهر

 )تعريج اجرائي( المعارو والمعلومات والمهارات المتبمنة بالمقرر وتنميته لديحم.

       Knowledge Achievementالتحصيل المعرفي: 

ا في إحدى المواد مجموعة المعارو الاي تم الحصول عليحا أو المهارات الاي تم اكتسابح
 (106 :15)الدراسية، والاي عادة تدل عليحا درجات انختبار من قبل المعلم". 

مقدار ما اكتسبه الطلاب من معارو ومهارات تتعلك بمقرر تطبيقات الحاسب الآلي، 
ويقاو بالدرجة الاي يحصل عليحا في انختبار التحصيلي الصي أعده الباحث للجوانب المعرفية 

 )تعريج اجرائي( في ذات المقرر. المتبمنة

  طة وإجرااات البحث:
 منهر البحث:

 -تحقيقا لهدو البحاث وفروضاه اساتخدم الباحاث المانهج التجريباي ذو القياساين )القبلاي 
 البعدي( ،جموعتين إحداهما تجريبية والأخرى ضابطة وذلك لمناسبته لطبيعة هصا البحث. 

 ودود البحث:

صااااااارت الحااااااادود الموضاااااااوعية للبحاااااااث علاااااااى تصاااااااميم بيئاااااااة تعلااااااام اقت الحتتتتتتتدود الموضتتتتتتتوعية: -
( وأثرهاااااااا علاااااااى مساااااااتوى LUAالكترونياااااااة تفاعلياااااااة قائماااااااة علاااااااى اساااااااتخدام لغاااااااة البرمجاااااااة )

التحصاايل المعرفااي فااي مقااارر تطبيقااات الحاسااب الآلااي لطااالاب الفرقااة الثانيااة بكليااة التربياااة 
 جامعة الأزهر. –الرياضية للبنين 

جامعااة  –ب الفرقااة الثانيااة بكليااة التربيااة الرياضااية للبنااين عينااة ماان طاالا  الحتتدود الريتترية: -
 الأزهر.

 جامعة الأزهر.  –كلية التربية الرياضية للبنين  الحدود المكانية: -

-2023تااام إجاااراء البحاااث خااالال الفصااال الدراسااا ي الأول للعاااام الجاااامعي  الحتتتدود النمانيتتتة: -
 م.  2024
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 مجتمع وعينة البحث:

جامعااة  -ب الفرقااة الثانيااة بكليااة التربيااة الرياضااية للبنااين ايااتمل مجتمااع البحااث علااى طاالا 
( طالبااا، وقااد قااام الباحااث باختيااار عينااة البحااث الأساسااية بالطريقااة 1089الأزهاار والبااالد عااددهم )

( تام تقسايمهم إلاى مجماوعتين %428,6( طالبا بتسبة مئوياة قادرها )70العنوائية وقد بلد عددها )
( طالباااااا، كماااااا تااااام اختياااااار عيناااااة للدراساااااة 35ة قاااااوام كااااالا ملأحماااااا )إحاااااداهما تجريبياااااة والأخااااارى ضاااااابط

 ماان بااين أفااراد ا،جتمااع الكلااى وبلااد عااددها )
ً
( طالبااا نسااتخدامها فااي إيجاااد 30انسااتطلاعية عنااوائيا

المعااااااملات العلمياااااة للاختباااااار، ولتجرياااااب برمجياااااة بيئاااااة الاااااتعلم الإلكترونياااااة التفاعلياااااة القائماااااة علاااااى 
 (:1( ، كما هو موضل بالجدول التالي رقم )LUAاستخدام لغة البرمجة )

 (1جدول )

  توصيج مجتمع وعينة البحث

المجتمع الكلي 
 للبحث

 عينة البحث
العينة 

 الاستطلاعية
 العينة الأساسية

 النسبة الضابطة النسبة التجريرية النسبة العدد النسبة العدد النسبة العدد

1089 100% 100 9.183% 30 2.755% 35 
3.214

% 
35 3.214% 

 

 (1شكل )

  توصيج مجتمع وعينة البحث
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 اعتدالية عينة البحث في المتغيرات الأساسية:

القااادرة العقلياااة(،  –قاااام الباحاااث باااإجراء التجاااانأ فاااي متغيااارات البحاااث الأساساااية )السااان 
 (: 3،2والتكافؤ في )المتغير المعرفي( كما هاو موضالأ بالجدولين التاليين رقم )

 (2جدول )

 70ن= ا تبار القدرة العقلية( -تجانر عينة البحث في متغير  )السن                   

وودة  المتغيرات
 القياس

 المتوسط 

 الحسابي

الانحراف  الوسيط
 المعيار  

معامل 
 الالتواا

 1.059 7.966 233.050 234.651 اليهر السن

ا تبار القدرة 
 العقلية

 0.681- 3.936 60.00 61.24 الدرجة

( أن البياناااااات ال اصااااة بعيناااااة البحااااث الكلياااااة معتدلااااة وفيااااار 2ل ماااان الجااااادول رقاااام )يتضاااا
منااااتتة، وتتساااام بااااالتوز ع الطبيعااااي للعينااااة، حيااااث أن معاماااال انلتااااواء يقتاااارب ماااان الصاااافر، وتقااااع فااااي 

( ممااا يؤكااد علااى اعتداليااة قياسااات العينااة وتجانسااها فااي متغيااري )الساان، 3±المنحلااى انعتاادالي بااين )
 العقلية(.  اختبار القدرة

 (3جدول )

 35=  2= ن 1ن تكافؤ عينة البحث في المتغير المعرفي قيد البحث

المجموعة  الا تبارات  المتغيرات
 التجريرية

المجموعة 
 الضابطة

معامل 
 الالتواا

قيمة 
 "ت"

 ع± س ع± س

 0.922 0.119- 1.805 20.49 1.556 20.86 معرفية الا تبار المعرفي

 042,2= 0.05دولية عند مستوى معنوية قيمة "ت" الج

( أن قيمة )ت( ا،حسوبة في المتغير المعرفي قيد البحث بين 3يتضل أيبا من جدول )
( 0.05( وهي أقل من قيمة )ت( الجدولية عند مستوى )922,0ا،جموعتين التجريبية والبابطة )

 المعرفي قيد البحث. وهصا ينير إلى تكافؤ مجموعاي البحث في المتغير 042,2والاي بلغت 

 مواد وأدوات البحث:

 قام الباوث بإعداد المواد والأدوات التالية:

 المادة التعليمية متمثلة في: -1
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( لمقاارر LUAبيئاة الاتعلم الإلكترونيااة التفاعلياة القائمااة علاى اساتخدام لغااة البرمجاة ) -
 تطبيقات الحاسب الآلي.

 أداة القياس متمثلة في: -2

روني لقياو الجواناب المعرفياة لمقارر تطبيقاات الحاساب الآلاي لادى انختبار المعرفي الإلكت -
، وتااام (8ملحتتت  )جامعاااة الأزهااار،  -طااالاب الفرقاااة الثانياااة بكلياااة التربياااة الرياضاااية للبناااين 

عرضاه علاى ال باراء فاي مجاال الحاسااب الآلاي وتكنولوجياا التعلايم، وطارق تادر أ التربيااة 
 (1ملح  )                                                                                              الرياضية.   

سنة فااك ر، لاا فااروق عباد الفتاا  موسا ى، وتام برمجاة انختباار  17اختبار القدرة العقلية  -
ك للتجانأ (2017)وجعله إلكترونيا من إعداد "محمد فتحي السيد إبراهيم"  ِّ

ب 
ُ
، وقد ط

، ويحااادو هاااصا انختباااار إلاااى قيااااو مظااااهر القااادرة العقلياااة باااين مجماااوعاي عيناااة البحاااث
العامة في النجا  الدراس ي وا،جانت الأخرى المنابحة، ويمكن تفسير درجات الطلاب في 
هصا انختبار على اعتبار أنحا مؤير علاى القادرة العقلياة العاماة أو انساتعداد الدراسا ي. 

 .(2ملح  )

 وني لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي )إعداد الباوث(:الا تبار التحصيلي المعرفي اكلكتر

فااي ضااوء إطاالا  الباحااث علااى العديااد ماان الدراسااات الاااي تناولاات بناااء انختبااارات المعرفيااة  
الإلكترونياااة فاااي مجااااال التربياااة البدنياااة تاااام التوصااال إلااااى المراحااال التالياااة فااااي تصاااميم انختبااااارات 

 المعرفية الإلكترونية:

 تحديد الهدف: -

د الهاادو ماان انختبااار تبعااا لهاادو وتساااونت البحااث وهااو قياااو الجانااب المعرفااي تاام تحدياا
لمقاارر تطبيقااات الحاسااب الآلااي، ماان خاالال التاادر أ عباار بيئااة الااتعلم الإلكترونيااة التفاعليااة القائمااة 

 (.LUAعلى استخدام لغة البرمجة )

 تحديد تحليل المحتوى: -

رر" لمااادة تطبيقااات الحاسااب الآلااي، قااام الباحااث بتحلياال ا،حتااوى الدراساا ي "توصااي  المقاا
والااااصي تقاااااوم بدراساااااته عينااااة البحاااااث، وفاااااي ضاااااوء أهااااداو انختباااااار تااااام الإعااااداد مااااان خااااالال الرجاااااو  

 للمصادر العلمية لحصر الأبعاد الرئيسية الاي تتبملأحا بيئة التعلم الإلكترونية.

 تحديد المادة العلمية ومحاور الا تبار: -

وصاال الباحااث إلااى تحديااد المااادة العلميااة وا،حاااور الاااي فااي ضااوء تحلياال ا،حتااوى الدراساا ي ت
ايتمل عليحا انختبار في أربعة محاور رئيسية هي: تطور الحاسب الآلي واساسايات التقنياة الرقمياة، 

، مفاااااااااهيم Windowsمكونااااااااات الحاسااااااااب الآلااااااااي الماديااااااااة وملحقاتااااااااه، التعاماااااااال مااااااااع نظااااااااام التنااااااااغيل 
 وأساسيات حول الجداول الحسابية.
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 الأهمية النسرية لمحاور الا تبار:تحديد  -

بعااااد تحديااااد المااااادة العلميااااة للاختبااااار والمتمثلااااة فااااي محاااااور انختبااااار المعرفااااي، قااااام الباحااااث 
بعرل تلك ا،حاور علاى ال باراء فاي مجاال الحاساب الآلاي وتكنولوجياا التعلايم، وطارق تادر أ التربياة 

ر ماان السااتة محاااور كمااا هااو موضاال بحاادو تحديااد الأهميااة التساابية لكاال محااو  (1ملحتت  )الرياضااية 
 (:4بالجدول التالي رقم )

 (4جدول )

 الاهمية النسرية لمحاور ا تبار التحصيل المعرفي

 الاهمية النسرية محاور الا تبار م

%20 تطور الحاسب الآلي واساسيات التقنية الرقمية 1  

%27.14 مكونات الحاسب الآلي المادية وملحقاتا 2  

3 Windows مل مع انظمة تيغيل التعا   27.14%  

%25.71 مفاهيم وأساسيات وول الجداول الحسابية 4  

%100 المجموع  

(: تبااااااين التساااااب المئوياااااة ،حااااااور انختباااااار، حياااااث حصااااال محاااااوري " 4يتضااااال مااااان جااااادول ) 
" على أعلى نسابة Windowsمكونات الحاسب الآلي المادية وملحقاته" و" التعامل مع انظمة تنغيل 

(، بينماا حصال محاور " مفااهيم وأساسايات حاول الجاداول الحساابية " علااى %14,27ها )مئوياة قادر 
(، ومحااااور "تطااااور الحاسااااب الآلااااي واساساااايات التقنيااااة الرقميااااة" علااااى %71,25نساااابة مئويااااة قاااادرها )
 .(%20نسبة مئوية قدرها )

 تحديد نوع أسئلة الا تبار: -

وطبيعة إجراءات البحث، وكاصلك تم استخدام أسئلة انختيار من متعدد لملاءم حما لهدو 
 سهولة التنفيص على بيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية. 

 تحليل مفردات الا تبار: 

والغاارل ماان تحلياال مفااردات انختبااار هااو تطبيقااه علااى عينااة مصااغره ماان مجتمااع البحااث 
 مااااان خاااااارج العيناااااة الأصااااالية )العيناااااة انساااااتطلاعية(، وذلاااااك بغااااارل الوقاااااوو علاااااى ساااااهولة وصاااااعوبة

 المفردات.

 وقد تم قبول العبارات)المفردات( الاي يتوافر فيحا النرطين التاليين:

 (0.70-0.30أن يكون معامل الصعوبة بين ) -

 (0.21أن يكون معامل التمييز أك ر من ) -

 ( قيم معاملات السهولة والصعوبة والتمييز لمفردات انختبار المعرفي:5ويوضل الجدول التالي رقم )
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 (5) جدول 

 (30)ن =   معاملات السهولة والصعوبة والتمييز للا تبار المعرفي   

 م

 

معامل 
السهول

 ة

معامل 
الصعوب

 ة

معام
 ل

التميي
 ز

 م
معامل 
السهول

 ة

معامل 
الصعوب

 ة

معام
ل 

التميي
 ز

 م
معامل 
السهول

 ة

معامل 
الصعوب

 ة

معام
ل 

التميي
 ز

 م
معامل 
السهول

 ة

معامل 
الصعوب

 ة

معام
ل 

التميي
 ز

1 0.38 0.62 0.23 19 0.42 0.58 0.24 37 0.36 0.64 0.23 55 0.42 0.58 0.24 

2 0.42 0.58 0.24 20 0.43 0.57 0.25 38 0.51 0.49 0.25 56 0.53 0.47 0.25 

3 0.45 0.55 0.25 21 0.42 0.58 0.24 39 0.49 0.51 0.25 57 0.49 0.51 0.25 

4 0.43 0.57 0.25 22 0.45 0.55 0.25 40 0.47 0.53 0.25 58 0.40 0.60 0.24 

5 0.45 0.55 0.25 23 0.38 0.62 0.23 41 0.47 0.53 0.25 59 0.42 0.58 0.24 

6 0.43 0.57 0.25 24 0.40 0.60 0.24 42 0.43 0.57 0.25 60 0.51 0.49 0.25 

7 0.42 0.58 0.24 25 0.43 0.57 0.25 43 0.47 0.53 0.25 61 0.42 0.58 0.24 

8 0.51 0.49 0.25 26 0.42 0.58 0.24 44 0.45 0.55 0.25 62 0.53 0.47 0.25 

9 0.53 0.41 0.25 27 0.42 0.58 0.24 45 0.43 0.57 0.25 63 0.38 0.62 0.23 

10 0.49 0.51 0.25 28 0.42 0.58 0.24 46 0.46 0.51 0.25 64 0.42 0.58 0.24 

11 0.45 0.55 0.25 29 0.53 0.47 0.25 47 0.40 0.60 0.24 65 0.49 0.51 0.25 

12 0.49 0.51 0.25 30 0.43 0.57 0.25 48 0.38 0.62 0.23 66 0.47 0.53 0.25 

13 0.45 0.55 0.25 31 0.40 0.60 0.24 49 0.42 0.58 0.24 67 0.53 0.47 0.25 

14 0.45 0.55 0.25 32 0.38 0.62 0.23 50 0.43 0.57 0.25 68 0.43 0.57 0.25 

15 0.43 0.57 0.25 33 0.42 0.58 0.24 51 0.45 0.55 0.25 69 0.47 0.53 0.25 

16 0.46 0.51 0.25 34 0.49 0.51 0.25 52 0.43 0.57 0.25 70 0.49 0.51 0.25 

17 0.45 0.55 0.25 35 0.49 0.51 0.25 53 0.38 0.62 0.23 
 

18 0.43 0.57 0.25 36 0.40 0.60 0.24 54 0.49 0.51 0.25 
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ن أسئلة انختبار تتمتع بمعاملات سهولة وصعوبة وتمييز بدرجة مناسبة، ( أ5يتضل من جدول )
( عبارة.70وبصلك يصبلأ انختبار في صورته اللأحائية يتكون من )  

 

 الخصائص السيكومترية للا تبار التحصيلي:

( 30تم التحقك من صدق وثبات انختبار، عن طريك تطبيقه على عينة استطلاعية قوامها )    
طااالاب الفرقاااة الثانياااة بكلياااة التربياااة الرياضاااية للبناااين جامعاااة الأزهااار بخااالاو العيناااة طالباااا مااان 

 الأساسية على النحو التالي:

 الاتساا الدا لي لفقرات الا تبار:أولا: 

 قاام الباحاث بحسااب معااملات انرتباا  باين درجاة كال 
ً
وللتاكد من اتساق انختبار داخليا

نختبااار الكليااة بعااد تطبيااك انختبااار علااى العينااة انسااتطلاعية، عبااارة ماان عبااارات انختبااار ودرجااة ا
 (:6كما هو موضل بالجدول التالي رقم )

 (6جدول )

 (30معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة من عبارات الا تبار ودرجة الا تبار الكلية    )ن =   

 لارتباط ا الفقرات الارتباط  الفقرات الارتباط  الفقرات الارتباط  الفقرات

1 0.906** 21 0.741** 41 0.880** 53 0.808** 

2 0.797** 22 0.805** 42 0.716** 54 0.913** 

3 0.811** 23 0.906** 43 0.874** 55 0.721** 

4 0.727** 24 0.741** 44 0.883** 56 0.795** 

5 0.966** 25 0.878** 45 0.832** 57 0.882** 

6 0.906** 26 0.876** 46 0.901** 58 0.936** 

7 0.741** 27 0.795** 47 0.907** 59 0.874** 

8 0.878** 28 0.882** 48 0.861** 60 0.876** 

9 0.880** 29 0.936** 49 0.821** 61 0.795** 

10 0.716** 30 0.903** 50 0.732** 62 0.882** 

11 0.874** 31 0.808** 51 0.805** 63 0.936** 

12 0.883** 32 0.913** 52 0.906** 64 0.909** 

13 0.832** 33 0.721** 45 0.741** 65 0.737** 

14 0.909** 34 0.876** 46 0.878** 66 0.901** 

15 0.737** 35 0.795** 47 0.876** 67 0.907** 

16 0.901** 36 0.882** 48 0.795** 68 0.906** 

17 0.907** 37 0.936** 49 0.906** 69 0.741** 
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18 0.861** 38 0.903** 50 0.741** 70 0.878** 

19 0.821** 39 0.909** 51 0.878**  

** دال عند مستوى 
05‚0 

20 0.732** 40 0.737** 52 0.880** 

( ممااا ياادل علااى 0‚05( أن عبااارات انختبااار دالااة عنااد مسااتوى دنلااة )6يتضاال ماان جاادول )
 انتساق الداخلي للاختبار.

 :معامل الصداثانيا: 

 صدا الا تبار:       

تم عرل انستمارة على عدد من ال براء في مجاال الحاساب الآلاي وتكنولوجياا التعلايم، وطارق   
وقد أياروا بصدق انختبار وأنه يقيأ الجوانب ا، تلفاة الااي وضاع  تدر أ التربية الرياضية،

  (1ملح  )من أجلها. 

 :ثبات الا تبارثالثا: 

  تبار بعدة ترا ومنها:وقد تم وساب ثبات الا   

 :Alpha Cronbach Methodوساب الثبات بمعامل ألفا كرونباخ  -أ

ألفااا" وفقااا لتعااديل كرونبااا  “تام حساااب معاماال ثبااات انختبااار المعرفااي باساتخدام معاماال 
 ( يوضل قيم معاملات الثبات:7والجدول التالي رقم )

 (7جدول )

                                                                                                    (30المعرفي          )ن=  معامل ألفا كرونباخ لمحاور الا تبار           

عدد  محاور الا تبار
 العبارات

 قيم معامل ألفا كرونباخ

*0.960 14 تطور الحاسب الآلي واساسيات التقنية الرقمية  

ية وملحقاتامكونات الحاسب الآلي الماد  19 0.825*  

Windows 0.930 19  التعامل مع انظمة تيغيل*  

*0.890 18 مفاهيم وأساسيات وول الجداول الحسابية  

 (349,0( = )05,0قيمة "ر" الجدولية عند مستوى معنوية )

أن جمياااع محااااور انختباااار المعرفاااي تتمتاااع بقااايم عالياااة لمعامااال ألفاااا  (7يتضتتتن متتتن جتتتدول )
 بات انختبار.مما يدل على ث

 :Test-Retestوساب الثبات بطريقة إعادة تطبي  الا تبار  -ب
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تم إعادة تطبيك انختبار على نفأ ا،جموعاة انساتطلاعية تحات  اروو مناابحه 
قاااااادر الإمكااااااان، وتاااااام اسااااااتخدام معاماااااال ارتبااااااا  مناسااااااب بااااااين نتااااااائج التطبيااااااك فااااااي الماااااارتين، 

 ( يوضل ذلك:8والجدول التالي رقم )

 

 

 (8جدول )

 (30معامل الارتباط بين الدرجات بطريقة بيرسون للا تبار المعرفي       )ن=            

 المتغيرات
 التطبي  الثاني التطبي  الأول 

 قيمة "ر"
 ع م ع م

 **0.931 0.850 19.03 0.871 19.00 الا تبار المعرفي

 (349,0( = )05,0قيمة "ر" الجدولية عند مستوى معنوية )

(، وأناااااااه دال 931,0( أن معامااااااال انرتباااااااا  باااااااين التطبيقاااااااين بلاااااااد )8دول )يتضااااااال مااااااان الجااااااا
 وذلك يؤكد ثبات انختبار، و نير إلى استقرار درجاته وأنه صالل للتطبيك.

ً
 إحصائيا

  تحويل الا تبار إلى الصورة اكلكترونية: -

رمجة في ضوء استخدام بيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية القائمة على استخدام لغة الب
(LUA لتدر أ مقرر تطبيقات الحاسب الآلي، تم تحويل انختبار المعرفي إلى الصورة الإلكترونية )

 باستخدام الآتي:

- JotForm 

خدمة عبر الإنترنت تسملأ للمستخدمين بإنناء نماذج واستبيانات إلكترونية  هي
عرفية للطلاب بسهولة واستقبال الردود وتحليل البيانات، وتستخدم في تصميم و نناء اختبارات م

وفعالية، وذلك بتخصيص الأسئلة، و ضافة الصور والفيديوهات، وتحديد الإيارات الصحيحة، 
وتحديد الوقت ا،حدد لوجابة على الأسئلة، وبعد إنناء انختبار، يمكنك استخدام رابط منترت 

 لمناركته مع الطلاب أو تبمينه في نظام إدارة التعلم ال اد بك.

ضااااااع التعليمااااااات للاختبااااااار المعرفااااااي الإلكترونااااااي، مااااااع مراعاااااااة التوضاااااايلأ لكيفيااااااة وقااااااد تاااااام و 
التعاماال معااه، وذلااك بعااد انن حاااء ماان تحويلااه إلااى الصااورة الإلكترونيااة، وعرضااه علااى السااادة ال بااراء 
المتخصصاااين فاااي المناااادج وطااارق تااادر أ التربياااة الرياضاااية، وفاااي تكنولوجياااا التعلااايم والحاساااب الآلاااي، 

 كفاءة انختبار الإلكتروني وبال دمة الاي تم استخدامها للاختبار.حيث أيادوا ب

 وساب زمن الا تبار:

تااام حسااااب الااايمن المناساااب لوجاباااة علاااى انختباااار المعرفاااي وذلاااك أثنااااء تطبيقاااه علاااى عيناااة 
الدراسااااة انسااااتطلاعية ماااان خاااالال حساااااب أقاااال وأكباااار زماااان لوجابااااة علااااى انختبااااار كمااااا هااااو موضاااال 

 (:9قم )بالجدول التالي ر 
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 (9جدول )

 النمن المناسب للإجابة على اك تبار المعرفي

 
 زمن الا تبار

 متوسط النمن المجموع النمن التجريبي للا تبار

  أكبر زمن أقل زمن
 ا 70

 
 ا 41 ا 29 ا 35

أن متوسااط زمااان الإجابااة علااى عباااارات انختبااار المعرفاااي فااي صاااورته  (9جتتتدول )يتضاال ماان 
 دقيقة. (35)عبارة هو  (70)اللأحائية لعدد 

 تعليمات الا تبار: -

وضع الباحث تعليمات انختبار بحيث تكون بسيطة وواضحة للطلاب مع بيان لكيفية 
 نو  ا،جموعة(. –الرقم  –الإجابة عن الأسئلة، كما تبمنت البيانات ال اصة بالطلاب )انسم 

 تصحيح الا تبار: -

ث يحصل الطالب على )درجة واحدة( لكل تم تصحيلأ انختبار بطريقة إلكترونية، بحي
سؤال يجيب عنه إجابة صحيحة، و)صفر( لكل سؤل يجيب عنه إجابة خاطئة، وبصلك تكون 

 ( درجة، وتظهر نتيجة الطالب فور انن حاء من انختبار الإلكتروني. 70الدرجة الكلية للاختبار )

( 30لثانية وعددهم )تم تجريب انختبار على مجموعة استطلاعية من طلاب الفرقة ا
طالبا، ومن خارج العينة الأساسية، وذلك بحدو التاكد من سهولة أدائه، والتعرو على مناسبة 
ال لفيات ونو  ال ط والبنط المستخدم، والتعرو أيبا على مدى مناسبة بيئة التعلم الإلكترونية 

لاحظات وتعديل ما هو (، وقد تم مراعاة كافة المLUAالتفاعلية المعدة باستخدام لغة برمجة )
 مطلوب ليصبلأ انختبار جاهي للتطبيك على عينة البحث التجريبية.

 البرنامج التعليمي:

 تحديد الهدف من البرنامج التعليمي: 

( LUAسعى هصا البحث إلى تصميم بيئة تعلم الكترونية تفاعلية باستخدام لغة البرمجة )
جامعاااة الأزهااار ومعرفاااة تااااثيره علاااى مساااتوى  -ة للبناااين لطااالاب الفرقاااة الثانياااة بكلياااة التربياااة الرياضاااي

 التحصيل المعرفي في مقرر تطبيقات الحاسب الآلي.

 أسر بناا البرنامج التعليمي: 

 أن يتناسب ا،حتوى مع أهداو البرنامج. -

 مراعاة ال صائص العمرية للمرحلة الاي سوو يطبك عليحا البرنامج. -

 في البرنامج.توافر الإمكانات والأدوات المستخدمة  -

 مراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين. -
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 مرونة البرنامج وقابليته للتطبيك العملي. -

 سهولة وبساطة البرمجية وبعدها عن التعقيد. -

 

 

 تحديد محتوى البرنامج:

تاام تحديااد ا،حتااوى التعليمااي للبرنااامج، وتاام تقااديم هااصا ا،حتااوى فااي صااورة وحاادات، بينمااا 
 من

ً
 أو أك ار مان الأهاداو  تتبمن كل وحده موضوعا

ً
موضوعات المقرر الدراس ي والااي تغطاى واحادا

 العامة للبرنامج التعليمي.

 (:LUAالبرمجية التعليمية المعدة ببيئة التعلم اكلكترونية التفاعلية باستخدام لغة البرمجة )

 مراول بناا البرمجية التعليمية: 

 مرولة التصميم: •

 تحديد واختيار المادة العلمية. -

 يد أسلوب تقديم ا،حتوى.تحد -

 كتابة النص التعليمي. -

 وقد تم مراعاة الآتي أثناا تصميم البرمجية: 

       من الناوية التعليمية:                 

 أن يكون محتوى البرمجية دقيقا ومناسبا للطلاب. -

 عرل المادة العلمية بنكل منطقي ومتسلسل. -

 وضو  العبارات النصية وسهولة فهمها.  -

       الناوية الفنية:                 من

 سهولة التنقل بين يايات البرمجية. -

 انستفادة من مساحة الناية. -

 إمكانية تحكم الطالب في اختيار الجيء المراد تعلمه في الوحدة ا،حددة.  -

 ملاءمة التاثيرات اللونية للعناصر ا، تلفة في ياية واحدة. -

 مرولة اكعداد والتجهيز: •
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 يناريو البرمجية:كتابة س -

 ولكي تتم عملية كتابة السيناريو فهنات بعض المعايير يجب مراعا حا ملأحا: 

 تسلسل عرل المادة التعليمية على حسب الموضو .    ✓

 عدم ازدحام الناية.  ✓

 مراعاة التزامن بين الجانب المرئي والمسمو . ✓

✓  .
ً
 أن ينتمل على جميع الأهداو التعليمية ا،حددة مسبقا

 وضو  ازرار البرنامج التعليمي.  مراعاة ✓

 تقسيم ا،حتوى العلمي إلى عدة أجياء. ✓

 تحديد المادة التعليمية. ✓

 المسافات(. –مراعاة تصميم الناية )الأحجام  ✓

 تحديد أسلوب التصفح والانتقال بين شاشات البرمجية: -

باحااث أثناااء واجهااة التفاعاال هااي كاال مااا يتفاعاال معااه الطالااب أثناااء عمليااة الااتعلم، لااصلك راعااى ال
تصاااااميم الواجهاااااات التفاعلياااااة أن تتمياااااز بالبسااااااطة والوضاااااو  وقابلي حاااااا للاساااااتخدام وجاااااصب انتبااااااه 
الطااااالاب بماااااا يتناساااااب ماااااع الأهاااااداو التعليمياااااة وا،حتاااااوى التعليماااااي وفاااااي ضاااااوء معاااااايير بنااااااء البااااارامج 

لطااالاب، التعليمياااة، وذلاااك مااان خااالال تصاااميم الناياااات والأزرار الااااي تحقاااك ناااو  الاااتحكم المناساااب ل
 وقد قام الباحث بتنو  التفاعل داخل البرنامج التعليمي. 

 مرولة كتابة البرمجية: •

 .(LUA) تم كتابة أكواد البرنامج باستخدام لغة

 مرولة تقويم البرمجية: •

وقااد تباامنت هااصه المرحلااة إجااراء التجريااب المصااغر لعماال تقااويم بنااائي للبرنااامج التعليمااي 
تجربااة الأساسااية(، وقااد ماارت عمليااة التجريااب المصااغر بااال طوات قباال إجااراء التجريااب انساساا ي )ال

 التالية:

 عرض البرنامج التعليمي على مجموعة من الخبراا: -أ

قام الباحث بعرل البرنامج المقتر  على مجموعة مان ال باراء والمتخصصاين فاي مجاال الحاساب الآلاي 
م الإلكترونياااااااة التفاعلياااااااة مااااااان خااااااالال اساااااااتمارة تقيااااااايم بيئاااااااة الاااااااتعل (5ملحتتتتتتت  )وتكنولوجياااااااا التعلااااااايم 

 . (4ملح  ) (.LUAباستخدام لغة البرمجة )

وقد قام الباوث بإجراا جميع التعديلات على البرنامج المقترح بنااً على آراا السادة 
 الخبراا والمتخصصين في مجال الحاسب الآلي وتكنولوجيا التعليم.
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 التجربة الاستطلاعية للبرنامج التعليمي:  -

عااديلات الاااي اقترحهااا السااادة ال بااراء علااى بيئااة الااتعلم الإلكترونيااة التفاعليااة بعااد إجااراء الت
ااان الهااادو مااان التجرباااة انساااتطلاعية هاااو التاكاااد مااان وضاااو   تااام تجري حاااا علاااى عيناااة اساااتطلاعية، وكا
المادة العلمية المتبمنة بالتسبة للطلاب عينة البحث، ومدى مناسابة محتاوى هاصه الوحادات لهام، 

الأياااااكال وال طاااااو  والرساااااوم وبااااانط الكتاباااااة، وفيرهاااااا مااااان عناصااااار تصاااااميم  وكاااااصلك مااااادى وضاااااو 
يايااااات البرنااااامج التعليمااااي، حاااااى يااااتمكن الباحااااث ماااان تعااااديل هااااصه الوحاااادات قباااال تنفيااااص التجربااااة 

 الأساسية.

 التوزلع النمني للبرنامج التعليمي:

ي ومحتواه كما قام الباحث بالتوز ع اليملي للبرنامج التعليمي لمقرر تطبيقات الحاسب الآل
 (:11،10هو موضل بالجدولين التاليين )

 (10جدول )

 التوزلع النمني لمحتوى البرنامج التعليمي )بيئة التعلم اكلكترونية التفاعلية(

 التوزلع النمني المحتوى  م

 ( شهر 2) مدة تطبي  بيئة التعلم اكلكترونية التفاعلية. 1

 ( أسابيع8) عدد الأسابيع. 2

 ( محاضرة2) حاضرات )الدروس( في الأسبوع.عدد الم 3

 ( محاضرة16) العدد الكلي للمحاضرات. 4

 ( دقيقة60) زمن المحاضرة الواودة. 5

 ا.960=16×ا60) النمن الكلي للمحاضرات. 6

 (11جدول )

 التوزلع النمني للبرنامج التعليمي )بيئة التعلم اكلكترونية التفاعلية(

 زمن المحاضرة المحاضراتعدد  محتويات البرنامج

 60 4 تطور الحاسب الآلي واساسيات التقنية الرقمية

 60 4 مكونات الحاسب الآلي المادية وملحقاتا

 Windows 4 60التعامل مع انظمة تيغيل 

 60 4 مفاهيم وأساسيات وول الجداول الحسابية

 القياس القبلي:

لبحث التجريبية والبابطة، حيث تم قام الباحث بإجراء القياو القبلي على مجموعاي ا
 م(.12/10/2023) الخمير( إلى يوم م11/10/2023الأربعاا )قياو التحصيل المعرفي لهم يوم 
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 التجربة الأساسية:

تااام تطبياااك التجرباااة الأساساااية للبحاااث علاااى مجماااوعاي البحاااث التجريبياااة باساااتخدام بيئاااة 
طريقااااة التقليديااااة، وقااااد اسااااتغرق تطبياااااك الااااتعلم الإلكترونيااااة التفاعليااااة، والبااااابطة باساااااتخدام ال

 الخمتتتتتتتتتتتتتير( إلاااااااااااااى ياااااااااااااوم م21/10/2023) الستتتتتتتتتتتتتر ( أساااااااااااااابيع فاااااااااااااي الفتااااااااااااارة مااااااااااااان ياااااااااااااوم 8البرناااااااااااااامج )
 م(. 14/12/2023)

 

 

 القياس البعد :

الموافااك  الستتر  تام اجااراء القيااو البعاادي للمجمااوعتين التجريبياة والبااابطة وذلااك ياوم
 م(.16/12/2023)

 المعالجات اكوصائية: 

دم الباحاااث المعالجاااات الإحصاااائية المناسااابة لطبيعاااة البحاااث، وذلاااك باساااتخدام اساااتخ  
اننحااراو  -الوساايط  -لحساااب المعاااملات الإحصااائية التاليااة: المتوسااط الحسااابي SPSSبرنااامج 
معامل الساهولة والصاعوبة  –معامل انرتبا   -معامل ألفا كرونبا   -معامل انلتواء -المعياري 
 التسب المئوية لمعدنت التحسن. – ."ت"اختبار -والتمييز

 عتترض النتائج ومناقيتهتتتا: 

 أولا: عتتتترض ومناقية نتتتائتتج الفتتترض الأول:

 (12جدول )

 البعد ( للمجموعة التجريرية  -دلالة الفروا بين متوسطي القياسيين )القبلي

 35ن =                   في المتغير المعرفي                                               

 المتغيرات

 القياس البعد  القياس القبلي

المتوسط  قيمة "ت"
 الحسابي

الانحراف 
 المعيار  

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعيار  

 48.143 0.804 69.00 1.556 20.86 الا تبار المعرفي

 2.750= 0.05قيمة "ت" الجدولية عند مستوى معنوية 

( وجااااود فااااروق ذات دنلااااة إحصااااائية بااااين كاااالا ماااان درجااااات 12يتضاااال ماااان الجاااادول رقاااام )
والاااااااي تاااااام التاااااادر أ لهااااااا ببيئااااااة الااااااتعلم  للمجموعتتتتتتة التجريريتتتتتتةالقياااااااو القبلااااااي والقياااااااو البعاااااادي 

( فااااي مسااااتوى التحصاااايل المعرفااااي LUAالإلكترونيااااة التفاعليااااة القائمااااة علااااى اسااااتخدام لغااااة البرمجااااة )
 .ولصالل القياو البعدي



وأثرها  (LUA) تصميم بيئة تعلم الكترونية تفاعلية قائمة على استخدام لغة البرمجة

على مستوى التحصيل المعرفي في مقرر تطبيقات الحاسب الآلي لطلاب كلية التربية 

 الرياضية
 أ.م.د/ محمد فتحي السيد ابراهيم

 

 

148 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2شكل )

 الفرا بين متوسط درجات التطبي  القبلي والبعد  للمجموعة التجريرية 

 لا تبار التحصيل المعرفي لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي

 مناقية نتائج الفرض الأول: -

ساااااااوبة تسااااااااوي ( أن قيماااااااة "ت" ا،ح2( والناااااااكل رقااااااام )12أساااااافرت نتاااااااائج الجااااااادول رقااااااام )
(، مماااا يااادل علاااى وجاااود 0.05( وهاااي أكبااار مااان قيماااة "ت" الجدولياااة عناااد مساااتوى معنوياااة )48.143)

فااااي مسااااتوى للمجموعتتتتة التجريريتتتة فاااروق دالااااة إحصاااائيا بااااين كااالا ماااان القياسااايين القبلااااي والبعااادي 
  لصالل القياو البعدي. وبمقارنة المتوسطات وجد أنحا، التحصيل المعرفي
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ا التحساااان إلاااى البرنااااامج الاااصي تاااام تصاااميمه ببيئااااة الاااتعلم الإلكترونيااااة ويرجاااع الباحااااث هاااص
التفاعليااة حيااث يااتم عاارل المااادة بنااكل ماانظم ومااتقن وبصااورة ياايقة ومحفااية للدراسااة، حيااث تاام 
التااااادعيم بالرساااااوم التوضااااايحية والمتحركاااااة والألاااااوان والمثيااااارات البصااااارية والصاااااوتية، فياااااتم إعطااااااء 

نتقااال إلااى موقاا  تعليمااي لخاار، وكااصلك تاام ا،حافظااة علااى راحاا حم الفرصااة للمتعلمااين للااتعلم قباال ان 
النفسية حيث ن ينعرون بالخجل إذا ما اخطاوا فاي حال ساؤال ماا، ويتعرفاون علاى نقاا  ضاعفهم، 

 وياخصوا الفرصة الكافية للتعلم.

، أن العاااااالم حالياااااا يعتماااااد علاااااى التكنولوجياااااا الااااااي (2023يوستتتتتج جتتتتتابر علاونتتتتتة )وذكااااار 
نكل كبير فاي مجاانت مختلفاة ن سايما فيماا يتعلاك بالحاساوب والبارامج ا،حوسابة اصبحت تدخل ب

وباارامج الوسااائط المتعااددة الإلكترونيااة التفاعليااة، وفااي مجااال التعلاايم بوجااه خاااد، فقااد كااان دائمااا 
اهتمااااام التربااااويين الأكباااار هااااو البحااااث عاااان طرائااااك تدر سااااية حديثااااة  حاااادو لتااااوفير البيئااااة التعليميااااة 

تمكن المعلااام مااان الأداء الفعاااال وتقاااديم عطااااء أفبااال، ولياااتمكن الماااتعلم مااان اساااتيعاب الحديثاااة، ليااا
أنجاال وأساار  وأسااهل، وكااصلك تنميااة مهااارات التفكيااار لديااه، وماان هنااا اكتساابت التكنولوجيااا أهمياااة 
متزاياااادة ماااان أجااااال زيااااادة معطيااااات العملياااااة التعليميااااة وذلااااك علاااااى أثاااار التطااااور المساااااتمر الناااااجم فاااااي 

     دة المطردة في ال برات الإنسانية.المعارو والييا
             (25 :20 ) 

وقااااااد راعااااااى الباحااااااث فااااااي الإعااااااداد والتصااااااميم والبناااااااء البرم ااااااي لبيئااااااة الااااااتعلم الإلكترونيااااااة 
التفاعلية استغلال مساحة الناية في توز ع عناصر التعلم ا، تلفة، كماا أتايلأ للماتعلم الحرياة فاي 

، واساااتخدام أك ااار مااان وسااايط تعليماااي تفااااعلي ) النصاااود، ناساااباختياااار طااارق الإبحاااار والتجاااول الم
الصاااور، لقطاااات الفياااديو، والرساااومات الثابتاااة والمتحركاااة( حياااث أن هاااصا التعااادد يسااااعد علاااى إثاااارة 
اهتمااااام المتعلمااااين و عماااال علااااى زيااااادة تحفياااازهم علااااى بااااصل الجهااااد فااااي الااااتعلم وعاااادم النااااعور بالملاااال، 

ناااااد الحاجاااااة، هاااااصا كلاااااه أتاااااا  للطااااالاب انساااااتمتا  أثنااااااء تلقاااااي وانحتفااااااع بالمعلوماااااات واساااااتدعا حا ع
المعلومات واننغمااو فاي العملياة التعليمياة والتفاعال معهاا ورباط حواساهم للمعلوماات، مماا يجعال 
الطلاب يتقبلون المعلومات بنكل أسر  نتيجة استخدام أناوا  التفااعلات داخال البيئاة التعليمياة، 

بيااااالأحم وباااااين ا،حتاااااوى التعليماااااي، فهاااااصا كلاااااه يرفاااااع مااااان مساااااتوى كالتفااااااعلات باااااين بعباااااهم الااااابعض، و 
 لديحم. التحصيل المعرفي

، حياااااث أياااااار إلاااااى أن م(2022محمتتتتتد ومتتتتتاد محمتتتتتد" )وتتفاااااك هاااااصه النتاااااائج ماااااع دراساااااة 
اااااان لهااااااا تاااااااثير إيجااااااابي دال إحصااااااائيا علااااااى مسااااااتوى  البرمجيااااااة الحاسااااااوبية الإلكترونيااااااة التفاعليااااااة كا

 ري في كرة القدم.التحصيل المعرفي والأداء المها

حيااث أيااارت  م(،2023أستتامة محمتتد اومتتد ستتالم" )كمااا تتفااك هااصه النتااائج مااع دراسااة 
إلى أن استخدام البيئة التعليمية الإلكترونية التفاعلياة المساتخدمة فاي تادر أ مقارر الحاساب الآلاي 

تنمياة المفااهيم وتقنية المعلومات أدت إلى إكساب المهارات ا، تلفة لعملية التعلم، وذلك من خلال 
 العلمية لدى الطلاب عينة البحث. 

إلاااااااااااى أن اساااااااااااتخدام الوساااااااااااائل والتقنياااااااااااات  (2020رفعتتتتتتتتتتتا مبتتتتتتتتتتتار  د يتتتتتتتتتتتل   )وأياااااااااااار 
التكنولوجياااااة ياااااؤدي الاااااى تحساااااين عمليااااااي التعلااااايم والاااااتعلم وزياااااادة فاعلي حماااااا، ف اااااي تسااااااهم فاااااي حااااال 
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قص الحاصااااال فاااااي عااااادد مناااااكلات ازدحاااااام الفصاااااول الدراساااااية وقاعاااااات ا،حاضااااارات ومواجهاااااة الااااان
 ( 23: 12)المعلمين المؤهلين، ومراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين. 

 وبذلك يتحق  صحة الفرض الأول للبحث والذ  ينص على:

( القبلي والبعد ( بين متوسطي القياسين )0.05" توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى )
 لصالل متوسط القياو البعدي ". عرفيالتحصيل الم مستوى لطلاب ا،جموعة التجريبية في 

 

 

 ثانيا: عتتتترض ومناقية نتتتائتتج الفتتترض الثاني:

 (13جدول )

 البعد ( للمجموعة الضابطة -دلالة الفروا بين متوسطي القياسيين )القبلي

 35 ن =                                     في المتغير المعرفي                                       

 المتغيرات

 القياس البعد  القياس القبلي

المتوسط  قيمة "ت"
 الحسابي

الانحراف 
 المعيار  

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعيار  

 45.830 1.485 40.77 1.085 20.49 الا تبار المعرفي

 2.750= 0.05قيمة "ت" الجدولية عند مستوى معنوية 

فااااروق ذات دنلااااة إحصااااائية بااااين كاااالا ماااان درجااااات  ( وجااااود13يتضاااال ماااان الجاااادول رقاااام ) 
والاااي تاام التاادر أ لهااا باسااتخدام الطريقااة  للمجموعتتة الضتتابطةالقياااو القبلااي والقياااو البعاادي 

 لصالل القياو البعدي. التقليدية على مستوى التحصيل المعرفي 
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 (3شكل )

 لضابطةالفرا بين متوسط درجات التطبي  القبلي والبعد  للمجموعة ا

 لا تبار التحصيل المعرفي لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي

 مناقية نتائج الفرض الثاني: -

( أن قيماااااااة "ت" ا،حساااااااوبة تسااااااااوي 3( والناااااااكل رقااااااام )13أساااااافرت نتاااااااائج الجااااااادول رقااااااام )
(، مماااا يااادل علاااى وجاااود 0.05( وهاااي أكبااار مااان قيماااة "ت" الجدولياااة عناااد مساااتوى معنوياااة )45.830)

فااااي مسااااتوى للمجموعتتتتة الضتتتتابطة بااااين كاااالا ماااان القياساااايين القبلااااي والبعاااادي فااااروق دالااااة إحصااااائيا 
 لصالل القياو البعدي. وبمقارنة المتوسطات وجد أنحا، التحصيل المعرفي

ويرجاااااع الباحاااااث الفااااارق باااااين القياساااااين القبلاااااي والبعااااادي للمجموعاااااة الباااااابطة إلاااااى تااااااثير 
عرفاااي للطااالاب فاااي مقااارر تطبيقاااات الطريقاااة التقليدياااة الااااي سااااعدت علاااى رفاااع مساااتوى التحصااايل الم

 الحاسب الآلي.

فهاصه الطريقااة تعتماد علااى النار  النظااري اللفظاي وتصااحيلأ مساارات الااتعلم للطالاب ماان 
قبل المعلم، ف ي تمتاز بعادة فوائاد ملأحاا:) تقاديم المعلوماات والمعاارو بصاورة متنوعاة، كماا ن تحتااج 

ثاااة، كماااا تساااملأ بتغطياااة المقااارر الدراسااا ي فاااي إلاااى كلفاااة عالياااة قياساااا بطرائاااك التااادر أ الأخااارى الحدي
الوقاات ا،حاادد، وتلااص الفرصااة للتاادريب علااى مهااارة الإنصااات والإصااغاء، ويرجااع الباحااث هااصه النتااائج 
 أيبا إلى تعود الطلاب على هصه الطريقة )الطريقة التقليدية( في دراسة الكثير من المقررات الأخرى.

 لذ  ينص على:وبهذا يتحق  صحة الفرض الثاني للبحث وا

( القبلتتتتتي والبعتتتتتد ( باااااين متوساااااطي القياساااااين )0.05" توجاااااد فاااااروق دالاااااة إحصاااااائيا عناااااد مساااااتوى )
 لصالل متوسط القياو البعدي ". التحصيل المعرفي مستوى لطلاب ا،جموعة البابطة في 

 ثالثا: عتتتترض ومناقية نتتتائتتج الفتتترض الثالث:

 (14جدول )

 ياسيين )البعديين( للمجموعتين التجريرية والضابطةدلالة الفروا بين متوسطي الق

 35=  2= ن 1ن                    في المتغير المعرفي                                   

 قيمة "ت" المجموعة التجريرية المجموعة الضابطة المتغيرات  

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعيار  

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 يار  المع

 102.548 0.804 69.00 1.416 40.77 الا تبار المعرفي

 2.042= 0.05قيمة "ت" الجدولية عند مستوى معنوية 

( وجااااود فااااروق ذات دنلااااة إحصااااائية بااااين كاااالا ماااان درجااااات 14يتضاااال ماااان الجاااادول رقاااام )
للمجموعتتتتتتة التجريريتتتتتة واليتتتتتتي تتتتتتتم التتتتتتتدرلر لهتتتتتا ببيئتتتتتتة التتتتتتتعلم اكلكترونيتتتتتتة القياساااااين البعااااااديين 
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والاااي تاام التاادر أ (، والمجموعتتة الضتتابطة LUAالتفاعليتتة القائمتتة علتتى استتتخدام لغتتة برمجتتة )
لهااا بالطريقااة التقليديااة علااى مسااتوى التحصاايل المعرفااي لصااالل ا،جموعااة التجريبيااة، حيااث أن قاايم 

 . 0.05"ت" ا،حسوبة قد فاقت قيم حا الجدولية عند مستوى معنوية

 

 

 

 

 

 

 

 

 (4شكل )

 متوسط درجات القياسات )البعدية( لد  المجموعتين الضابطة والتجريريةالفروا بين 

 لا تبار التحصيل المعرفي لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي

( وجود فروق دالة إحصاائيا باين كالا مان 4( والنكل رقم )14أسفرت نتائج الجدول رقم )
 ى التحصااايل المعرفااايفاااي مساااتو للمجموعتتتة التجريريتتتة والمجموعتتتة الضتتتابطة القياسااايين البعاااديين 

 لصالل ا،جموعة التجريبية.

ويرجع الباحث تفوق ا،جموعة التجريبية عان ا،جموعاة الباابطة فاي مساتوى التحصايل 
المعرفااااي إلااااى بيئااااة الااااتعلم الإلكترونيااااة التفاعليااااة حيااااث أن الطاااالاب الااااصين درسااااوا ماااان خلالهااااا لااااديحم 

فاي حالاة نناطة تساملأ لهام بالتعامال معهاا عادة القدرة على انحتفاع بالمعلومات ا، ينة في الاصاكرة 
مااااااارات وعلاااااااى فتااااااارات متباعااااااادة، كماااااااا أن لاااااااديحم الدافعياااااااة المساااااااتمرة والااااااااي تمكااااااالأحم مااااااان انحتفااااااااع 
بالمعلوماااات وانساااتمرار والجدياااة فاااي أداء مهاااام الاااتعلم، يبااااو إلاااى ذلاااك الصاااور والرساااوم والمثيااارات 

تعليماااااه مااااان خااااالال عملياااااة معرفياااااة نناااااطة البصااااارية والصاااااوتية والتغصياااااة الراجعاااااة، فالطالاااااب ياااااتم 
تركيزهااا علااى نناااطه، حيااث الإيجابيااة والمناااركة أثناااء الااتعلم فااي الحصااول علااى المعلومااات والمفاااهيم 

 وهصا ما أتا  بقاء أثر المعلومات لديحم لفترة طويلة. 

والاي أيارت إلى مدى  ،Bergamin" (2017) " وتتفك هصه النتائج مع نتائج دراسة
في تحسين مستوى التحصيل الدراس ي لدى الطلاب الصين قاموا  لتعلم الإلكترونيافاعلية 

 باستخدام بيئة التعلم الإلكترونية. 

 وبهذا يتحق  صحة الفرض الثالث للبحث والذ  ينص على:
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( لطااااالاب البعتتتتتديين( باااااين متوساااااطي القياساااااين )0.05" توجاااااد فاااااروق دالاااااة إحصاااااائيا عناااااد مساااااتوى )
 لصالل ا،جموعة التجريبية ". التحصيل المعرفي مستوى لبابطة في ا،جموعة التجريبية وا

 

 رابعا: عتتتترض ومناقية نتتتائتتج الفتتترض الرابع:

 (15جدول )

النسب المئوية لمقدار التحسن بين درجات القياسين)القبلي/البعد ( للمجموعتين التجريرية      
 35=  2= ن 1ن               ل المعرفيوالضابطة في مستوى التحصي                        

 المجموعة التجريرية المجموعة الضابطة المتغيرات  

 نسبة التحسن بعد  قبلي نسبة التحسن بعد  قبلي

 %230.78 69.00 20.86 %98.97 40.77 20.49 الا تبار المعرفي

جموعاااااة ( تفاااااوق أفاااااراد ا،جموعاااااة التجريبياااااة علاااااى أفاااااراد ا،15يتضااااال مااااان الجااااادول رقااااام )
 البابطة في نسب تحسن القياو البعدي عن القياو القبلي في مستوى التحصيل المعرفي.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (5شكل )

 النسب المئوية لمقدار التحسن لدى المجموعتين التجريرية والضابطة

 لا تبار التحصيل المعرفي لمقرر تطبيقات الحاسب الآلي

( أن ا،جموعااة التجريبيااة حققاات نساابة 5رقاام )( والنااكل 15أساافرت نتااائج الجاادول رقاام )
تحسااان أعلاااى مااان ا،جموعاااة الباااابطة فاااي مساااتوى التحصااايل المعرفاااي، حياااث بلغااات نسااابة التحسااان 

 .(%98.97(، ونسبة التحسن للمجموعة البابطة )%230.78للمجموعة التجريبية )
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جية و عيو الباحث نسب التحسن الحادثة لدى طلاب ا،جموعة التجريبية إلى البرم
المصممة ببيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية وما بحا من إتاحة للتحكم في عرل ا،حتوى التعليمي 
المتمثل في الوسائط المتعددة، النصود والصور الثابتة والاي يمكن للمتعلم الرجو  لها، وكصلك 

نسترجا  تكبير حجم الصور، والفيديوهات التعليمية والاي يمكن التحكم فيحا بالتقديم وا
والتوق  في عرضها، كصلك في إمكانية رفع الصوت وخفبه، وفي تنفيص الأننطة التعليمية 
والدخول نختبر معلوماتك، فيتاكد الطالب من صحة ما قام بتنفيصه مما يحفيه و شجعه على 
استكمال التعلم وتنفيص الأننطة بتنا  وثقة ودافعيه جيدة لونجاز، كما أن تنو  الأننطة 

ل البيئة التعليمية يؤدي إلى تنو  ال برات وتكاملها وايرات أك ر من حاسة في التعليم، وبالتالي داخ
يؤدي إلى إثار دوافع المتعلمين ويد انتباههم وتيويدهم بالتغصية الراجعة المستمرة، وهصا بدوره 

 ى التعلم واتقانه. يؤدي إلى إعطاء تعييي ايجابي ذاتي للمتعلم يكون له الأثر الفعال في الإقبال عل

فبيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية وفرت الأهداو المطلوب تحقيقها وذلك قبل البدء في 
دراسة موضوعات التعلم مما ساعد الطلاب على التعرو على ما هو متوقع تعلماه وماا هاو المطلاوب 

قيقهااا قباال الباادء فااي منااه، وبااصلك تاام التركيااز علااى المعلومااات المطلااوب تعلمهااا والأهااداو المطلااوب تح
الاتعلم، كماا تاام التنظايم داخال البيئااة التعليمياة ووضاعها بنااكل متتاابع بماا يسااملأ للطالاب بتحقيااك 

 الأهداو الموضوعة.

في حين أن الطريقة التقليدياة بإساتخدام النار  اللفظاي الااي خباع لهاا طالاب ا،جموعاة 
وماات فقاط، فيكاون دورهام سالبي فاي البابطة تنظر إليحم على أنحام مجارد مساتقبلين ومتلقاين للمعل

 العملية التعليمية مما يقلل دافعي حم للتعلم.

والاااي أيااارت إلااى م(، 2022 التتد بتتن عبتتد   الغمتتلاس " )وهااصا يتفااك مااع نتااائج دراسااة 
وجااااااود فااااااروق دالااااااة إحصااااااائيا بااااااين متوسااااااطات القياسااااااات البعديااااااة ،جمااااااوعاي البحااااااث )ا،جموعااااااة 

فاااي اختباااار التحصااايل المعرفاااي لصاااالل القيااااو البعااادي للمجموعاااة  الباااابطة وا،جموعاااة التجريبياااة(
 التجريبية الاي استخدمت التعلم الإلكتروني.

 وبالتالي تتحق  صحة الفرض الرابع للبحث والذ  ينص على:

" توجااد فااروق دالااة إحصااائيا فااي نسااب التحساان بااين ا،جمااوعتين التجريبيااة والبااابطة فااي 
 ،جموعة التجريبية ".لصالل ا التحصيل المعرفي مستوى 

 الاستنتاجات والتوصيات:
 أولا: الاستنتاجتتتتتتتتتتات:

في إطار هدو وفرول البحث، وفي ضوء نتائج الأسلوب الإحصائي المستخدم وتفسير 
 النتائج الاي تم التوصل إليحا ومناقن حا، توصل الباحث إلى انستتتاجات التالية:

( وفارت للمتعلماين مروناة كبيارة LUAالقائماة علاى لغاة برمجاة )بيئة التعلم الإلكترونية التفاعلية  -1
أثناااء التفاعاال معهااا، وأتاحاات لكااال مااتعلم الااتعلم بمفاارده وفقااا لمعااادل تعلمااه بمااا يناسااب قدراتاااه 

 وامكاناته.

بساطة وسهولة انستخدام وطريقة تقديم ا،حتوى التعليماي أتاا  للمتعلماين انساتيعاب بناكل  -2
 التغصية الراجعة والصي ساعدهم على ثبات المعلومات. أسهل وأسر  وحصولهم على
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( تاااام تنظيمهااااا بحيااااث يسااااهل LUAبيئااااة الااااتعلم الإلكترونيااااة التفاعليااااة القائمااااة علااااى لغااااة برمجااااة ) -3
اسااتخدامها والوصااول إليحااا، كمااا تااوفرت مياازة ال ااروج فااي أي وقاات ممااا أدى إلااى تقلياال عاماال الملاال 

 بالمتعة والتنويك ومحفي لدافعية التعلم لديحم.لدى المتعلمين، وتوفير جو تعليمي مليء 

( فاعلياااة إيجابياااة أك ااار LUAأثبتااات بيئاااة الاااتعلم الإلكترونياااة التفاعلياااة القائماااة علاااى لغاااة برمجاااة ) -4
مااااان طريقاااااة النااااار  والعااااارل مماااااا يااااادل علاااااى فاعلي حاااااا وتاثيرهاااااا علاااااى مساااااتوى التحصااااايل المعرفاااااي 

 للطلاب عينة البحث. 

ساابة تحساان أعلااى ماان ا،جموعااة البااابطة فااي مسااتوى التحصاايل ا،جموعااة التجريبيااة حققاات ن -5
 .(%98.97(، والبابطة )%230.78المعرفي، حيث بلغت نسبة التحسن للمجموعة التجريبية )

 ثانيا: التوصيتتتتتتتتتتتتات:
في ضوء ما أسفرت عنه نتائج البحث وانستتتاجات الاي تم التوصل إليحا يوصا ي الباحاث 

 أهمها ما يلي: بعدد من التوصيات من

عقد دورات وورش تدريبية لأعباء هيئة التادر أ ومعااونيحم لتادري حم علاى اساتخدام بيئاة الاتعلم  -1
(، لماااا لااه مااان تااااثير إيجااابي فاااي زياااادة تحصااايل LUAالإلكترونيااة التفاعلياااة القائماااة علااى لغاااة برمجاااة )

 الطلاب ورفع مستوى الدافعية لديحم للتعلم.

( فااااي كافااااة LUAالإلكترونيااااة التفاعليااااة القائمااااة علااااى لغااااة برمجااااة ) ضاااارورة اسااااتخدام بيئااااة الااااتعلم -2
 المراحل التعليمية الجامعية.

 عمل دليل للطلاب يتبمن كيفية الدراسة من خلال بيئات التعلم الإلكتروني. -3

( بااااين LUAانهتمااااام بتناااار ثقافااااة بيئااااة الااااتعلم الإلكترونيااااة التفاعليااااة القائمااااة علااااى لغااااة برمجااااة ) -4
 هيئة التدر أ بالجامعات.الطلاب وأعباء 

انسااتفادة ماان خباارات المتخصصااين فااي تصااميم بيئااات الااتعلم الإلكترونيااة التفاعليااة القائمااة علااى  -5
( وذلااك بإقامااة الناادوات وا،حاضاارات والاادورات التدريبيااة الاااي تساااعد فااي توعيااة LUAلغااة برمجااة )

في التعلم، وكيفية تصميام  أعباء هيئة التدر أ ومعاونيحم باهمية استخدام تكنولوجيا التعليم
 هصه البرامج الإلكترونية فاي المهاام التعليمياة.

تيويااااد القااااائمين علااااى تاااادر أ مقااااررات التربيااااة الرياضااااية بكيفيااااة تطبيااااك واسااااتخدام بيئااااة الااااتعلم  -6
 ( في العملية التعليمية.LUAالإلكترونية التفاعلية القائمة على لغة برمجة )

ناااابحة حاااول اساااتخدام بيئاااة الاااتعلم الإلكترونياااة التفاعلياااة القائماااة إجاااراء الميياااد مااان الدراساااات الم -7
 ( على عينات ومراحل ستية مختلفة وذلك لتطوير عمليات التعلم.LUAعلى لغة برمجة )

 



وأثرها  (LUA) تصميم بيئة تعلم الكترونية تفاعلية قائمة على استخدام لغة البرمجة

على مستوى التحصيل المعرفي في مقرر تطبيقات الحاسب الآلي لطلاب كلية التربية 

 الرياضية
 أ.م.د/ محمد فتحي السيد ابراهيم
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 المراجع
 المراجع العربية: 

ابتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتراهيم جمعتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتة تيتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتر   -1
العبيستتتتتتتتتتتعي، استتتتتتتتتتتامة ستتتتتتتتتتتعد 
عبتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد الواوتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد 

 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتال:اليتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت

برناااامج تعليماااي قاااائم علاااى العصااا  الاااصهلي الإلكتروناااي ببيئاااة 
تعلم عبار الوياب وتااثيره فاي التحصايل المعرفاي ومساتوي الأداء 
المهااااري لمساااابقة الوثاااب العاااالي، مجلاااة أسااايو  لعلاااوم وفناااون 
التربياااة الرياضاااية، كلياااة التربياااة الرياضاااية، جامعاااة أسااايو ، 

 .2023، سبتمبر 2، العدد 66ا،جلد 

، دار 1الحاسااااااب الآلااااااي بااااااين التقنيااااااة والإباااااادا  التنااااااكيلي،   :اومد جمال عيتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد  -2
 .2020الييات للتنر والتوز ع، القاهرة، 

تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتان  ليفتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتة   -3 اروى وميَّ
المغيضتتتتتتتتتب، عبتتتتتتتتتد الحميتتتتتتتتتد 

 :تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتن  راکان العنتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت

بيئااة تعلاام ة صااية قائمااة علااى الواقااع المعاايز وفاعليتااه علااى 
تنمياااااة بعاااااض مهاااااارات التفكيااااار الحاساااااوبي لطالباااااات الصااااا  
الأول الثااانوي، مجلااة العلااوم التربويااة، كليااة الدراسااات العليااا 

 .2021، يوليو 3، العدد 29للتربية، جامعة القاهرة، ا،جلد 

، العربااااي للتناااار 1الحاسااااب الآلااااي وتكنولوجيااااا المعلومااااات،   :ين امتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتاماساما عن الد  -4
 .2023والتوز ع، القاهرة، 

اساما محمتد أومتد ستالم،   -5
مصتتتتتتتتتتتتتتتبح  تتتتتتتتتتتتتتتاهر ومتتتتتتتتتتتتتتتدان 

 :اليتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتترار  

نفوجرافياااااك فاعلياااااة بيئاااااة تعليمياااااة إلكترونياااااة قائماااااة علاااااى الإ 
المتحااااااارت لتنمياااااااة المفااااااااهيم العلمياااااااة بمقااااااارر الحاساااااااب الآلاااااااي 
وتقنياااااااة المعلوماااااااات لااااااادى طااااااالاب المرحلاااااااة المتوساااااااطة، مجلاااااااة 
العلاااااااوم التربوياااااااة، كلياااااااة الدراساااااااات العلياااااااا للتربياااااااة، جامعاااااااة 

 .2023، يناير 1، العدد 31القاهرة، ا،جلد 

اشتترف فتحتتي صتتدي  عقتتار،   -6
الشتتتتتتتتتتحات ستتتتتتتتتتعد عتمتتتتتتتتتتان، 

 :عتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتوضاماني محمد 

تصميم بيئاة تعلاام إلكااترونيااة وأثرهاا فاي تنمياة مهااارات تطااوير 
ماااااااواقع الويااااااب التعلااااااايمية لاااااادى طاااااالاب تكنولوجيااااااا التعلاااااايم، 
مجلااااة كليااااة التربيااااة باااادميا ، كليااااة التربيااااة، جامعااااة دميااااا ، 

 .2023، يناير 84.04، العدد 38ا،جلد 

الستتتتيد وامتتتتد عبتتتتد الجليتتتتل   -7
 :المستکتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتاو  

تصااور مقتاار  لتو ياا  تقنيااة الواقااع المعاايز فااي تاادر أ مقاارر 
الحاساااااااب الآلاااااااي لطااااااالاب كلياااااااة التربياااااااة، مجلاااااااة كلياااااااة التربياااااااة 

، العاااادد 37باااادميا ، كليااااة التربيااااة، جامعااااة دميااااا ، ا،جلااااد 
 .2022، يناير 80.02

 التتتتتد اومتتتتتد عبتتتتتد الحميتتتتتد   -8
 :يونتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتر

فاعليااة اسااتراتيجية مقترحااة فااي تاادر أ الحاسااب الآلااي قائمااة 
علااى بعااض أبعاااد التنميااة المسااتدامة لتنميااة مهااارات التفكياار 
المسااااااتقبلي فااااااي الحاسااااااب الآلااااااي لطاااااالاب المسااااااتوى الأول بكليااااااة 

أكتاااااوبر، مجلااااة كليااااة التربيااااة فاااااي  6ت والترجمااااة جامعااااة اللغااااا
العلااااوم التربويااااة، كليااااة التربيااااة، جامعااااة عااااين ياااامأ، ا،جلااااد 

 .2022، يوليو 3، العدد 46
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 التتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد بتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتن عبتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد     -9
الغمتتتتتلاس، عبتتتتتد العنيتتتتتن بتتتتتن 

 :عبد   النهرانيد

فاعليااة اسااتراتيجية مقترحااة لتطبيااك الااتعلم الماادمج فااي تنميااة 
سااااب الآلااااي لاااادى طاااالاب المرحلااااة الثانويااااة، مجلااااة مهااااارات الحا

كليااااة التربيااااة فااااي العلااااوم التربويااااة، كليااااة التربيااااة، جامعااااة عااااين 
 .2022، يناير 1، العدد 46يمأ، ا،جلد 

داليتتتتتتتا محمتتتتتتتد عبتتتتتتتد النتتتتتتتافع   -10
علتتى، علتتى ستتيد محمتتد عبتتد 
الجليتتتتتتتتتتتتتتل، ماريتتتتتتتتتتتتتتان متتتتتتتتتتتتتتيلاد 

 :تتتتتتتتتتتتترمنصور جرجتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت

تصااااميم كتاااااب بتقنيااااة الواقااااع المعاااايز لتنميااااة بعااااض مهااااارات 
إنتاااااج الصااااور الرقميااااة لاااادى معلمااااي الحاسااااب الآلااااي بالمرحلااااة 
الإعداديااااااااااة، مجلااااااااااة كليااااااااااة التربيااااااااااة، كليااااااااااة التربيااااااااااة، جامعااااااااااة 

 .2023، أكتوبر 10.2، العدد 39أسيو ، ا،جلد 

رشيد نايج دريب العنز ،   -11
  :فاتن فتحي اومد عبد  

مدمجة( في تدر أ الحاسب -تصميم بيئة تعلم )إلكترونية 
الآلي لتنمية التحصيل الفوري والمرجا والدافعية لونجاز 
لدى تلاميص المرحلة انعدادية، مجلة كلية التربية بالمنصورة، 

، يوليو 1، العدد 119كلية التربية، جامعة المنصورة، ا،جلد 
2022. 

معلااااااام القااااااارن الحاااااااادي والعنااااااارين الاااااااروى التربوياااااااة والمهنياااااااة   :رفعتتتتتتتتتتا مبتتتتتتتتتتار  د يتتتتتتتتتتل    -12
 .2020، دار الآن نايرون وموزعون، عمان، 1التدريبية،  

 زينتتتتب محمتتتتد عبتتتتد الجليتتتتل،  -13
إيمتتان أومتتد عبتتد  ، عبتتد 
الحميتتتتتتتتتتتتتتتتتد عبتتتتتتتتتتتتتتتتتد الهتتتتتتتتتتتتتتتتتاد  
البطتتتتتتتتتتتراو ، متتتتتتتتتتتتولي صتتتتتتتتتتتابر 
   تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتلاف معبتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد:

تصاااميم بيئاااة تعليميااااة قائماااة علاااى محفاااايات الألعااااب لتنميااااة 
مهااااااااارات البرمجااااااااة لاااااااادى تلاميااااااااص المرحلااااااااة الإعداديااااااااة، مجلااااااااة 
دراسااااات تربويااااة واجتماعيااااة، كليااااة التربيااااة، جامعااااة حلااااوان، 

 .2021، أفسطأ 8.3، العدد 27ا،جلد 

، دار الجناااااان للتنااااار 1اساااااتراتيجيات التااااادر أ الحديثاااااة،    صتتتتتتتتتتتتتفاا اومتتتتتتتتتتتتتد الغتتتتتتتتتتتتتوير :  -14
 .2023والتوز ع، عمان، 

، عااااالم الكتااااب، 1الااااتعلم الإليكترونااااي وصااااعوبات الااااتعلم،   :تتتتتتتتتتتتتتتتتتتدلعادل محمد العتتتتتتتتتتت  -15
 .2016القاهرة،

عبد الحافظ عمتران بركتات   -16
عمتتتتتران، محمتتتتتود ستتتتتيد أبتتتتتو 
نتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتا ي، ماريتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتان متتتتتتتتتتتتتتتتتتتتيلاد 

 :منصور 

فاااي تنمياااة  STEMأثاار بيئاااة تعلااام إلكترونيااة قائماااة علاااى ماادخل 
لااااااااااة بعااااااااااض مهااااااااااارات البرمجااااااااااة النااااااااااي ية لاااااااااادي تلاميااااااااااص المرح

الإعداديااااااااااة، مجلااااااااااة كليااااااااااة التربيااااااااااة، كليااااااااااة التربيااااااااااة، جامعااااااااااة 
 .2023، أفسطأ 8، العدد 39أسيو ، ا،جلد 

عبتتتتتتتتتتتتتتد الكتتتتتتتتتتتتتتريم بتتتتتتتتتتتتتتن عيتتتتتتتتتتتتتتد   -17
 العلوني الجهنتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتي:

، العبيكاااااااااااااان للتنااااااااااااار، 1الاااااااااااااتعلم الإلكتروناااااااااااااي التفااااااااااااااعلي،  
 .2021الريال، 

التتتتتد ناصتتتتتر العتيبتتتتتي، فهتتتتتد    -18
وستن محمتتد وويتل، أوتتلام 

 :دسوقي عتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتارف

تصااااميم بيئااااة تعلاااام إلكترونيااااة قائمااااة علااااى محفاااايات انلعاااااب 
الرقميااااة لتنميااااة مهااااارات برنااااامج بلناااادر لاااادى تلاميااااص المرحلااااة 
المتوساااطة بدولاااة الكويااات، مجلاااة كلياااة التربياااة، كلياااة التربياااة، 
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 .2023، أكتوبر 10، العدد 39عة أسيو ، ا،جلد جام

محمتتتتتتتتتتد بتتتتتتتتتتن عبتتتتتتتتتتد   بتتتتتتتتتتتن   -19
محمتتتد الدوستتتر ، أنتتتر بتتتن 

 محمد اليعتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتلان:

فاعلياااااة اساااااتخدام اليوتياااااوب فاااااي اكتسااااااب المهاااااارات العملياااااة 
فااااي لاااادى طاااالاب الصاااا  الأول ثااااانوي فااااي مقاااارر الحاسااااب الآلااااي 

مدينااااااة الريااااااال، مجلااااااة دراسااااااات تربويااااااة واجتماعيااااااة، كليااااااة 
، مااااااااارو 3.1، العاااااااادد 28التربيااااااااة، جامعااااااااة حلااااااااوان، ا،جلااااااااد 

2022. 

تااااثير برناااامج تعليمااااي تفااااعلي باساااتخدام الحاسااااب الآلاااي علااااى  محمد وماد محمتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد:  -20
العلمياة بعض المهارات الأساساية لمبتادئي كارة القادم، ا،جلاة 

للتربيااااااة البدنيااااااة وعلااااااوم الرياضااااااة، كليااااااة التربيااااااة الرياضااااااية، 
، ديساااااااامبر 3، العاااااااادد 29، ا،جلااااااااد 32جامعااااااااة بلأحااااااااا، ا،جلااااااااد 

2022. 

محمتتتتتتتتتتتتتتتتتتتد فتحتتتتتتتتتتتتتتتتتتتي الستتتتتتتتتتتتتتتتتتتيد   -21
 إبراهيتتتتتتتتم:

فعالياااة اساااتخدام خااارائط المفااااهيم علاااى مساااتوى التحصااايل 
لاابعض مهااارات الجمباااز الفلااي لطاالاب كليااة التربيااة الرياضااية 

لبنااااين جامعاااااة الأزهااااار، دكتاااااوراه فيااااار متناااااورة، كلياااااة التربياااااة ل
 .2017الرياضية بنات، جامعة الإسكندرية، 

تاثير برنامج تعليمي باستخدام الحاسب الآلاي فاي سارعة تعلام  مروان عبد المجيد عطيتتتتتتتتتة:  -22
بعااااض المهااااارات انساسااااية فااااي رياضااااة الكاراتيااااه لطاااالاب كليااااة 

امعاااة الإسااااكندرية، ا،جلاااة العلميااااة التربياااة الرياضاااية بنااااين ج
للتربيااااااة البدنيااااااة وعلااااااوم الرياضااااااة، كليااااااة التربيااااااة الرياضااااااية، 

 .2023، ديسمبر 7، العدد 32جامعة بلأحا، ا،جلد 

هبتتتتتتة وستتتتتتين عبتتتتتتد الحميتتتتتتد   -23
 وسيتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتن دوام:

اااال نمااط الااادعم الإلكتروناااي )الثابااات/المرن( ببيئاااة الااا م النق 
 
تعل

وأثااااااره فااااااي تنميااااااة مهااااااارات إنتاااااااج باااااارامج الفيااااااديو والتلفييااااااون 
التعليمياااااة لااااادى أخصاااااائي تكنولوجيااااااا التعلااااايم، مجلاااااة كليااااااة 

، 7، العادد 38التربياة، كلياة التربياة، جامعاة أسايو ، ا،جلاد 
 .2022يوليو 

وفتتتتتتتتتاا جمتتتتتتتتتال علتتتتتتتتتى محمتتتتتتتتتد   -24
 تتتتتتتتاو :العيمتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت

تصاااميم بيئاااة تعلااام نقاااال قائماااه علاااى نمطاااي الااادعم التعليماااي 
)واقاااااااع معااااااايز / واقاااااااع افترايااااااا ي( وفاعلي حاااااااا فاااااااي تنمياااااااة بعاااااااض 
مهاااارات إنتااااج عناصااار الاااتعلم الرقمياااة واننخااارا  فاااي الاااتعلم 
لدى طلاب يعبة معلم الحاسب الآلاي، ا،جلاة التربوياة لكلياة 

، 99عااة سااوهاج، ا،جلااد التربيااة بسااوهاج، كليااة التربيااة، جام
 .2022، 99العدد 

يوستتج جتتابر علاونتتة، ضتتياا   -25
محمتتتد ستتتمير مستتتودة، لبنتتت  
رستتتتتتتتتتتتتتتلان جبتتتتتتتتتتتتتتتارة، مو تتتتتتتتتتتتتتتع  
 غطاس، مثقال كعبيتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتا:

، دار الياااازوري 1التعلااايم الإلكتروناااي وتحدياتاااه المعاصااارة،  
 .2023العلمية للتنر والتوز ع، عمان، 
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