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ࡧالدافعية   ىأثرࡧاس؅فاتيجيۘܣࡧכلعابࡧوכɲشطةࡧالعلميةࡧࡩʏࡧمستو

دنالتعلمࡧلدىࡧنحوࡧ ضةࡧࡩʏࡧכ رࡧأطفالࡧالر   و
  2ࢫمحمدࢫإبراɸيمࢫالغزʈوات،1والعمرعرʈنࢫسلامھࢫ

ʉس دن-ࢫجامعةࢫمؤتة،فبوʈةɠليةࢫالعلومࢫال؅ ،رقسمࢫالمناݠݮࢫوالتد   .رࢫכ
 Areenalamer90@gmail.com :ࢫللباحثࢫالرئʋسال؄فيدࢫלلك؅فوɲي1

  المݏݵص
ࢫࢭʏࢫ ضة ࢫالر ࢫأطفال ࢫلدى ࢫالتعلم ࢫنحو ࢫالدافعية ࢫمستو فع ࢫ ʄࢫإڲ اسة ࢫالد ࢫɸذه وࢫࢫࢫࢫࢫɸدفت ى ر ر

دن ࢫباس؅فاتي. رט ʉس ࢫالتد ࢫأثر ࢫتقظۜܣ ࢫخلال ࢫرمن ࢫȖعلمية ࢫכɲشطةࢫ(جيات ࢫالعلمية، כلعاب

اسةࢫمنࢫ)العلمية،ࢫלعتيادية سةࢫ) 56(ر،ࢫتɢونتࢫعينةࢫالد ضةࢫࢭʏࢫمد رطفلاࢫوطفلةࢫمنࢫأطفالࢫالر و
ً

ࢫ ࢫعشوائيا ࢫمجموعات ࢫثلاثة ʄࢫإڲ اسة ࢫالد ࢫعينة ࢫقسمت ࢫللبنات، ࢫالثانوʈة اݍݨدعا
ً

تجرʈبʋتان،ࢫ(ر

ࢫ)وضابطة ࢫمن ʄࢫכوڲ ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ࢫتɢونت ࢫباس؅فاتيجيةࢫطف) 18(، ʉسɺم ࢫتد ࢫتم رلاࢫوطفلة،
ً

ࢫ ࢫمن ࢫالثانية ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ࢫوتɢونت ࢫالعلمية، ʉسɺمࢫ) 19(כلعاب ࢫتد ࢫتم ࢫوطفلة، رطفلا
ً

ࢫمنࢫ ࢫوتɢونت ࢫالضابطة ࢫالمجموعة ࢫفɢانت ࢫالثالثة ࢫالمجموعة ࢫأما ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة باس؅فاتيجية

ستࢫبالاس؅فاتيجيةࢫטعتيادية) 19( رطفلاࢫوطفلة،ࢫد
ً

اسةࢫعڴʄࢫمجموعةࢫمنࢫاشتملتࢫ.  رأدواتࢫالد

ࢫمعࢫ ࢫيناسب ࢫنحوࢫالتعلم ࢫالدافعية ࢫومقياس ࢫالباحثة، ࢫتصميم ࢫمن ࢫالعلمية ࢫوכɲشطة כلعاب

ࢫمتوسطࢫ ࢫب؈ن ࢫاحصائية ࢫدلالة ࢫذات ق ࢫفر ࢫوجود اسة ࢫالد ࢫنتائج ࢫوأظɺرت اسة، ࢫالد ࢫɸذه وأɸداف ر ر

ࢫ ࢫالثلاث ࢫالمجموعات ࢫوالضابطة(أداء ࢫ) التجرʈبʋتان، ࢫمقياس ʏࢫنحوࢭ ࢫلصاݍݳالت الدافعية ࢫعلم

ࢫالمجموعت؈نࢫ ࢫب؈ن ࢫاحصائيا ࢫدالة ق ࢫفر ࢫوجود اسة ࢫالد ࢫأظɺرت ࢫكما ࢫالتجرʈبʋت؈ن، المجموعت؈ن
ً

و ر

ࢫכلعابࢫ ࢫاس؅فاتيجية ࢫباستخدام ست ࢫد ࢫالۘܣ ʄࢫכوڲ ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ࢫلصاݍݳ رالتجرʈبʋت؈ن

ࢫכلعابࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫ. العلمية ࢫاس؅فاتيجية ʉسࢫباستخدام ةࢫالتد اسةࢫبضر روأوصتࢫالد ر ور

ࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم فعࢫمستو ضةࢫلماࢫلɺاࢫכثرࢫלيجاȌيࢫࢭʏࢫ ىࢭʏࢫمرحلةࢫالر ر   .و

ࡧالمفتاحية ࢫالدافعية،ࢫ:الɢلمات ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة ࢫاس؅فاتيجية ࢫالعلمية، ࢫכلعاب ࢫاس؅فاتيجية

ضة   .وأطفالࢫالر
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The Effect of Playing and Scientific Activities 
Strategies on Motivation towards Learning among 

Kindergarten Children in Jordan 
1Areen Salameh Alamro, 2 Muhammad Ibraheem Algziwaat 
Curriculum and Instruction Department, Faculty of Educational 
Sciences, Mutah University, Jordan. 
1Corresponding author E-mail: Areenalamer90@gmail.com 

ABSTRACT 
This study aimed to investigate the impact of teaching using the 
strategies of playing and scientific activities in revealing the level of 
motivation towards learning among kindergarten children in Jordan. 
The study sample consisted of (56) boys and girls from kindergarten in 
Al-Jada Secondary School for Girls. The study sample was divided 
randomly into three groups (two experiments and a control). The first 
experimental group consisted of (18) children, who were taught via the 
playing strategy, and the experimental group was formed. The second 
group consisted of (19) children, who were taught using the scientific 
activities strategy, while the third group was the control group and 
consisted of (19) children and girls, who were taught via the usual 
method. The study tools included a set of scientific games and 
activities designed by the researcher, and the measure of motivation 
towards learning fits with the objectives of this study, and the results 
of the study showed that there are statistically significant differences 
between the mean performance of the three groups (the experimental 
and the control) in the scale of motivation towards learning in favor of 
the two experimental groups. The study also showed that there are 
statistically significant differences between the two experimental 
groups in favor of the first experimental group who studied via the 
playing strategy. The study recommended the necessity of teaching 
using the strategy of playing and scientific activities in kindergarten 
because it has a positive impact on raising the level of motivation of 
children towards learning. 
Keywords: Playing Strategy, Science Activities Strategy, Motivation, 
Kindergarten Children. 
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اسة   :رالمقدمةࡧواݍݵلفيةࡧالنظرʈةࡧللد

     ʏن نالقر ٰڈاية ࢭʈر العشرɺتمو نالباحثو عليھ أطلق جديد مصطݏݳ  ظɺشط التعلم نوالمɴال 
)Active Learning(، داد  ࢭʏ والتقۚܣ والمعرࢭʏ العل׿ܣ، رالتطو مع المصطݏݳ ٭ڈذا טɸتمام زوا

  .اݍݰاڲʏ نالقر من כخ؈فة السنوات

 الذي כثر نȘيجة،ࢫالتعليمية العملية ࢭʏ الɴشط التعلم اس؅فاتيجيات توظيف أɸمية ظɺرت      
ࢫجميع ʏࢫࢭ ࢫالتعليمية، العملية عناصر يحدثھ ࢫذلك ت، تنمية ࢭʏࢫفينعكس ة رالمɺا  عڴʄ روالمقد

ات، واتخاذ اݍݨامڥʏ، والعمل المشكلات، وحل والتفك؈ف،   לبداع، ،ࢫالتعليم ࢭʏ وטستقلالية رالقرا
ɸࢫالمفا ࢫالتعلم،وترسيخ ࢫنحو ࢫالدافعية ࢫوتنمية ࢫواكȘسا٭ڈا، ࢫقابليم ࢫالɴشط  للبقاء ࢫفالتعلم

ࢫوטستمرار ʏࢫتحفزࢫوتث؈فࢫدوافعࢫ. ومستقبلھ المتعلم حياةࢫࢭ ࢫالۘܣ ࢫטس؅فاتيجيات ࢫɸذه ࢫأɸم ومن
 ).2019الɺديرس،ࢫ(المتعلمࢫنحوࢫالتعلمࢫاس؅فاتيجيةࢫכلعاب،ࢫواس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫ

  العلميةاس؅فاتيجيةࡧכلعابࡧ

ࢫ ࢫتراڤʏࢫࢫࢫࢫࢫʇعد ڈا ࢫɠوٰ ʉس؛ ࢫالتد ࢫطر ࢫأفضل ࢫمن ࢫכلعاب ࢫاس؅فاتيجية ࢫباستخدام ʉس رالتد قر
سيɢولوجيةࢫالطفل،ࢫحيثࢫيحرصࢫالتعليمࢫاݍݰديثࢫعڴʄࢫتنميةࢫالفردࢫمنࢫجميعࢫالنواڌʏ،ࢫوال؅فك؈قࢫ
ࢫإڲʄࢫ ࢫللمعلومة ࢫمتلقي ࢫمن ࢫالمتعلم ࢫدو ࢫانتقال ࢫومع ࢫوشيق، ࢫممتع ࢫȊشɢل ࢫالمعرفة ࢫايصال ʄرعڴ

ࢫوȋا ࢫتث؈فࢫمكȘشف ࢫوالۘܣ ࢫالɴشط، ࢫالتعلم ࢫاس؅فاتيجيات ࢫتوظيف ࢫالمعلم ʄࢫعڴ ࢫيحتم ࢫوɸذا ࢫعٔڈا، حث
  ).2014 العناɲي،(دافعيةࢫالتعلم،ࢫومٔڈاࢫالتعلمࢫباللعبࢫ

جھ،ࢫفانھࢫيفܦݳࢫالمجالࢫللمتعلمࢫ رࢫࢫࢫࢫࢫࢫفاللعبࢫسواءࢫɠانࢫفردياࢫأوࢫجماعيا،ࢫداخلࢫالبʋتࢫأوࢫخا
ً ً

اتھ،ࢫوʈمكنھࢫال تمي؈قࢫب؈نࢫماࢫيمكنࢫفعلھ،ࢫوماࢫلاࢫيمكنࢫفعلھ،ࢫرɠيࢫيتعلمࢫوʈحققࢫذاتھࢫوʈكȘشفࢫقد
هࢫ ࢫلشعو ࢫيفرح ࢫالܨݨرة، ࢫيȘسلق ࢫأو اجة، ࢫالد ࢫيركب ࢫعندما ࢫفالطفل ࢫبنفسھ، ࢫثقتھ ࢫمن رف؅قيد ر
ࢫالكبارࢫ ࢫمن ࢫمساعدة ࢫدو ࢫɸدفھ ʄࢫإڲ ࢫوصل ࢫلأنھ ࢫللألعاب، ه ࢫإنجا ࢫعند ࢫاݍݵوف ʄࢫعڴ نبالسيطرة ز

)Demirbilek & Tamer, 2010.(  

  ةمفɺومࡧاس؅فاتيجيةࡧכلعابࡧالعلمي

ࢫبھࢫ ࢫيقوم ࢫأوࢫغ؈فࢫموجھ، ࢫموجھ ࢫȊشɢل ࢫوالذɸۚܣ ࢫاݍݰرɠي ࢫالɴشاط ʄࢫعڴ ࢫتقوم ࢫاس؅فاتيجية ʏࢫۂ
ࢫاݍݨسمࢫ ࢫطاقة ࢫʇستغل ࢫوفيھ ࢫوالمتعة، ࢫالȘسلية ࢫتحقيق ࢫأجل ࢫمن ʏࢫأوࢫجماڤ ࢫفردي ࢫȊشɢل כطفال

  .)2019اݍݵطاȌي،ࢫ(اݍݰركيةࢫوالذɸنية،ࢫوتمتارࢫباݍݵفةࢫوالسرعةࢫ

ࢫأɠانࢫموجھࢫأوࢫغ؈فࢫموجھࢫɲشاطࢫي: بأنھ) 2015(ࢫࢫࢫࢫࢫوʉعرفɺاࢫاللصامصةࢫ قومࢫبھࢫالطفلࢫسواء
ʏࢫتنميةࢫܧݵصيةࢫالطفلࢫمنࢫجميعࢫالنواڌʏساعدࢫالطفلࢫࢭʋسليةࢫࢫلȘمنࢫأجلࢫتحقيقࢫالمتعةࢫوال.  

ࢫ ࢫالسابقة، ࢫالتعرʈفات ࢫضوء ʏࢫاݍݰركة،ࢫأࢫࢫࢫࢫࢫࢭ ʄࢫعڴ ࢫقائم ࢫɲشاط ࢫ ࢫכلعاب ࢫأن ʄࢫعڴ ࢫالعلماء جمع
ثةࢫכلعابࢫالعلميةࢫإجرائياࢫبأٰڈاࢫتلكࢫوȖعرفࢫالباح. يحققࢫالȘسليةࢫوالمتعةࢫللطفلࢫبدوافعࢫداخلية

ࢫכɸدافࢫ ࢫمحققا ࢫمناسبة ࢫعلمية ࢫبطرʈقة ࢫالطفل سɺا ࢫيما ࢫسلوكيات ࢫتتطلب ࢫالۘܣ الɴشاطات
ً

ر
  . التعليميةࢫالمرجوة
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  :أɸميةࡧاس؅فاتيجيةࡧכلعابࡧالعلمية

سھࢫالطفل؛ࢫإذࢫʇسɺمࢫࢭʏࢫتɢوʈنࢫܧݵصʋتھࢫȊسماٮڈاࢫوأȊعادɸاࢫ رࢫࢫࢫࢫࢫʇعدࢫاللعبࢫɲشاطاࢫمɺماࢫيما
ً ً

ࢫوȖسمحࢫɠاف ࢫكما ࢫالناس، ࢫب؈ن ࢫوטجتماعية ࢫالتفاعلية ࢫالعلاقات ࢫأȊعاد ࢫالطفل ࢫأمام ࢫوʈكشف ة،
ࢫالعلميةࢫ ࢫالمعرفة ʏࢫࢭ ࢫالتفك؈ف ات ࢫمɺا ࢫلديھ ࢫفتن׿ܣ ࢫכشياء، ࢫب؈ن ࢫالعلاقات ࢫتفس؈ف ʏࢫࢭ رכلعاب

شياءࢫعنࢫالبʋئةࢫالمحيطةࢫبھ،ࢫغ؈فࢫوʈتعلمࢫالطفلࢫمنࢫخلالࢫכلعابࢫالكث؈فࢫمنࢫכ). 2017 اݍݰيلة،(
ʇࢫ ࢫوالنفسيةࢫأنھ ࢫاݍݨسدية ࢫالناحية ࢫمن ࢫوتنظيمɺا ࢫالفرد ࢫܧݵصية ࢫصقل ʏࢫࢭ ࢫفعال ࢫȊشɢل سɺم

ࢫنحوࢫ).2018 البلوءۜܣ،( ࢫالمتعلم ࢫميو ة ࢫلإثا ࢫالدافعية ࢫتنمية ʏࢫࢭ ࢫالعلمية ࢫכلعاب ࢫأɸمية لࢫوتتمثل ر
ࢫالمتعلمࢫ ࢫشعو ʄࢫإڲ ࢫتؤدى ࢫالۘܣ ࢫالمث؈فات ࢫلاكȘشاف ࢫيقظا ࢫالمعلم ࢫيɢو ࢫأن ࢫيجب ࢫوعليھ رالتعلم،

ً
ن

ࢫلʋستمر ةࢫبالاشباع ࢫإثا ʄࢫعڴ ࢫȖشتمل ࢫلم ࢫإذا ࢫɠاملة س ࢫد ࢫأي ࢫاعتبارࢫخطة ࢫولاࢫيمكن رࢫنحوࢫالعمل، ر
ࢫالمادةࢫالتعليميةࢫࢫ ࢫالمعلمࢫأنࢫيرȋطࢫمحتو ʄس،ࢫحيثࢫيجبࢫعڴ ىدافعيةࢫالمتعلمࢫنحوࢫموضوعࢫالد ر

ةࢫالدافعيةࢫȊشɢلࢫݍݰظيࢫأوࢫ. اݍݨديدةࢫبخ؄فةࢫالمتعلمࢫفيحدثࢫلھࢫלشباع ࢫإثا رإذࢫلاࢫيكفيࢫأنࢫتɢو ن
ࢫ ࢫالمتعلم، ࢫلدى ࢫاݍݵ؄فاتࢫمؤقت ࢫȊعد ࢫما ʄستمرࢫإڲʇࢫ ࢫمحدد ࢫɸدف ࢫلتحقيق ࢫدافعيتھ ة ࢫإثا ࢫيجب ربل

ࢫومحمد،ࢫ(اݍݰاليةࢫ   ).2014يالمصر

  :أɸدافࡧاس؅فاتيجيةࡧכلعابࡧالعلمية

ʈةࢫɸناكࢫ رࢫࢫࢫࢫࢫاللعبࢫɠونھࢫɲشاطاࢫحركياࢫࢫيكȘسبࢫمنࢫخلالھࢫɠلࢫأوجھࢫالمعرفةࢫالوجدانيةࢫوالمɺا
ً ً

  ):2013،ࢫɲسيمࢫومحمد(عدةࢫأɸدافࢫللألعابࢫݍݵصتࢫكماࢫيأȖيࢫ

ࢫاݍݨسمية -1 ࢫوتنميةࢫ: כɸداف ࢫللطفل، ࢫوالصغ؈فة ࢫالكب؈فة ࢫالعضلات ࢫتنمية ʏࢫࢭ وتتمثل
تقاءࢫبالܶݰةࢫاݍݨسميةࢫلدٱڈم ࢫايضا،ࢫوט ࢫالبصر رالتآز

ً
ي   .ر

ࢫوالتواصلࢫمعࢫךخرʈن،ࢫكماࢫȖعملࢫعڴʄࢫخلقࢫ: כɸدافࢫטجتماعية -2 نوتتمثلࢫࢭʏࢫالتعاو
ࢫالت ࢫكيفية ʄࢫعڴ ࢫخلالɺا ࢫمن ࢫالطفل ࢫيتعرف ࢫحية، ࢫقوان؈نࢫمواقف ࢫوȖعلم ࢫفٕڈا، صرف

  .المجتمعࢫوأنظمتھ،ࢫوالعاداتࢫوالتقاليد

ʈة -3 ȋطࢫ: رכɸدافࢫالمɺا ةࢫ روتتمثلࢫࢭʏࢫتنميةࢫالدقةࢫوالسرعةࢫوלتقانࢫللطفل،ࢫوتنميةࢫمɺا ر
ةࢫحلࢫالمشكلات  .رالمجردࢫبالمحسوس،ࢫكماࢫتن׿ܣࢫمɺا

ࢫالوجدانية -4 ࢫقد: כɸداف ࢫنحوࢫالتعلم، ࢫتحف؈قࢫالدافعية ʄࢫعڴ ࢫכɸداف ࢫɸذه رةࢫوȖشمل
غباتھ  .رالطفلࢫࢭʏࢫالتعب؈فࢫعنࢫنفسھ،ࢫتɢوʈنࢫܧݵصʋتھࢫوتلبيةࢫ

ࢫالمعرفية -5 اكࢫ: כɸداف ࢫטد ࢫتنمية ࢫالملاحظة، ࢫوتقوʈة ࢫالتذكر، ʄࢫعڴ ة ࢫالقد رȖشمل ر
ʈبࢫعڴʄࢫטنȘباهࢫوال؅فك؈ق   .راݍݰؠۜܣ،ࢫالتد

כسسࡧال؅فبوʈةࡧللألعابࡧالعلمية
ُ

  

ࢫ ࢫعلم ࢫمثل ࢫال؅فبوʈة ࢫالميادين ࢫمن ࢫكث؈ف ʄࢫعڴ ࢫכلعاب ࢫالنفسࢫࢫࢫࢫࢫȖعتمد ࢫوعلم ࢫالنمو، نفس
ࢫوإجراءاتࢫ ࢫوخطواتھ ࢫاللعب ࢫبناء ࢫأسس ࢫمنھ ࢫاستمدت ࢫحيث ،ʏࢫטجتماڤ ࢫالنفس ࢫوعلم التعلي׿ܣ،
اساتࢫȊعضࢫɸذهࢫכسسࢫالۘܣࢫترتكزࢫعلٕڈاࢫכلعابࢫ رتنفيذهࢫوتقوʈمھ،ࢫوقدࢫطرحتࢫالعديدࢫمنࢫالد

ɸاࢫعڴʄࢫالنحوࢫالتاڲʏࢫ   ):2019الكرʈدسࢫوȋاحذق،ࢫ(زالعلميةࢫيمكنࢫإيجا
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ࢫ - ࢫمستو ىفع ࢫوالدافعيةر ࢫالموقفࢫ: المثابرة ʏࢫࢭ ࢫللمشاركة ࢫأك؆فࢫاستعدادا ࢫالمتعلم يɢو
ً

ن
ࢫالمتعلمࢫ ࢫبحاجات ࢫالموقف تباط ࢫا ࢫأي ࢫمعۚܢ، ࢫلھ ࢫالموقف ࢫɸذا ࢫɠان ࢫإذا ࢫخاصة رالتعلي׿ܣ

ࢫاللعبةࢫمث؈فةࢫݍݰماسࢫالطفل   .نواɸتماماتھ،ࢫوعليھࢫيقتغۜܢࢫأنࢫتɢو

ࢫفʋشعرࢫال: التعزʈزࢫלيجاȌي - ࢫ ࢫלيجاȌي ࢫبالȘܨݨيع ࢫوɸوࢫأمرࢫيتم؈قࢫاللعب ة، ࢫبالإثا رطفل
ࢫالتعلمࢫ ʏࢫࢭ ࢫعنصرࢫمɺم ࢫالتعزʈزࢫלيجاȌي ࢫوʉعد ࢫالɺادف، ࢫاللعب ࢫمن ࢫالمزʈد ʄࢫإڲ يدعو

 .وȖعديلࢫالسلوك

ࢫتحقيقࢫ: التنظيم - ʄࢫعڴ ࢫȖساعد ࢫبحيث ࢫمع؈ن، ࢫتنظيم ʏࢫࢭ ࢫاللعبة ࢫتɢو ࢫأن ࢫيجب نوفيھ
ࢫالمرجوة،ࢫفɢلࢫلعبةࢫتتطلبࢫتنظيماࢫلɢلࢫخطوةࢫفيماࢫبدءاࢫمنࢫالɺدفࢫوانْڈاء כɸداف

ً ً
ࢫ

 .بتقوʈمࢫاللعبة

ࡧالمعلمࡧوالمتعلمࡧࡩʏࡧاستخدامࡧاس؅فاتيجيةࡧכلعابࡧالعلمية   :ردو

ࢫوۂʏࢫ ʉس ࢫالتد ʏࢫࢭ ࢫالعلمية ࢫכلعاب ࢫاستخدام ࢫعند ࢫ٭ڈا ࢫأدوارࢫيقوم ࢫعدة ࢫبالمعلم رࢫࢫࢫࢫࢫتنوط
  :).2003اݍݰيلة،ࢫ(

اسةࢫللألعابࢫالمتوفرةࢫࢭʏࢫبʋئةࢫالتلميذ -   .رإجراءࢫد

  .ࢫכɸدافࢫالمطلوȋةالتخطيطࢫلكيفيةࢫاستخدامࢫכلعاب،ࢫلتحقيق -

  .توضيحࢫقواعدࢫכلعابࢫالعامةࢫللتلاميذ -

  .تحديدࢫכدوارࢫوالمجموعاتࢫلɢلࢫتلميذ -

تدخلࢫالمعلمࢫࢭʏࢫالوقتࢫالمناسب،ࢫوتقوʈمࢫمدىࢫفاعليةࢫاللعبࢫࢭʏࢫتحقيقࢫכɸدافࢫالۘܣࢫ -
  .تمࢫتحديدɸا

    ʄلࢫلھࢫوعدمࢫالتعديࢫعڴɠࢫالمو ࢫالمتعلمࢫࢭʏࢫاللعبࢫࢭʏࢫלل؅قامࢫبالدو روʈتمثلࢫدو ࢫأدوارࢫךخرʈن،ࢫر
حࢫالفرʈقࢫوالتكيفࢫمعࢫأفرادࢫمجموعتھ،ࢫوتحقيقࢫالɺدفࢫمنࢫإجراءࢫاللعبة   . والعملࢫضمنࢫر

  خطواتࡧتطبيقࡧכلعابࡧالعلمية

ࢫɸذهࢫ ʏࢫࢭ ࢫכلعاب ࢫاس؅فاتيجية ࢫلتطبيق ࢫלجرائية ࢫاݍݵطوات ࢫمن ࢫمجموعة ࢫالباحثة ࢫࢫࢫࢫࢫحددت
ʏاسةࢫوۂ   :رالد

 .تحديدࢫכɸدافࢫالعامةࢫللعبة -

 .فئةࢫالمسْڈدفةتحديدࢫخصائصࢫال -

 .تحديدࢫݯݨمࢫالمجموعة،ࢫوعددࢫכطفالࢫالمشارك؈ن -

مࢫلتنفيذࢫاللعبة -  .زتحديدࢫالزمنࢫاللا

ࢫعڴʄࢫالتغذيةࢫالراجعةࢫالمناسبة -  .لتجرʈبࢫاللعبةࢫلݏݰصو

 .تنفيذࢫاللعبةࢫȊعدࢫتنظيمࢫالمɢانࢫالمخصصࢫلتنفيذɸا -

  .التقوʈمࢫوالمتاȊعة -
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  :طفاللعابࡧالتعليميةࡧللأيارࡧوتصميمࡧכمعاي؈فࡧاخت

ࢫحيثࢫ ࢫمن ࢫכلعاب ࢫاختيارࢫوتصميم ࢫعند ࢫللمعاي؈فࢫالمتطلبة ࢫالتصɴيفات ࢫمن ࢫالعديد ࢫࢫࢫࢫࢫتوجد
  ):ɲ 2013سيمࢫومحمد،(Ȗيࢫכلوان،ࢫواݍݱݨمࢫوالشɢل،ࢫوۂʏࢫɠالآالتصميمࢫوالɺدفࢫومنࢫحيثࢫ

ࢫذاتࢫصلةࢫبالأ -1   .ɸدافࢫالتعليميةࢫوال؅فبوʈةنأنࢫتɢو

ࢫالنموࢫالعقڴʏࢫوטجت -2   .ماڤʏࢫوالبدɲيىأنࢫتناسبࢫالمرحلةࢫالعمرʈةࢫومستو

ةࢫالتفك؈فࢫوالملاحظةࢫوالتامل،ࢫوأنࢫتخلوࢫمنࢫالتعقيدࢫوالȎساطةࢫالشديدين -3   .رأنࢫتث؈فࢫمɺا

ࢫانȘباهࢫ -4 ࢫʇشȘت ࢫالذي ࢫللو ࢫالعشوائية ࢫاستخدام ࢫوتجنب ࢫالزɸية، ࢫכلوان ناستخدام
  .الطفل

دةࢫ -5 ق،ࢫالبنفسڋʏ(رمراعاةࢫالتأث؈فࢫالنفؠۜܣࢫللألوان،ࢫفالألوانࢫالبا تظɺرࢫࢭʏࢫ) رטخضر،ࢫטز
ࢫ) احمرࢫبرتقاڲʏࢫاصفر(احةࢫأقلࢫلاٰڈاࢫȖعت؄فࢫالوانࢫالتقلص،ࢫوטلوانࢫالدافئةࢫمس نتɢو

  . يࢭʏࢫأك؄فࢫقدرࢫمنࢫالمساحةࢫلاٰڈاࢫȖعت؄فࢫصفةࢫטنȘشارࢫالبصر

ࢫال؅فتʋبࢫ -6 ࢫحيث ࢫمن ࢫטتزان، ࢫومراعاة ࢫالطفل، ࢫݍݱݨم ࢫمناسبا ࢫاللعبة ࢫݯݨم ࢫيɢو نأن
  .وכȊعادࢫللأجزاءࢫالمɢونةࢫللعبة

  .سلوبࢫالȎسيطࢫعندࢫتصميمɺايلࢫࢭʏࢫاللعبة،ࢫواستخدامࢫכعدمࢫטكثارࢫمنࢫالتفاص -7

  :اس؅فاتيجيةࡧכɲشطةࡧالعلمية

ʉسࢫالعلــومࢫوȖعلمɺــا،ࢫلــذاࢫيتطلــبࢫأنࢫتقــدمࢫ رࢫࢫࢫࢫࢫȖعــدࢫכɲــشطةࢫالعلميــةࢫاݍݨــوɸرࢫכســاسࢫࢫࢭــʏࢫتــد
ةࢫتث؈ــفࢫعقــلࢫالمــتعلمࢫࢫوتجذبــھ  כɲــشطةࢫالعلميــةࢫيــتمࢫ وتتحــداه،ࢫولــضمانࢫنجــاحࢫاســ؅فاتيجية ربــصو

مــــعࢫכخـــــذࢫȊعـــــ؈نࢫטعتبــــارࢫأنـــــھࢫيجــــبࢫالتغلـــــبࢫعڴـــــʄࢫمعيقــــاتࢫɸـــــذهࢫטســـــ؅فاتيجيةࢫʈجياࢫرتطبيقɺــــاࢫتـــــد
ɸاࢫلفتـرةࢫطوʈلة،ࢫوقياسࢫالمخرجاتࢫللتأكدࢫمـنࢫحـدوثࢫالـتعلم   .رلاستمرا

سࢫأࢫࢫࢫࢫࢫȖعدࢫ رحدࢫטس؅فاتيجياتࢫالۘܣࢫȖعملࢫعڴʄࢫترسيخࢫالمنݤݮࢫالعل׿ܣࢫالذيࢫيجعلࢫالطالبࢫيما
ࢫالت ات ࢫمɺا ࢫوʉعمق ࢫالمفضلة ࢫلإبرازࢫمواɸبھࢫرɸواياتھ ࢫلھ ࢫالمجال ࢫوافساح ࢫوالعلمية، فك؈فࢫלبداعية

سةࢫال؄فامجࢫالتطبيقيةࢫࢭʏࢫمجالاتࢫالعلومࢫالمختلفةࢫبأسلوبࢫممتعࢫوشيقࢫ اتھࢫمنࢫخلالࢫمما ّوقد ر ر
  .)(Stanford, 2014تحققࢫالفائدةࢫللطالبࢫوالمجتمعࢫ

ࢫثقافة ࢫȖعد ࢫوالۘܣ ࢫالبنائية ࢫالنظرʈة ࢫفلسفة ʄࢫعڴ ࢫالعلمية ࢫכɲشطة ࢫٮڈتمࢫࢫࢫࢫࢫࢫتقوم ࢫترȋوʈة،
ࢫالمادةࢫالتعليمية،ࢫوتركزࢫاس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫ ىبتفاعلࢫالطلبةࢫمعاࢫ،ࢫومعࢫالمعلم،ࢫومحتو

ً

ࢫالمعرࢭʏ،ࢫوإضفاءࢫخاصيةࢫالواقعيةࢫعڴʄࢫכفɢارࢫ ࢫإɸمالࢫالمحتو ىعڴʄࢫاݍݨانبࢫالعمڴʏࢫࢭʏࢫالعلمࢫدو ن
ࢫالمعرفةࢫمنࢫخلالࢫالتفاعلࢫب؈نࢫأ ɸمࢫوخ؄فاٮڈمࢫنوالمعلوماتࢫالنظرʈة،ࢫفالȎشرࢫيخلقو الطباع،ࢫ(رفɢا

ࢫ). 2014 ࢫتلك ʏࢫ وۂ ࢫالتجرȎʈية ࢫالعلوم ࢫمجالات ࢫتȘناو ࢫالۘܣ ࢫعلومࢫ( لכɲشطة ࢫالف؈قياء، الكيمياء،
ࢫاݍݰياتية ࢫوالعلوم ࢫالفلك ࢫعلوم ض، ࢫכɲشـطةࢫ) رכ ࢫتلك ࢫتن׿ܣ ࢫبحيث ࢫوتطبيقاٮڈا عɺا ࢫفر ووجميع

ࢫوالتفك؈ف ࢫالعل׿ܣ ࢫالسلوك ࢫأنماط ʄࢫعڴ ٭ڈم ࢫوتد ࢫالطلبة ࢫعند ࢫالبحث ح رر ࢫوالتطبيقـيࢫو ࢫالعل׿ܣ
  ).2007ال݀ݨ׿ܣ،ࢫ(وحفزɸمࢫعڴʄࢫטبتɢارࢫوלبداعࢫ
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ࢫ ࢫ) (Davies, 2007ࢫࢫࢫࢫࢫوʉش؈فࢫ ࢫأن ʄࢫإڲ ࢫنتعلم ࢫأننا ࢫالتعلم، ʏࢫࢭ ࢫالعامة ممانقرأ،ࢫ%) ١٠(القاعدة
مماࢫنناقشࢫمعࢫ%) ٧٠(مماࢫɲسمعࢫوɲشاɸد،ࢫو%) ٥٠(مماࢫɲشاɸدࢫو%) ٣٠(مماࢫɲسمع،ࢫو%) ٢٠(و

   .ɲعلنࢫللآخرʈن%) ٩٥(نا،ࢫونخت؄فهࢫبأنفس%) ٨٠(ךخرʈن،ࢫو

  :أɸميةࡧاس؅فاتيجيةࡧכɲشطةࡧالعلمية

ࢫمنࢫ ࢫعديد ࢫواتفقت ࢫلɺا، ࢫوالم؅قايدة ࢫالمݏݰة ࢫاݍݰاجة ࢫمن ࢫטس؅فاتيجية ࢫɸذ ࢫأɸمية ࢫࢫࢫࢫࢫت؄فز
اسيةࢫכوڲʄࢫ اساتࢫال؅فبوʈةࢫاݍݰديثةࢫعڴʄࢫتلكࢫاݍݰاجة،ࢫوإنࢫالمتعلم؈نࢫوخاصةࢫࢭʏࢫالمراحلࢫالد رالد ر

اكي ࢫטد ࢫכɲشطة ʄࢫإڲ ريميلو ࢫمثالاࢫن ʏࢫوۂ ࢫالصف، ࢫغرفة ࢫخارج ࢫعادة س ࢫتما ࢫوالۘܣ ࢫواݍݰسية ة
ً ً

ر
ࢫعندࢫ ࢫيحدث ࢫقد ࢫالذي ࢫوטحباط ࢫالملل ࢫعن ࢫوتبعده ࢫالمتعلم ࢫحماس ࢫمن ࢫف؅قيد ࢫالعلمية، للأɲشطة

ࢫغ؈فࢫمفيدة ࢫأɲشطة سة ࢫالمتعلمࢫ. رمما ࢫيɢو ࢫالعلمية ࢫכɲشطة ࢫاس؅فاتيجية ࢫاستخدام ࢫخلال نفمن
ࢫوʈتعلم ࢫومعلمھ، ࢫاقرانھ ࢫمع ࢫايجابية ࢫعنࢫعلاقات ࢫواكȘشاف ࢫالتعلم، ࢫݍݰدوث ʈة ࢫالضر ات رࢫالمɺا ور

جةࢫטل؅قامࢫوלنضباط،ࢫومعرفةࢫالبʋئةࢫالمحيطةࢫ٭ڈم   .رمواɸبࢫالمتعلم،ࢫوتزʈدࢫمنࢫد

  :معاي؈فࡧاختيارࡧوتصميمࡧכɲشطةࡧالعلمية

ʉسࢫالعلـوم،ࢫ ࢫࢫࢫࢫࢫأشار ࢫإڲʄࢫأنھࢫلɢيࢫȖسɺمࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫࢭـʏࢫتحقيـقࢫأɸـدافࢫتـد رالمتخصصو ن
 ):2001 عبدࢫالسلام،(ɸاࢫمراعاةࢫماࢫيڴʏࢫريɴبڧʏࢫعندࢫاختيا

ࢫȊسيطةࢫ، -  .نحوࢫعقلࢫالمتعلم؈نࢫوخصائصɺم موجɺة نأنࢫتɢو

  .التعليميةࢫالمختلفة ݍݨميعࢫالمراحل إجراؤɸاࢫ إمɢانية -

عࢫالعلوم -   .المختلفة وأنࢫتقدمࢫالمعرفةࢫالعلميةࢫبوصفɺاࢫوحدةࢫمتɢاملةࢫࢭʏࢫفر

اتࢫالعمليـــةࢫوالعلميـــة تحديــد - أنࢫالمعلــــمࢫɸــــوࢫ حيـــث .مـــنࢫالɴـــشـاطالعقليـــةࢫالمɴــشودةࢫ رالمɺـــا
لࢫعــن التخطــيطࢫ כســـسࢫعنـــد مراعـاةࢫ فعليــھ כɲــشطةࢫالعلميــة تــصميمࢫواختيـار والمـسؤ

ɸا   .كذلكࢫعندࢫتقوʈمɺا رلɺاࢫوتصɴيعاࢫواختيا

  .وʈتحداه الطلبة ٍعڴʄࢫنحوࢫيث؈فࢫعقل أنࢫتقدم -

يحددࢫنوعࢫالɴشاطࢫومستواهࢫوفقا -
ً

ࢫالطلبة التعلم، لأɸداف    .ىومستو

إغنائيـــــــــةࢫأوࢫ الطلبـــــــــة،ࢫوأɲـــــــــشطةࢫعلميـــــــــة علميـــــــــةࢫȖعزʈزʈـــــــــةࢫݍݨميـــــــــع ࢫأɲـــــــــشطةتتـــــــــضمن أن -
  .للبعض إثرائية

صـــفɺا،ࢫوتفــس؈فɸمࢫللظــــواɸرࢫالطبيعيــــةࢫ اتاحــةࢫالفرصـــةࢫللطلبـــة - ولȘــܦݨيلࢫملاحظـــاٮڈم،ࢫو
ࢫࢭـــʏࢫعقـــــولɺم،ࢫ כفɢــــار المختلفـــة،ࢫوتطبيـــق ا٬ڈـــم،ࢫوالتعب؈ــــفࢫعمـــاࢫيجــــو لوالمناقـــشةࢫوإبــــداءࢫا ر

ʈرࢫمختصرةࢫعن   .وتقوʈمɺا ࢫכɲشطةروكذلكࢫكتابةࢫتقا

  .القادمة المواضيع مشكلاتࢫوȖساؤلاتࢫجديدةࢫمرتبطةࢫ٭ڈا،ࢫوȋأɲشطة طرح -

اسةࢫ رࢫࢫࢫࢫࢫࢫوقدࢫأوجزتࢫالباحثةࢫȊعضاࢫمنࢫالمعاي؈فࢫاݍݵاصةࢫلفئةࢫالمرحلةࢫالمسْڈدفةࢫࢭʏࢫɸذهࢫالد
ً

ʏالتاڲɠࢫʏشطةࢫوۂɲأثناءࢫاختيارࢫوتصميمࢫכ:  

ʈبࢫالطفلࢫعڴʄࢫاستخدامࢫحواسھ،ࢫوا - ࢫللمعرفةرالتأكيدࢫعڴʄࢫتد  .للملاحظةࢫࢭʏࢫالوصو

 .تɴشيطࢫࢫالتفك؈فࢫوحلࢫالمشكلات،ࢫمنࢫخلالࢫالɴشاطࢫالذيࢫيبذلھࢫالطفل -
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ذاتيةࢫالطفلࢫࢭʏࢫɠـلࢫمرحلـةࢫمـنࢫمراحـلࢫالـتعلمࢫۂـʏࢫشـرطࢫأسا؟ـۜܣࢫلنجـاحࢫالـتعلمࢫوتنميـةࢫ -
اتࢫالتفك؈ف  .رمɺا

 .رȋطࢫالتعلمࢫالسابقࢫباللاحقࢫʇساعدࢫعڴʄࢫبناءࢫوتɢوʈنࢫالمعرفة -

ࢫʇــــــــساعدࢫعڴــــــــʄࢫاكȘــــــــسابࢫالمفــــــــاɸيمࢫوتحقيــــــــقࢫالتɢامــــــــلࢫبــــــــ؈نࢫكيفيــــــــةࢫتنظــــــــيمࢫالمعلومــــــــات -
 .عناصرɸا

ʈةࢫللطفل - اتࢫالعقليةࢫوטبتɢا رتنميةࢫوڤʏࢫالطفلࢫمنࢫخلالࢫاݍݰواسࢫين׿ܣࢫالقد  .ر

  أنواعࡧכɲشطةࡧالعلمية

  ): Alexander, 2014(ࢫࢫࢫࢫࢫتقسمࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫإڲʄࢫنوع؈نࢫأشارࢫالٕڈماࢫ

ࢫالتعليمــاتࢫالۘـــܣࢫȖعطـــىࢫلـــھࢫوʈـــتمࢫالتقيـــدࢫ٭ڈـــاࢫوʈقـــومࢫالطالـــبࢫفٕڈـــاࢫبȘنفيـــذ : مغلقــةࢫالٔڈايـــة -
حرفيـــــا،ࢫفــــلاࢫʇــــسمحࢫلــــھࢫإلاࢫȊعــــدࢫالتأكــــدࢫمــــنࢫܵــــݰةࢫالمعرفــــةࢫالعلميــــةࢫالۘــــܣࢫســــبقࢫلــــھࢫأنࢫ

ً

ســناࢫ ةࢫࢫتفك؈ــفه،ࢫوɸــذاࢫالنــوعࢫمــنࢫכɲــشطةࢫالعلميــةࢫɸــوࢫالــسائدࢫࢭــʏࢫمدا ࢫإثــا رȖعلمɺــا،ࢫدو ر ن
  .اݍݰالية

ءࢫوטكȘــشاف،ࢫفيعمــلࢫوۂــʏࢫכɲــشطةࢫالۘــܣࢫȖعتمــدࢫعڴــʄࢫعڴــʄࢫטستقــصا: مفتوحــةࢫالٔڈايــة -
الطالبࢫبحرʈة،ࢫيبحثࢫوʈكȘشفࢫوصولاࢫإڲʄࢫالنتائجࢫوȋدافعࢫحـبࢫטسـتطلاع

ً
وȋالتـاڲʏࢫۂـʏࢫ. 

ةࢫتفك؈فࢫالطلبـة،ࢫوجذ٭ڈمࢫنحوࢫالتعلم   رȖعملࢫعڴʄࢫإثا

ʉسࡧالقائمةࡧعڴʄࡧכɲشطةࡧالعلمية  رخطواتࡧاس؅فاتيجيةࡧالتد

سࢫوالمفاɸيمࢫالقائمةࢫعڴʄࢫࢫࢫࢫࢫࢫوفيماࢫيڴʏࢫسʋتمࢫتوضيحࢫخطواتࢫטس؅فاتيجيةࢫࢭʏࢫإعدادࢫالد ور
ʈن،ࢫ(כɲشطةࢫالعلميةࢫ  ):2006زݯݨا

س -1 سࢫ: وتقومࢫاݍݵطوةࢫعڴʄࢫלجابةࢫعنࢫالسؤالࢫوɸو: رלعدادࢫالمبدǿيࢫللد رلماذاࢫɸذاࢫالد
ࢫوالْڈيئةࢫ ࢫالتعليمية، ࢫכɸداف ࢫتحديد ʄࢫعڴ ࢫלجابة ࢫوȖشمل ࢫالعلوم؟ ࢫمن ࢫالمفɺوم أو

ȋطھࢫبالمفا  .ɸيمࢫالسابقةروالتوضيحࢫمنࢫخلالࢫȊعضࢫالتلميحاتࢫاوࢫ

ࢫالتعلي׿ܣ -2 ࢫالمحتو ࢫالعلوم؟ࢫ: ىتحليل ࢫمفاɸيم ࢫمن س ࢫسند ࢫماذا ࢫسؤال ࢫعن ࢫنجيب روɸنا
ࢫالْڈاɲيࢫࢭʏࢫالكتاب  .ىوتتضمنࢫלجابةࢫכفɢارࢫالرئʋسيةࢫللمحتو

س -3 ࢫɸذاࢫالمفɺوم؟ࢫ: رࢫتنفيذࢫالد يتقومࢫɸذهࢫاݍݵطوةࢫعڴʄࢫלجابةࢫعنࢫالسؤالࢫكيفࢫمدر
وتقديمࢫالبدائل،ࢫوتܶݰيحࢫمفɺومࢫاݍݵطأ،ࢫوȖشملࢫלجابةࢫعڴʄࢫالمناقشةࢫوطرحࢫالسؤالࢫ

 .والتجرʈب

ʉس؟ࢫوكيفࢫنحسنࢫالناتجࢫالتعلي׿ܣ؟: التقوʈم -4  روتقومࢫاݍݵطوةࢫعڴʄࢫسؤالࢫماࢫناتجࢫالتد
ࢫيطرحɺاࢫ ࢫالۘܣ ࢫכسئلة ࢫأي ࢫالراجعة ࢫالتغذية ࢫخلال ࢫمن ࢫالسؤال ࢫɸذا ࢫعن ࢫלجابة نوتɢو

قوʈمࢫالبناǿي،ࢫوعڴʄࢫالمعلمࢫأثناءࢫالشرحࢫللتأكدࢫمنࢫمدىࢫفɺمࢫالطالبࢫوɸوࢫماࢫʇس׿ܢࢫبالت
ࢫࢭʏࢫضوءࢫלجاباتࢫالمعطاه ثمࢫالتقوʈمࢫالٔڈاǿيࢫوالذيࢫ. ىأساسھࢫيتمࢫטنتقالࢫلنقطةࢫأخر

سࢫأوࢫالمفاɸيم ࢫȊعدࢫטنْڈاءࢫمنࢫالدر ويɢو   .ن



أثر استراتیجیتي الألعاب والأنشطة العلمیة في مستوى الدافعیة نحو 
  أطفال الروضة في الأردنالتعلم لدى

  عرین سلامھ العمرو
 د محمد إبراھیم الغزیوات.أ
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ʈاضࡧכطفالࡧࡩʏࡧࡧاستحدامࡧכɲشطةࡧالعلمية ࡧمعلمةࡧ ردو   :ر

ʈاضࢫכطفالࢫࢭʏࢫاستخدامࢫاس؅فاتيجيةࢫכɲشطة      خمسةࢫأدوارࢫ  ࢫالعلميةرتتمثلࢫأدوارࢫمعلمةࢫ
  :)2010قɺوڊʏ،ࢫ(رئʋسةࢫۂʏࢫ

ࢫכو لالدو  .عنࢫכسئلة محاضرةࢫومجيبة  :ر

ࢫالثاɲي    .المناقشة قائدة: رالدو

ࢫالثالث   .موجھࢫالɴشاطࢫومقومتھ: رالدو

ࢫالراȊع   .الɴشاطࢫ  مʋسرة: رالدو

ࢫاݍݵامس   .التقظۜܣࢫوטكȘشاف مرافقة: رالدو

ࢫالمتعلمࢫࢭʏࢫɸذهࢫטس؅فاتيجيةࢫفيت   ):2016العليماتࢫوالفلفڴʏ،ࢫ(مثلࢫبالآȖيࢫرأماࢫدو

 .اح؅فامࢫالنظامࢫوالقوان؈نࢫالعامة -

 .التفاعلࢫمعࢫأفرادࢫالمجموعةࢫالواحدة -

 .إعادةࢫכدواتࢫȊعدࢫטنْڈاءࢫمنࢫاستخدامɺاࢫࢭʏࢫاماكٔڈاࢫالمخصصة -

اقࢫالنباتࢫبلطفࢫوטعتناءࢫ٭ڈا -  رمܦݳࢫأو

  .تلࢫاستخدامࢫכدواࢫכدواتࢫوالمعدات،ࢫكماࢫيجبࢫטستأذانࢫقبࢫטɸتمامࢫبنظافة -

  :أɸدافࡧإجراءࡧכɲشطةࡧالعلمية

  : (Dikmenli, 2009)ࢫࢫࢫࢫࢫɸناكࢫعدةࢫأɸدافࢫمنࢫإجراءࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫنذكرࢫمٔڈا

فࢫالنظرʈةࢫوȖعزʈزɸا -  .رتقوʈةࢫالمعا

ʈبࢫعڴʄࢫטكȘشافࢫوالتطوʈر -   .رالتد

  .Ȗعزʈزࢫالمنݤݨيةࢫالعلميةࢫوטبداعيةࢫࢭʏࢫتفك؈فࢫالطلبة -

 .ستفادةࢫمنࢫالعلومࢫࢭʏࢫحياٮڈمࢫاليوميةࢫكيفيةࢫטȖعليمࢫالطلبة -

  :الدافعية

ࢫࢭـــʏࢫحـــدࢫذاٮڈـــا،ࢫوالۘـــܣࢫȖعت؄ـــفࢫ ڈـــاࢫɸـــدفࢫترȋـــو يࢫࢫࢫࢫࢫȖعـــدࢫأɸميـــةࢫالدافعيـــةࢫمـــنࢫالوجɺـــةࢫال؅فبوʈـــةࢫɠوٰ
ســةࢫ ࢫعڴـʄࢫمما ةࢫدافعيــةࢫالمتعلمـ؈نࢫوتوجٕڈɺــاࢫوتوليـدࢫاɸتمامـاتࢫلــدٱڈم،ࢫݍݨعلɺـمࢫيقبلــو روسـيلةࢫلإثـا نر

Ȗــشاطاتࢫاݍݰركيــةࢫوالوجدانيــةࢫوالمعرفيــة،ࢫɴلࢫالɢــشȊعــرفࢫدافعيــةࢫالــتعلمࢫبأٰڈــاࢫالمــشاركةࢫوالمثــابرةࢫ
ࢫɠــــلࢫالمعيقــــاتࢫلتحقيــــقࢫأɸــــدافࢫالــــتعلمࢫ زمــــستمرࢫللمــــتعلمࢫࢭــــʏࢫمɺمــــھࢫمحــــدده،ࢫوالۘــــܣࢫȖــــسمحࢫبتجــــاو

  ). 2011فيان؈ن،ࢫ(

ࢫࢫࢫࢫࢫوȖعرفɺاࢫالباحثةࢫبأٰڈاࢫماࢫʇܨݨعࢫالمتعلمࢫوتحركـھࢫنحـوࢫכɲـشطةࢫوכɸـدافࢫالتعليميـةࢫالمرجـوࢫ
  .حددࢫلتحقيقࢫɸذهࢫכɸدافࢫوכɲشطةتحقيقɺا،ࢫࢫللقيامࢫȊسلوكࢫم
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  النظرʈةࡧࡩʏࡧالدافعية טتجاɸات

ࢫࢫࢫࢫࢫاختلفـــــتࢫטتجاɸـــــاتࢫالنظرʈـــــةࢫالۘـــــܣࢫتناولـــــتࢫالدافعيـــــة،ࢫحيـــــثࢫاختلـــــفࢫموضـــــوعࢫالدافعيـــــةࢫ
فعࢫمستواɸاࢫعندࢫɠلࢫاتجاه،ࢫحسبࢫمبادئـھࢫالنظرʈـة،ࢫونـذكرࢫتلـكࢫטتجاɸـاتࢫ روالعواملࢫالمؤثرةࢫࢭʏࢫ

  :ظرʈاتࢫالتعلمࢫعڴʄࢫالنحوࢫךȖيالسيɢولوجيةࢫحسبࢫɠلࢫنظرʈةࢫمنࢫن

ʇــــش؈فࢫللدافعيـــةࢫࢭــــʏࢫالنظرʈـــةࢫالــــسلوكية،ࢫعڴـــʄࢫأٰڈــــاࢫتɴـــشأࢫلــــدىࢫ: الدافعيـــةࢫࢭـــʏࢫالنظرʈــــةࢫالـــسلوكية
جيــة،ࢫبحيــثࢫيــصدرࢫالفــردࢫســلوكࢫأوࢫɲــشاطࢫاســتجابة،ࢫأوࢫ رטفــرادࢫبفعــلࢫالمث؈ــفاتࢫالداخليــةࢫأوࢫاݍݵا

ࢫטفرادࢫعڴʄࢫا لدةࢫفعلࢫلɺذهࢫالمث؈فات،ࢫكماࢫيؤكدࢫسك؇فࢫأنࢫحصو اتࢫعڴـʄࢫسـلوكياٮڈمࢫʇـسȘث؈فࢫر زلمعز
ࢫ ࢫايـــــضاࢫأنࢫالتعزʈـــــزࢫقـــــدࢫيتطـــــو ɸـــــا،ࢫوʈـــــر رلــــدٱڈمࢫالدافعيـــــةࢫلݏݰفـــــاظࢫعڴـــــʄࢫɸـــــذهࢫالـــــسلوكياتࢫوتكرا

ً
ى ر

ڊʏࢫ ࢫتــــأث؈فࢫخـــا رليـــصبحࢫذاتيـــا،ࢫاذࢫيقــــومࢫالفـــردࢫȊـــسلوɠاتࢫمختلفــــة،ࢫلإشـــباعࢫحاجاتـــھ،ࢫدو ن
ً

،ࢫ( لالزغــــو
2012.(  

ࢫالنظرʈـــةࢫالمعرفيــةࢫأنࢫ:الدافعيــةࢫࢭـــʏࢫالنظرʈـــةࢫالمعرفيــة ةࢫعــنࢫحالـــةࢫداخليـــةࢫىࢫوتـــر رالدافعيـــةࢫعبـــا
ࢫاڲʄࢫحالـةࢫטتـزانࢫ فھࢫوȋناءهࢫالمعرࢭʏ،ࢫوتحتمࢫعليھࢫمواصلةࢫأداءࢫالوصو لȖسȘث؈فࢫأفɢارࢫالمتعلمࢫومعا ر
فــــةࢫومعلومـــاتࢫجديــــدةࢫ ادࢫɸــــذهࢫالنظرʈـــةࢫأنࢫالفــــردࢫبحاجـــةࢫإڲــــʄࢫاســـȘيعابࢫمعا رالمعرࢭـــʏ،ࢫوȌعتقـــدࢫر و

ࢫالمعرࢭـʏ،ࢫوʉعت؄ـ ࢫالمعرࢭــʏࢫمفɺـومࢫاݍݰاجـةࢫإڲـʄࢫالفɺــم،ࢫنوتمثلɺـا،ࢫوȋالتـاڲʏࢫʇـشعرࢫالفـردࢫبــالتواز نفࢫالتـواز
  ).2000قطاميࢫوقطامي،ࢫ(واݍݰاجةࢫاڲʄࢫالفɺمࢫمنࢫأɸمࢫبواعثࢫدافعيةࢫالتعلمࢫلدىࢫالمتعلمࢫ

انࢫالنظرʈــــةࢫטɲــــسانيةࢫ) Ginsberg, 2005(أشــــارࢫجيɴــــس؄فجࢫ: الدافعيــــةࢫࢭــــʏࢫالنظرʈــــةࢫלɲــــسانية
غبــةࢫواݍݰاجــةࢫللنمــوࢫالܨݵــظۜܣࢫمــنࢫȖــسȘندࢫالدافعيــةࢫعڴــʄࢫاݍݰرʈــةࢫالܨݵــصيةࢫوتقرʈــرࢫالمــص؈ف،ࢫوالر

تحقيــقࢫالــذات،ࢫحيــثࢫتوجــھࢫالنظرʈــةࢫטɲــسانيةࢫ) Maslow(جانــبࢫטفــراد،ࢫأوࢫكمــاࢫʇــسميھࢫماســلوࢫ
لݏݰاجــات،ࢫاذࢫ) ماســلو(اɸتمامɺــاࢫبالدافعيــةࢫالداخليــة،ࢫوتــرتبطࢫالدافعيــةࢫمــنࢫوجɺــةࢫنظــرɸمࢫ٭ڈــرمࢫ

ɴʈتࢼــــܣࢫباݍݰاجــــاتࢫيظɺـــرࢫعڴــــʄࢫشــــɢلࢫɸــــرمࢫيبـــدأࢫࢭــــʏࢫاݍݰاجــــاتࢫالفــــسيولوجيةࢫمـــنࢫاســــفلࢫقاعدتــــھ،ࢫو
  .المعرفيةࢫࢭʏࢫقمتھ

  :علاقةࡧالدافعيةࡧبالتعلم

تباطـاࢫوثيقـا،ࢫإذࢫتن׿ـܣࢫمعاݍݨـةࢫالمعلومـاتࢫعنـدࢫالطلبـةࢫوتـؤثرࢫعڴـʄࢫ ࢫࢫࢫࢫࢫترتبطࢫالدافعيةࢫبـالتعلمࢫا
ً ً

ر
ࢫأك؆فࢫانȘباɸاࢫللمعلم،ࢫكمـاࢫ كيفيةࢫالمعاݍݨةࢫللمعلومات،ࢫفالطالبࢫالذيࢫيتمتعࢫبدافعيةࢫعاليةࢫيɢو

ً
ن

اقةࢫالمبذولـةࢫࢭـʏࢫتحقيـقࢫכɸـداف،ࢫوȖعمـلࢫعڴـʄࢫتوجيـھࢫسـلوكࢫالطلبـةࢫلɺـدفࢫتزʈدࢫمنࢫاݍݨɺودࢫوالط
اتࢫالۘـــــــܣࢫتواجـــــــھࢫالطلبـــــــة،ࢫوتزʈـــــــدࢫمبـــــــدأࢫالɴـــــــشاطࢫوالمثـــــــابرة،ࢫ رمعـــــــ؈ن،ࢫفالدافعيـــــــةࢫتـــــــؤثرࢫࢭـــــــʏࢫטختيـــــــا
ةࢫ زفالدافعيةࢫتخلقࢫࢭʏࢫذواٮڈمࢫالرغبةࢫࢭʏࢫטسـتمرارࢫلأداءࢫالمɺـة،ࢫكمـاࢫȖعمـلࢫعڴـʄࢫتحـددࢫالنـواتجࢫالمعـز

اســـــةࢫللــــتعلم،ࢫوتقوʈـــــةࢫال العتــــومࢫوالعلاونـــــةࢫواݍݨــــراحࢫوأبـــــوࢫغـــــزال،ࢫ(رطلبــــةࢫعڴـــــʄࢫأداءࢫأفــــضلࢫࢭـــــʏࢫالد
2005.(  

اسةࢫ ࢫالسابق،ࢫلمࢫتجدࢫالباحثةࢫأيةࢫد اساتࢫࢭʏࢫכدبࢫال؅فبو رࢫࢫࢫࢫࢫȊعدࢫالرجوعࢫإڲʄࢫالبحوثࢫوالد ير
ʈاضࢫ ࢫ ࢫمرحلة ࢫطلبة ࢫلدى ࢫالدافعية فع ࢫ ʏࢫࢭ ࢫالعلمية ࢫوכɲشطة ࢫاللعب ࢫأثرࢫاس؅فاتيجيۘܣ رتناولت ر

ࢫلذلك ࢫإڲʄࢫכطفال، ࢫכحدث ࢫمن ࢫɲعرضɺا اسة، ࢫالد ࢫلɺذه ࢫالقرʈبة اسات ࢫالد ʄࢫإڲ ࢫالباحثة رࢫݍݨأت ر
  :טقدمࢫكماࢫيآȖي
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ࢫ ࢫكينغ ࢫأجراɸا اسة ࢫد ʏرࢫࢫࢫࢫࢫوࢭ)King, 2011 (اضياتࢫʈࢫالر ࢫأثرࢫالعاب ࢫتقظۜܣ ʄࢫإڲ ࢫɸدفت اسة رد
اسةࢫمنࢫ. عڴʄࢫتحصيلࢫطلبةࢫالصفࢫالساȊعࢫودافعيْڈمࢫللتعلم طالباࢫمنࢫ) 128(رتɢونتࢫعينةࢫالد

ً

ࢫ ࢫواختبارࢫتحصيڴʏࢫولاية ࢫللعب ࢫبرنامج ࢫالباحث ࢫاستخدم ࢫטمرʈكية، ࢫالمتحدة ࢫالولايات ʏࢫࢭ اطلنطا
ࢫللتعلم ࢫالدافعية ࢫ. ومقياس ࢫمستو فع ࢫ ʏࢫࢭ ࢫالرʈاضيات ʏࢫࢭ ࢫטلعاب ࢫفعالية ࢫعن ࢫالنتائج ىأسفرت ر

  .التحصيلࢫلصاݍݳࢫالمجموعةࢫالتجرȎʈية

ࢫ ن ࢫواخر ࢫفوس ࢫوأجر وࢫࢫࢫࢫࢫكما ࢫال) Vos et al, 2011(ى ʄࢫإڲ ࢫɸدفت اسة ࢫأثرࢫالتعلمࢫرد ʄࢫعڴ تعرف
ࢫنحوࢫالتعلم ࢫالطالب ࢫدافعية ة ࢫاثا ʏࢫࢭ ࢫ. رباللعب ࢫمن اسة ࢫالد ࢫعينة Ȍعࢫ) 235(رتɢونت ࢫا ࢫمن رطالبا

ً

ࢫ ࢫمن ࢫتɢونت ࢫضابطة ࢫمجموعة ࢫمجموعت؈ن، ʄࢫإڲ ࢫوقسموا ࢫɸولندا ʏࢫࢭ س ومجموعةࢫ) 128(رمدا
ࢫ ࢫمن ࢫتɢونت ࢫכو) 107(تجرȎʈية ࢫالصف ࢫمن لطالبا

ً
ࢫ.  ࢫاݍݨاɸزة ࢫכلعاب ʄࢫعڴ ࢫالباحث وȋناءࢫاعتمد

ࢫالدافعية ࢫلصاݍݳࢫ. مقياس ࢫالتعلم ʏࢫأثرࢫأك؄فࢫࢭ ࢫوترك ࢫالدافعية تفاع ࢫا ʄش؈فࢫإڲȖࢫ ࢫالنتائج رɠانت
  .المجموعةࢫالتجرȎʈية

ࢫ ࢫوالفرا س ࢫɸدر ࢫأبو اسة ࢫد وࢫࢫࢫࢫࢫوɸدفت ࢫȊعضࢫ) 2011(ر ࢫاستخدام ࢫأثر ʄࢫعڴ ࢫالتعرف ʄإڲ
ࢫ ا؟ۜܣ ࢫالد ࢫوالتحصيل ࢫبالنفس ࢫوالقة ࢫלنجاز ࢫدافعية ʄࢫعڴ ࢫالɴشط ࢫالتعلم لدىࢫراس؅فاتيجيات

ࢫ ࢫمن اسة ࢫالد ࢫعينة ࢫتɢونت ࢫالتعلم، ࢫبطيۖܣ ࢫمجموعت؈ن) 80(رالتلاميذ ʄࢫإڲ ࢫتقسيمɺم ࢫتم تلميذا
ً

 :
ࢫ ࢫمٔڈا ࢫɠل ࢫݯݨم ࢫبلغ ࢫوضابطة ࢫלنجازࢫودليلࢫ)40(تجرȎʈية ࢫدافعية ࢫمقياس ࢫالباحث ࢫاستخدم ،

المعلمࢫࢭʏࢫاستخدامࢫاس؅فاتيجياتࢫالتعلمࢫالɴشطࢫمنࢫإعدادࢫالباحث،ࢫوأسفرتࢫالنتائجࢫعنࢫوجودࢫ
ࢫذات ق ࢫوالثقةࢫوفر ࢫלنجاز ࢫدافعية ࢫلمقياس ࢫوالبعدي ʏࢫالقبڴ ࢫالتطبيق ʏࢫࢭ ࢫاحصائية ࢫدلالة

ʏبالنفسوטختبارࢫالتخصيڴ.  

ࢫ ࢫأجر ࢫالسياق ࢫذات ʏࢫىࢫࢫࢫࢫࢫوࢭ ࢫכلعابࢫ) 2010(اݍݰرȌي ࢫفاعلية ʄࢫعڴ ࢫالتعرف ʄࢫإڲ ࢫɸدفت اسة رد
ǿࢫטبتدا ࢫכو ࢫالصف ࢫلتلاميذ ࢫوالطرح ࢫاݍݨمع ࢫنحوࢫȖعلم ࢫوالدافعية ࢫالتحصيل ʏࢫࢭ ࢫࢭʏࢫلالتعليمية ي

ة ࢫالمنو ࢫ. رالمدينة ࢫمن ࢫالبحث ࢫعينة ࢫ)90(تɢونت ࢫبواقع ࢫمجموعات ࢫثلاث ʄࢫإڲ ࢫقسموا ࢫتلميذا
ً

)30 (
ࢫ ʄࢫכوڲ ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ʏࢫوۂ ࢫبالȘساو ࢫمجموعة ࢫلɢل يتلميذا

ً
ࢫلعبةࢫ( ࢫباستخدام ست رد

ࢫ) البطاقات ࢫالثانية ࢫالتجرȎʈية ࢫالرمي(والمجموعة ࢫلعبة ࢫباستخدام ست ࢫالضابطةࢫ) رد والمجموعة
ࢫ( ست ࢫטعتياديةرد ࢫومقياسࢫ). بالطرʈقة ࢫوالطرح ࢫاݍݨمع س ࢫدر ʏࢫࢭ ʏࢫاختبارࢫتحصيڴ ࢫالباحث وأعد

قࢫذاتࢫدلالةࢫاحصائيةࢫ. لدافعيةࢫטنجازࢫلقياسࢫدافعيةࢫالتلاميذ وأسفرتࢫالنتائجࢫعنࢫوجودࢫفر
  .ب؈نࢫالمجموعاتࢫالثلاثࢫࢭʏࢫɠلࢫمنࢫالتحصيلࢫودافعيةࢫטنجاز

ࢫأثب ࢫالسابقة، اسات ࢫالد ࢫاستعراض ࢫخلال ࢫعڴʄࢫرࢫࢫࢫࢫࢫمن ࢫأجرʈت ࢫالۘܣ اسات ࢫالد ࢫمعظم رȘت
ّفاعليةࢫاستخدامࢫاس؅فاتيجيۘܣࢫاللعبࢫوטɲشطةࢫالعلمية،ࢫوذلكࢫلتمتعɺاࢫبالعديدࢫمنࢫالم؈قاتࢫالۘܣࢫ

اساتࢫ ࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم،ࢫكماࢫيتܸݳࢫعدمࢫوجودࢫد فعࢫمستو رتجعلɺاࢫأداةࢫجيدةࢫࢭʏࢫ ىر
ةࢫالدافعيةࢫࢭʏࢫالمٔڈاجࢫالتفاعڴʏࢫلمرحلةࢫتناولتࢫأثرࢫاس؅فاتيجيۘܣࢫاللعبࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫࢭʏࢫتنمي

دن رʈاضࢫכطفالࢫࢭʏࢫכ  .ر

ࢫوۂʏࢫ ʉس، ࢫالتد ࢫبطرʈقة ࢫالسابقة اسات ࢫالد ࢫجميع ࢫمع اسة ࢫالد ࢫɸذه ࢫتتفق رࢫࢫࢫࢫࢫحيث ر ر
اسةࢫ ࢫالد ࢫاتفقت ࢫفقد ࢫالتاȊعة ࢫالمتغ؈فات ࢫحيث ࢫمن ࢫأما ࢫالعلمية، ࢫوטɲشطة ࢫاللعب راس؅فاتيجيۘܣ

اسةاݍݰاليةࢫمنࢫحيثࢫأثرɸاࢫتنميةࢫدافعيةࢫכطفا اسات،ࢫمثلࢫد رلࢫنحوࢫالتعلمࢫمعࢫعدةࢫد  ,King (ر
2011(،) Vos etal, 2011(ࢫ ࢫوالفرا س ࢫأبوࢫɸدر ࢫ)2011(و، ࢫاݍݰرȌي ࢫɸذهࢫ)2010(، ࢫأثبȘت ࢫحيث ،

ࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم فعࢫمستو اساتࢫفعاليةࢫاللعبࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫࢭʏࢫ ىالد ر   .ر
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اساتࢫبȘناولɺا      اسةࢫعنࢫغ؈فɸاࢫمنࢫالد روتم؈قتࢫɸذهࢫالد ࢫمتغ؈فينࢫمستقل؈ن،ࢫوتناولتࢫمٔڈاجࢫر
اساتࢫسابقاࢫ ا؟ۜܣࢫࢭʏࢫمرحلةࢫلمࢫتȘناولھࢫالد د

ً
ر ࢫوɸوࢫالمٔڈاجࢫ-ࢭʏࢫحدودࢫمعرفةࢫالباحثانࢫواطلاعɺما-ر

ɸاࢫɸذهࢫالفئةࢫالعمرʈةࢫالۘܣࢫ اسةࢫباختيا ʈاضࢫטطفال،ࢫكذلكࢫتم؈قتࢫɸذهࢫالد رالتفاعڴʏࢫلمرحلةࢫ ر ر
اساتࢫالسابقةࢫمنࢫخلالࢫمعرفةࢫأثرࢫࢫوتمࢫטستفادةࢫم.Ȗعاɲيࢫمنࢫقلةࢫالدافعيةࢫنحوࢫالتعلم رنࢫالد

ࢫوتمࢫ ࢫالدافعية، ࢫوتحديدا ࢫالمختلفة ࢫالتاȊعة ࢫللمتغ؈فات ࢫالعلمية ࢫوכɲشطة ࢫכلعاب اس؅فاتيجية
ً

ࢫɸذهࢫ ࢫأɸمية ࢫتحديد ʏࢫࢭ ࢫعٔڈا ࢫالمنȎثقة ࢫوالتوʈصات ࢫالسابقة اسات ࢫالد ࢫنتائج ࢫمن ࢫأيضا رטستفادة
ً

اسةࢫوذلكࢫعنࢫطرʈقࢫتناولھࢫلمتغ؈فاتࢫلمࢫتكنࢫࢭʏࢫا اساتࢫالسابقةرالد   .رلد

اسةࡧوسؤالɺا   :رمشɢلةࡧالد

نة،ࢫ ࢫبالمر ࢫتȘسم ࢫوالۘܣ ࢫالمبكرة ࢫالطفولة ࢫمرحلة ʏࢫࢭ ࢫمراعاٮڈا ࢫالمتطلب ࢫاݍݨوانب ࢫأɸم وࢫࢫࢫࢫࢫمن
ࢫوخصائصھ ࢫالطفل ࢫحاجات ࢫلتلۗܣ ࢫوطرائقɺا، ࢫوأɸدافɺا ࢫالمستقبلية ࢫال؅فبية ࢫبۚܢ ࢫɸناࢫ. تجديد ومن

ةࢫمݏݰةࢫلإدخالࢫأɲشطةࢫوفعالياتࢫمث؈فةࢫومتنوع أسࢫɸذهࢫטɲشطة،ࢫورفإنࢫالضر رةࢫللطفل،ࢫوعڴʄࢫ
ࢫالۘܣࢫ. اللعبࢫوכɲشطةࢫالعلمية اسات اسةࢫنȘيجةࢫتوصيةࢫللعديدࢫمنࢫالد ركماࢫوجاءتࢫɸذهࢫالد ر

اسةࢫ ،ࢫ)2017المحادين،ࢫ(،ࢫ)2011خضر،ࢫ(،ࢫ)2019حسن،ࢫ(رتناولتࢫاس؅فاتيجياتࢫالتعلم،ࢫومٔڈاࢫد
،ࢫ( ࢫال) ɸ2015ادي،ࢫ(،ࢫ)2020يالشɺر اساتࢫحو لوالۘܣࢫأوصتࢫبإجراءࢫد تعلمࢫباللعب،ࢫوכɲشطةࢫر

ʈاضࢫכطفال،ࢫلماࢫلɺاࢫכثرࢫالواܷݳࢫࢭʏࢫفاعليةࢫالعمليةࢫالتعليمية ʉسࢫ رالعلميةࢫࢭʏࢫتد   .ر

ࢫتوفرࢫ ࢫاݍݰاضرࢫضعف ࢫالوقت ʏࢫࢭ ࢫالعلوم ࢫوȖعلم ࢫȖعليم ʏࢫࢭ ࢫכطفال ࢫتواجھ ࢫالۘܣ ࢫࢫࢫࢫࢫفالمشɢلة
سةࢫالواقعيةࢫالعمليةࢫتبعاࢫلنمطࢫاݍݰياةࢫاݍݰديثة،ࢫلذلكࢫفɺمࢫلا إمɢانيـةࢫالمما

ً
ࢫمشكلاتࢫر نࢫيواجɺو

ࢫيضعفࢫ ࢫو٭ڈذا ࢫالمشكلات، ࢫحل ʄࢫإڲ ʏࢫوالسڥ ࢫبالتحدي ࢫالشعو ࢫلدٱڈم ࢫلاࢫيتولد ʏالتاڲȋࢫو رالطبيعـة
  .ࢫولاࢫيحفزɸمࢫنحوࢫȖعلمࢫɠلࢫماࢫɸوࢫجديدخيالɺمࢫوʉغيـبࢫלبـداعࢫلـدٱڈم

ʉؠۜܣࢫمنظمࢫومتɢاملࢫࢭʏࢫالعلومࢫلرʈاضࢫכطفال،ࢫوقلةࢫتوظيفࢫ      ࢫࢭʏࢫبرنامجࢫتد رونظراࢫلقصو ر
ً

ࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم،ࢫحيثࢫأنࢫالطرʈقةࢫטعتياديةࢫاس؅فاتيج فعࢫمستو ىياتࢫحديثةࢫࢭʏࢫ ر
اسةࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم،ࢫحيثࢫ رلاࢫتحفزࢫوتث؈فࢫالرغبةࢫࢭʏࢫالتعلم،ࢫوɸوࢫالسȎبࢫالرئʋسࢫلد
ࢫأثرࢫاس؅فاتيجيۘܣࢫ ࢫلاستقصاء اسة ࢫטد ࢫɸذه ة ࢫضر ࢫجاءت ࢫللتعلم، ࢫטستعداد ࢫلديھ ࢫطفل ࢫɠل رإن ور

ࢫالع ࢫࢭʏࢫכلعاب ضة ࢫالر ࢫلأطفال ࢫنحوࢫالتعلم ࢫالدافعية ࢫمستو فع ࢫ ʏࢫࢭ ࢫالعلمية ࢫوכɲشطة ولمية ى ر
دن ضة،ࢫ. رט ࢫالر ࢫلأطفال ࢫالعلوم ࢫنحوࢫȖعلم ࢫالدافعية ࢫمستو ࢫتدɲي ʏࢫࢭ اسة ࢫالد ࢫمشɢلة وتتمثل ى ر

ࢫɸذهࢫ ࢫضوء ʏࢫࢭ ࢫ ࢫالعلوم ࢫȖعلم ࢫاس؅فاتيجيات ࢫȊعض ࢫضوء ʏࢫࢭ ࢫالمستو ࢫɸذا فع ࢫ ࢫيتطلب ىכمرࢫالذي ر
  :ڲʏלجابةࢫعنࢫالسؤالࢫالتا

ʉسࢫ -1 ࢫالتد ࢫطرʈقة ࢫباختلاف ضة ࢫالر ࢫأطفال ࢫلدى ࢫالدافعية ࢫيتأثرࢫمستو ࢫمدى ࢫأي ʄرإڲ و ى
ࢫوטس؅فاتيجيةࢫ( ࢫالعلمية، ࢫכلعاب ࢫواس؅فاتيجية ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة اس؅فاتيجية

  ؟)טعتيادية

  :ɸدفࡧالبحث

ࢫضوءࢫ ʏࢫࢭ ضة ࢫالر ࢫأطفال ࢫلدى ࢫالعلوم ࢫنحوࢫȖعلم ࢫالدافعية ࢫمستو فع ࢫ ࢫالبحث وࢫࢫࢫࢫࢫɸدف ى ر
ࢫالدافعيةࢫمعرفةࢫأثرࢫاس فعࢫمستو ىتخدامࢫاس؅فاتيجيۘܣࢫכلعابࢫالعلميةࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫࢭʏࢫ ر

ضة   .ولأطفالࢫالر
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اسة   :رأɸميةࡧالد

ࢫوכɲشطةࢫ ࢫכلعاب ࢫأɸمية ʄࢫعڴ ࢫالضوء ࢫمن ࢫالمزʈد ࢫإلقاء ʏࢫࢭ اسة ࢫالد ࢫɸذه ࢫأɸمية رࢫࢫࢫࢫࢫتنȎثق
ࢫأداءࢫمتم؈قࢫوتحقيقࢫ تقاءࢫبمستو ࢫالدافعيةࢫللا فعࢫمستو ىالعلميةࢫللأطفالࢫࢭʏࢫ رى أفضلࢫالنتائج،ࢫر

اسةࢫ ࢫالعرȋيةࢫالۘܣࢫتناولتࢫɸذاࢫالموضوعࢫقليلة،ࢫكماࢫمنࢫالمتوقعࢫࢭʏࢫɸذهࢫالد اسات رونجدࢫأنࢫالد ر
أنࢫتقدمࢫȊعضࢫالمعلوماتࢫالۘܣࢫتؤثرࢫࢭʏࢫدافعيةࢫכطفالࢫنحوࢫالتعلم،ࢫواندماجɺمࢫࢭʏࢫالتعلم،ࢫففيࢫ

اسةࢫاݍݰاليةࢫبالاȖي   :رضوءࢫماࢫسبقࢫت؄فزࢫأɸميةࢫالد

ࢫع - ࢫالقائم؈ن ࢫتفيد ࢫأن ࢫטطفال،ࢫيمكن ʈاض ࢫ ࢫمناݠݮ ࢫإعداد ʏࢫࢭ ࢫال؅فبوʈة، ࢫالعملية ʄرڴ
  .وتوظيفࢫأɲشطةࢫכلعابࢫالعلميةࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫفٕڈاࢫȊشɢلࢫواܷݳࢫوفعال

ʈاضࢫכطفالࢫمنࢫخلالࢫ - رالناتجࢫالۘܣࢫسʋتوصلࢫإلٕڈاࢫالبحثࢫقدࢫȖساɸمࢫࢭʏࢫتطوʈرࢫبرامجࢫ
  .طفالࢫنحوࢫالتعلمإغنا٬ڈاࢫبالأɲشطةࢫالعلميةࢫوטلعابࢫالتعليميةࢫالۘܣࢫترفعࢫدافعيةࢫכ

ࢫأك؆فࢫ - ࢫيصبح ʏالتاڲȋࢫو ࢫالعلوم، ࢫنحوࢫȖعلم سة ࢫالمد ࢫقبل ࢫما ࢫأطفال ࢫدافعية ࢫمستو فع رࢫ ىر
  .ࢫכɸدافࢫوالنجاحࢫכɠادي׿ܣمثابرةࢫࢭʏࢫכداءࢫوتحقيق

  :التعرʈفاتࡧטجرائية

ࢫمجموعةࢫمنࢫالɴشاطاتࢫالۘܣࢫنظمْڈاࢫالباحثةࢫعڴʄࢫشɢلࢫألعابࢫعلميةࢫتقدمࢫࢭʏࢫ:כلعابࡧالعلمية
اسةࢫتمࢫإطارࢫع سࢫتȘناسبࢫمعࢫخصائصࢫטطفالࢫوحاجاٮڈمࢫوميولɺم،ࢫولɺذهࢫالد رددࢫمنࢫالدر و

ضة   .واختيارࢫألعابࢫعلميةࢫمتنوعة،ࢫ٭ڈدفࢫتنميةࢫالدافعيةࢫنحوࢫالتعلمࢫلدىࢫاطفالࢫالر

ࡧالعلمية ࢫالۘܣࢫ:כɲشطة ࢫوغ؈فࢫالصفية ࢫالصفية ʈبات ࢫوالتـد ࢫوלجـراءات ࢫالمواقـف ࢫمن رࢫمجموعة
ࢫࢭʏࢫبرنامج ࢫالباحثة ࢫدافعيْڈمࢫصممْڈا ࢫتنمية ࢫ٭ڈدف ࢫوم؅فابطة ࢫمنظمة ࢫعلمية ࢫأɲشطة ʄࢫعڴ ࢫقائم

  .نحوࢫالتعلم

اسة،ࢫوحبࢫטستطلاعࢫ:الدافعية ࢫࢭʏࢫالد ضةࢫيرغبو رࢫتلكࢫالقوةࢫالداخليةࢫالۘܣࢫتجعلࢫأطفالࢫالر ن و
ࢫȊعدࢫ ࢫالتعلم، ʏࢫࢭ ࢫبالمتعة ࢫوالشعو ࢫالتعلي׿ܣ ࢫللموقف ࢫوטنȘباه ࢫالفعال ࢫالنقاش روتتضمن

ʉسɺمࢫباستخدامࢫכɲشطة جةࢫالۘܣࢫيحصلࢫعلٕڈاࢫرتد رࢫالتعليميةࢫوأɲشطةࢫاللعب،ࢫوتتمثلࢫبالد
اسة رכطفالࢫࢭʏࢫمقياسࢫالدافعيةࢫالمعدࢫخصيصاࢫلأغراضࢫɸذهࢫالد

ً
.  

ࡧכطفال ࢫטبتدائية:رʈاض ʉس ࢫالتد ࢫمرحلة ࢫقبل ࢫالعام ࢫالتعليم ࢫمراحل ࢫإڲʄࢫرࢫɸوࢫأحد ࢫوٮڈدف ،
ࢫمنࢫ ࢫفئات ࢫثلاث ࢫتضم ࢫحيث ࢫالمختلفة، ࢫכطفال ࢫܧݵصية ࢫجوانب ʏࢫࢭ ࢫالنموࢫالمتɢامل تحقيق

ɸمࢫماب؈نࢫ سنوات،ࢫوقدࢫأسْڈدفتࢫالباحثةࢫالفئةࢫالثالثةࢫالۘܣࢫت؅فاوحࢫ) 6-3(رכطفالࢫت؅فاوحࢫأعما
  .سنوات) 6 – 5(أعمارࢫטطفالࢫفٕڈاࢫماب؈نࢫ

اسة   :رحدودࡧالد

ࢫ ʄࢫכوڲ ࢫوأ(ࢫࢫࢫࢫࢫࢫالوحدة ࢫࢭʏࢫ) سرȖيأنا ࢫالتمɺيدي ࢫبالمستو ضة ࢫالر ࢫلأطفال ʏࢫالتفاعڴ ࢫالمٔڈاج ىمن و
ࢫࢭʏࢫ دنية، ࢫכ ࢫوالتعليم ࢫال؅فبية ة ا ࢫو ʏࢫࢭ ࢫللبنات، ࢫالثانوʈة ࢫاݍݨدعا سة ࢫمد ʏࢫࢭ ࢫسنوات رعمرࢫخمس ر زر

ࢫلعامࢫ ا؟ۜܣࢫכو لترȋيةࢫلواءࢫالقصر،ࢫمنࢫالفصلࢫالد   ).م2021-2020(ر
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اسة   :رالمنݤݨيةࡧواجراءاتࡧالد

اسة   :رمنݤݮࡧالد

ࢫࢫࢫࢫࢫࢫا ࢫمجموعات ࢫثلاث ʄࢫعڴ ࢫالقائم ࢫالتجرʈۗܣ ࢫشبھ ࢫالمنݤݮ اسة ࢫالد ࢫɸذه ʏࢫࢭ تجرʈبʋت؈نࢫ(رستخدم
ʉسࢫالمجموعةࢫالتجرȎʈيةࢫטوڲʄࢫباستخدامࢫ) وضابطة اسة،ࢫحيثࢫتمࢫتد رلملاءمتھࢫأɸدافɺاࢫɸذهࢫالد ر

ࢫاس؅فاتيجيةࢫ ࢫباستخدام ࢫالثانية ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ʉس ࢫتد ࢫوتم ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة راس؅فاتيجية
ʉسࢫالمجموعةࢫالضابطةࢫباستخدامࢫטس؅فاتيجيةࢫטعتياديةכلعابࢫا   .رلعلمية،ࢫوتمࢫتد

اسة   :رمجتمعࡧالد

ࢫالتاȊعةࢫ ࢫاݍݰɢومية س ࢫالمدا ʏࢫࢭ ࢫכطفال ʈاض ࢫ ࢫمتعل׿ܣ ࢫجميع ࢫمن اسة ࢫالد ࢫمجتمع رࢫࢫࢫࢫࢫتɢو ر ر ن
ا؟ۜܣࢫ) 699(لمديرʈةࢫالقصرࢫࢭʏࢫمحافظةࢫالكركࢫوالبالغࢫعددɸمࢫ   ).2020/2021(رللعامࢫالد

اسة   :رعينةࡧالد

سةࢫ  اسةࢫبالطرʈقةࢫالقصديةࢫوۂʏࢫمد رࢫࢫࢫࢫتمࢫاختيارࢫعينةࢫالد التاȊعةࢫ) اݍݨدعاࢫالثانوʈةࢫللبنات(ر
اسةࢫفٕڈاࢫمنࢫحيثࢫتوفرࢫ رلمديرʈةࢫال؅فبيةࢫوالتعليمࢫࢭʏࢫمنطقةࢫالقصر،ࢫوذلكࢫلإمɢانيةࢫتطبيقࢫالد

اسة ࢫالد ࢫأɸداف ࢫلتحقق مة ࢫاللا ࢫوتوفرࢫכدوات ࢫכطفال، ࢫلرʈاض ࢫشعب رثلاثة ࢫعينةࢫ. ز تɢونت
ʉعࢫ) 56(اسةࢫمنࢫرالد ࢫعڴʄࢫثلاثةࢫشعب،ࢫتمࢫتو ع؈ن ʈاضࢫכطفال،ࢫمو زطالباࢫوطالبةࢫمنࢫطلبةࢫ ز ر

ً

ࢫ ࢫمن ࢫمɢونة ʄࢫטوڲ ࢫتجرȎʈية ࢫالمجموعة ࢫɠانت ࢫحيث ࢫعشوائيا، ࢫالشعب ʄࢫعڴ المجموعات
ً

طالباࢫ) 19(
ً

سواࢫباستخدامࢫاس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلمية،ࢫوالمجموعةࢫالتجرȎʈيةࢫالثانيةࢫتɢونتࢫمنࢫ روطالبةࢫد
ࢫɠانتࢫط) 18( ࢫالثالثة ࢫوالمجموعة ࢫالعلمية، ࢫכلعاب ࢫاس؅فاتيجية ࢫباستخدام سوا ࢫد ࢫوطالبة رالبا

ً

ࢫ ࢫمن ࢫوتɢونت ࢫالضابطة ࢫטعتيادية) 19(المجموعة ࢫبالاس؅فاتيجية سوا ࢫد ࢫوطالبة رطالبا
ً

ࢫ.  لواݍݨدو
ʉس) 1( اسةࢫحسبࢫاس؅فاتيجيةࢫالتد ʉعࢫطلبةࢫعينةࢫالد ريب؈نࢫتو ر   .ز

ࢫ   )1(لاݍݨدو

اسة ʉعࢫطلبةࢫعينةࢫالد رتو ʉسز   رࢫحسبࢫاس؅فاتيجيةࢫالتد

ʉس  عددࢫافرادࢫالمجموعة راس؅فاتيجيةࢫالتد

 19 اس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلمية

 18 اس؅فاتيجيةࢫכلعابࢫالعلمية

 19 الطرʈقةࢫטعتيادية

اسة   :رأداةࡧالد

اسة   :رࢫࢫࢫࢫࢫتمࢫاستخدامࢫכدواتࢫالتاليةࢫلتحقيقࢫأɸدافࢫالد

أولا
ً

  :مقياسࡧالدافعيةࡧنحوࡧȖعلمࡧالعلوم: 

ࢫ الدافعيةࢫالذيࢫأشارࢫلھ مقياس ࢫࢫࢫࢫقامتࢫالباحثةࢫباستخدام  وȖعديلࢫȊعضࢫ،)2017(يسماو
ضة، اسةࢫاݍݰاليةࢫوɸوࢫمقياسࢫخاصࢫلفئةࢫأطفالࢫالر والفقراتࢫبماࢫيȘناسبࢫمعࢫالد نحيثࢫيتɢو ر ّ
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ࢫ المقياس ࢫٰڈايةࢫ) 15(من ࢫȊعد ࢫالطلبة ࢫدافعية ࢫقياس ʄࢫإڲ ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫٱڈدف ࢫإذ فقرة،
ʈج خلال من المقياس عڴʄ جابةالتطبيق،ࢫحيثࢫتمتࢫל جاتࢫوۂʏ خمس من نمɢو رتد  موافق( :رتد

ࢫمحايد، Ȋشدة، ض، موافق، ࢫȊشدة رمعا ض جات )رمعا ۂʏࢫ البدائل لɺذه المقابلة روالد
)5،4،3،2،1( ʄعڴ ،ʏجات حيثࢫتراوحت التواڲ جةࢫ لأقل) 15(ب؈نࢫ عڴʄࢫالمقياس رالد  لأعڴʄ) 75(ورد

جة   .رد

  :مقياسࡧالدافعية صدق

امتࢫالباحثةࢫبإيجادࢫصدقࢫالمقياسࢫȊعرضھࢫعڴʄࢫمجموعةࢫمنࢫالمحكم؈نࢫالمتخصص؈نࢫࢭʏࢫࢫࢫࢫࢫࢫق
ࢫمناسباࢫ ه ࢫير ࢫبما ࢫالمقياس ࢫفقرات ࢫلتحكيم ࢫوالتقوʈم، ࢫوالقياس ࢫالنفؠۜܣ، شاد ࢫوל ࢫالنفس، علم

ً
و ر

اسة،ࢫوتمࢫטخذࢫبمق؅فحاٮڈمأوȋماࢫيȘناسبࢫمعࢫ   .رɸدافࢫالد

  :صدقࡧטȖساقࡧالداخڴʏࡧلمقياسࡧالدافعية

ࢫال ࢫטȖساقࢫࢫࢫࢫࢫࢫتم ࢫطرʈقة ࢫباستخدام ࢫداخليا ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫلفقرات ࢫالتجاɲس ࢫمن تحقق
ً

ࢫ جةࢫالɢليةࢫلمقياسࢫالدافعيةࢫواݍݨدو تباطࢫلɢلࢫفقرةࢫمعࢫالد لالداخڴʏ،ࢫتمࢫحسابࢫمعاملࢫט ر ) 2(ر
ݳࢫذلك   .يوܷ

ࢫ   )2(لجدو

جةࢫالɢليةࢫلمقياسࢫالدافعية تباطࢫالفقراتࢫمعࢫالد رمعاملࢫا   ر

تباطࢫمعࢫ رقمࢫالفقرة رט
ج  ةࢫالɢليةرالد

تباطࢫمعࢫ رقمࢫالفقرة رט
جةࢫالɢلية  رالد

1 0.63* 9 0.60*  

2 0.79* 10 0.63* 

3 0.42* 11 0.83* 

4 0.77* 12 0.40* 

5 0.53* 13 0.59* 

6 0.72*  14 0.65* 

7 0.50* 15 0.65*  

8 0.89*   

ࢫدلالةࢫ           * ىدالةࢫإحصائياࢫعندࢫمستو
ً

)α ≥0.05         (  

ࢫࢫࢫࢫࢫࢫࢫʇش؈فࢫا ࢫدالةࢫ) 2(لݍݨدو ࢫɠانت ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫلفقرات تباط ࢫט ࢫمعاملات ࢫجميع ࢫأن ʄرإڲ
ࢫدلالةࢫ ىإحصائياࢫعندࢫمستو

ً
)α ≥0.05(ࢫللمقياسʏساقࢫالداخڴȖࢫصدقࢫטʄش؈فࢫإڲʇذاࢫɸࢫو،.  
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جاتࡧمقياسࡧالدافعية   رثباتࡧد

ࢫالعين ࢫمن ࢫالدافعية ࢫلمقياس ࢫالثبات ࢫݍݰساب ࢫألفا نباخ ࢫكر ࢫمعامل ࢫالباحثة ةࢫوࢫࢫࢫࢫࢫاستخدامت
ࢫحيث ࢫنفسɺا، ࢫטستطلاعية ࢫللمقياس ࢫالثبات ࢫمعامل ࢫ)0.89(ࢫبلغ ࢫمقبولةࢫ، ࢫالقيمة ࢫɸذه ّوȖعد ُ

اسة   .رلأغراضࢫɸذهࢫالد

  2مادةࡧالمعاݍݨةࡧالتجرȎʈيةࡧ

  :تيجيۘܣࡧכلعابࡧوכɲشطةࡧالعلميةࡧاس؅فا

ʏاسةࢫكمايڴ   :رࢫࢫࢫࢫتمࢫاعدادࢫاس؅فاتيجياتࢫالد

ࢫي: الأنشطة العلمية-1 ࢫبما ࢫالمحتو ࢫصياغة ࢫإعادة ࢫכɲشطةࢫىتم ࢫاس؅فاتيجية ࢫمع Șناسب
منࢫكتابࢫالمنݤݮࢫالتفاعڴʏࢫلرʈاضࢫטطفالࢫ)  أناࢫوأسرȖي(حيثࢫتمࢫتحليلࢫالوحدةࢫכوڲʄࢫ العلمية،

ضةࢫومعࢫأɸدافࢫ ووالمواضيعࢫالعلميةࢫوصياغْڈاࢫعڴʄࢫشɢلࢫأɲشطةࢫعلمية،ࢫتȘناسبࢫمعࢫاطفالࢫالر
اسة  .رالد

ࢫعڴʄࢫمجمو  عرضتࢫمجموعةࢫכɲشطةࢫالعلمية: صدق البرنامج يعةࢫمنࢫالمحكم؈نࢫمنࢫذو
ࢫטبتدائية،ࢫ ࢫوال؅فبية ࢫوالتقوʈم، ࢫوالقياس ʉس، ࢫالتد ࢫوأساليب ࢫالمناݠݮ ʏࢫࢭ ࢫوטختصاص راݍݵ؄فة

ࢫטطفال، ʈاض ࢫ ࢫومعلمات ࢫال؅فبوʈ؈ن، ࢫحيث  روالمشرف؈ن ࢫللفئةࢫ  من ࢫالعلمية ࢫטɲشطة مناسبة
اسة،ࢫوتمࢫمراعاةࢫالتعديلاتࢫالمق؅فح  .ةرالمسْڈدفة،ࢫومناسبْڈاࢫلتحقيقࢫأɸدافࢫالد

قامتࢫالباحثةࢫبتحديدࢫכلعابࢫالمناسبة،ࢫوتصميمɺاࢫبماࢫيȘناسبࢫمعࢫ :الألعاب العلمية-2
ࢫالطفلࢫ ʈد ࢫتز ʄࢫعڴ ࢫتقوم ࢫالۘܣ ࢫالصغ؈فة ࢫכلعاب ʄࢫعڴ ࢫواقتصرت ࢫاݍݰالية، اسة ࢫالد وأɸداف ر

اسةࢫȊعدࢫحصرࢫالمواضيعࢫالۘܣࢫسȘنفذࢫ٭ڈاࢫכلعاب  .رباݍݵ؄فاتࢫالۘܣࢫتتفقࢫمعࢫموضوعࢫالد

ࢫعر  :صدق البرنامج ࢫכلعابتم ࢫمجموعة ࢫاݍݵ؄فةࢫ ض ࢫذو ࢫمن ࢫالمحكم؈ن ࢫمن ࢫمجموعة ʄيعڴ
ࢫوالمشرف؈نࢫ ࢫטبتدائية، ࢫوال؅فبية ࢫوالتقوʈم، ࢫوالقياس ʉس، ࢫالتد ࢫوأساليب ࢫالمناݠݮ ʏࢫࢭ روטختصاص

ࢫحيث ࢫمن ࢫכطفال، ʈاض ࢫ ࢫومعلمات ࢫالمسْڈدفة،ࢫ  رال؅فبوʈ؈ن، ࢫللفئة ࢫالمستخدمة ࢫכلعاب مناسبة
اسة،ࢫو   .تمࢫمراعاةࢫالتعديلاتࢫالمق؅فحةرومناسبْڈاࢫلتحقيقࢫأɸدافࢫالد

  :تɢافؤࡧالمجموعات

ࢫ ࢫالثلاث ࢫالمجموعات ࢫطلبة ࢫتɢافؤ ࢫمن ࢫالتحقق ࢫالعلميةࢫ(ࢫࢫࢫࢫࢫتم ࢫכɲشطة اس؅فاتيجية
ࢫטعتيادية ࢫوטس؅فاتيجية ࢫالعلمية، ࢫכلعاب ࢫنحوࢫ) واس؅فاتيجية ࢫالدافعية ࢫاكȘساب ࢫمستو ʏىࢭ

ʈنࢫوالمقياسࢫعڴʄࢫطلبةࢫاȖعلمࢫالعلوم لمجموعاتࢫالثلاثࢫقبلࢫالبدءࢫبالتطبيق،ࢫر،ࢫتمࢫتطبيقࢫטختبا
،ࢫللكشفࢫعنࢫ)One Way ANOVA(تحليلࢫالتباينࢫכحاديࢫࢫالبيانات،ࢫتمࢫاستخدامࢫرصدوȌعدࢫ

قࢫدالةࢫاحصائياࢫب؈نࢫ وجودࢫفر
ً

ࢫכداءࢫو ࢫىالمجموعاتࢫࢭʏࢫمستو ݳࢫذلك) 2(لالقبڴʏࢫواݍݨدو   .يوܷ
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ࢫ   )3(لجدو

ࢫللت) One Way ANOVA(نتائجࢫتحليلࢫالتباينࢫכحاديࢫ ىحققࢫمنࢫتɢافؤࢫالمجموعاتࢫلمستو
  الدافعيةࢫقبلࢫالبدءࢫبالتطبيق

مجموعࢫ  مصدرࢫالتباين  ىالمستو
  المرȌعات

جاتࢫ رد
  اݍݰرʈة

متوسطࢫ
  المرȌعات

  قيمة

F 

ࢫ ىمستو
  الدلالة

 0.180  1.77 67.05 2  134.09  ب؈نࢫالمجموعات

   37.82 53 2004.41 داخلࢫالمجموعات

  الدافعية

ʏ55 2138.50  الكڴ    

ࢫ     ࢫ) 3(لࢫʇش؈فࢫاݍݨدو ࢫلمستو ࢫالمجموعات ࢫب؈ن ࢫإحصائية ࢫدلالة ࢫذات ق ࢫفر ࢫوجود ࢫعدم ʄىإڲ و
ࢫالدلالةࢫالمرافقةࢫلɺا)F(الدافعية،ࢫبدلالةࢫقيمةࢫ مماࢫʇش؈فࢫإڲʄࢫتɢافؤࢫأفرادࢫالمجموعاتࢫ .ى،ࢫومستو

  .الثلاثࢫقبلࢫالبدءࢫبالتطبيق

اسة   :رإجراءاتࡧالد

اسةࢫࢫࢫࢫࢫاتبعتࢫالباحثةࢫלجراءاتࢫךتيةࢫلتحقيقࢫأɸدا   :رفࢫالد

ࢫوذلكࢫ - ࢫالمختصة ࢫاݍݨɺات ࢫمخاطبا ࢫالباحثة، ࢫمɺمة ࢫلȘسɺيل ࢫكتاب ʄࢫعڴ ࢫاݍݰصو تم
ً

ل
ࢫࢭʏࢫ اسْڈا ࢫد ࢫتطبيق ʏࢫࢭ ࢫالباحثة ࢫاجراءات ࢫولȘسɺيل ࢫالرسمية، ࢫالموافقات ʄࢫعڴ رلݏݰصو ل

سةࢫالۘܣࢫطبقتࢫعلٕڈاࢫالعينةࢫטستطلاعية ɸاࢫللتطبيق،ࢫوالمد سࢫالۘܣࢫتمࢫاختيا رالمدا ر   .ر

ࢫق - ة ࢫالمختا سة ࢫالمد ة رʈا ر ر ࢫمنࢫز ࢫللتأكد سة ࢫالمد ة ࢫبادا ࢫوטلتقاء ࢫالتطبيق، ʏࢫࢭ ࢫالبدء ربل ر
ࢫوȖسɺيلࢫإجراءاتࢫالتطبيق اسة،ࢫوȋحثࢫسبلࢫالتعاو نجاɸزʈْڈاࢫلتطبيقࢫالتد  .ر

ࢫالتجرȎʈيةࢫ - ࢫالمجموعات ʉس ࢫبتد ࢫقمن ࢫاللواȖي ࢫכطفال، ʈاض ࢫ ࢫمعلمات ࢫمع رטلتقاء ر
ࢫم ࢫيȘناسب ࢫبما ࢫטس؅فاتيجيات ࢫتطبيق ࢫكيفية ʄࢫعڴ ʈّڈن ࢫوتد ࢫأɸدافࢫروالضابطة، ع

ʉس،ࢫ ࢫالتد ʏࢫࢭ ࢫباستخدامɺا ࢫسيقوم ࢫالۘܣ ʉس ࢫالتد ࢫاس؅فاتيجيات ࢫوتوضيح اسة، رالد ر ر
ʉسࢫلمدةࢫثلاثࢫأيام،ࢫللتاكدࢫمنࢫمدىࢫ ʈبࢫالمعلماتࢫعڴʄࢫاس؅فاتيجياتࢫالتد رحيثࢫتمࢫتد ر

ة ʉسࢫالمختا راتقاٰڈنࢫلاس؅فاتيجياتࢫالتد  .ر

ࢫمجموعة - ʄࢫعڴ ࢫوعرضھ اسة، ࢫالد ࢫأɸداف ࢫمع ࢫيȘناسب ࢫللدافعية ࢫمنࢫراختيارࢫمقياس
ࢫلغوʈاࢫ ࢫفقراٮڈا ࢫمناسبة ࢫمدى ࢫمن ࢫللتأكد ࢫوטختصاص، ࢫاݍݵ؄فة ࢫذو ࢫمن المحكم؈ن

ً
ي

ࢫللادوات ىوعلميا،ࢫوالتأكدࢫمنࢫصدقࢫالمحتو
ً

 . 

وذلكࢫبتطبيقࢫمقياسࢫ) التجرʈبʋتانࢫوالضابطة(التحققࢫمنࢫتɢافؤࢫالمجموعاتࢫالثلاثࢫ -
 .الدافعيةࢫعڴʄࢫطلبةࢫالمجموعاتࢫقبلࢫبدءࢫالتطبيق

ࢫ - ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫلأɸدافࢫتطبيق ࢫمناسبْڈا ࢫمن ࢫللتأكد ࢫاستطلاعية، ࢫمجموعة ʄعڴ
ࢫوايجادࢫ ࢫטطفال، ʈاض ࢫ ࢫمع ࢫيȘناسب ࢫبما ࢫوالتɴسيق ࢫالتصميم ࢫحيث ࢫومن اسة، رالد ر

صدقɺاࢫوثباٮڈاࢫاعتماداࢫعڴʄࢫالنتائج
ً

. 
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ࢫتطبيقࢫ - ʄࢫعڴ ࢫالمعلمات ʈب ࢫتد ࢫتم ࢫحيث ࢫالمعلمات، ࢫقبل ࢫمن اسة ࢫالد ࢫتطبيق ʏࢫࢭ رالبدء ر
ࢫ ࢫالتأكد ࢫوتم ʉس ࢫالتد ࢫטس؅فاتيجياتࢫراس؅فاتيجيات ࢫتطبيق ʏࢫࢭ ࢫالمعلمات ࢫكفاءة من

ف،ࢫࢫحيثࢫ ࢫالوقتࢫوȋنفسࢫالظر ࢫالثلاثࢫࢫبنفس ʉسࢫالمجموعات ةࢫحيثࢫتمࢫتد والمختا ر ر
اسة،ࢫوالتأكدࢫمنࢫتطبيقɺاࢫȊشɢلࢫܵݰيحࢫوكماࢫتمࢫ رقامتࢫالباحثةࢫبمتاȊعةࢫتطبيقࢫالد
ࢫوتمࢫ ࢫטعتيادية، ࢫبالاس؅فاتيجية ࢫالضابطة ࢫالمجموعة ʉس ࢫتد ࢫتم ࢫحيث ࢫلھ، رالتخطيط

ࢫ ࢫاس؅فاتيجية ࢫباستخدام ʄࢫטوڲ ࢫالتجرȎʈية ࢫالمجموعة ʉس ࢫالعلمية،ࢫرتد כɲشطة
ɠانتࢫمدةࢫاس؅فاتيجيةࢫכلعابࢫالعلمية،ࢫحيثࢫوالمجموعةࢫالتجرȎʈيةࢫالثانيةࢫباستخدامࢫ

حصصࢫاسبوعيا،ࢫحيثࢫبلغࢫمجموعࢫاݍݰصصࢫالفعڴʏࢫ) 5(أسابيعࢫبواقعࢫ) 6(التطبيقࢫ
ً

 .حصة) 30(للتطبيقࢫ

ࢫ - ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫلدافعيةࢫتطبيق ࢫالمعلمات ࢫملاحظة ࢫخلال ࢫمن ࢫوذلك ࢫالطلبة، ʄعڴ
 .الطلبة

تمࢫجمعࢫبياناتࢫمقياسࢫالدافعية،ࢫوتمࢫتفرʉغࢫالبياناتࢫوتحليلɺاࢫإحصائيا،ࢫ -
ً

باستخدامࢫ
مةࢫלحصائيةࢫللعلومࢫטجتماعيةࢫ   ).SPSS(زالر

اسةمتغ؈فات  :رࡧالد

اسةࢫعڴʄࢫالمتغ؈فاتࢫالتالية   :رࢫࢫࢫࢫࢫاشتملتࢫɸذهࢫالد

ʉسࢫولɺاࢫثلاثࢫمستوʈاتࢫɸما:  المتغ؈فࢫالمستقل   :راس؅فاتيجيةࢫالتد

 .ࢫاس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلمية-

  .ࢫاس؅فاتيجيةࢫכلعابࢫالعلمية-

  .ࢫטس؅فاتيجيةࢫלعتيادية-

ࢫالدافعيةࢫࢭʏࢫȖعلمࢫالعلوم: المتغ؈فࢫالتاȊع   .ىمستو

  المعاݍݨاتࡧלحصائية

ʄاسةࢫوذلكࢫباستخدامࢫࢫࢫࢫࢫࢫقامتࢫالباحثةࢫبإجراءࢫالمعاݍݨاتࢫלحصائية،ࢫللإجابةࢫعڴ رࢫسؤالࢫالد
مةࢫלحصائيةࢫللعلومࢫטجتماعيةࢫ   :،ࢫعڴʄࢫالنحوࢫטȖي(SPSS)زالر

ࢫالتجرȎʈيةࢫ -1 ࢫالمجموعات ࢫطلبة ࢫلاستجابات ʈة ࢫالمعيا ࢫوטنحرافات ࢫاݍݰسابية رالمتوسطات
 .والضابطةࢫعڴʄࢫمقياسࢫالدافعية

ࢫ -2 ࢫכحادي ࢫالتباين ࢫتحليل ࢫ) One Way ANOVA(اختبار ࢫالتɢافؤ ࢫمن ب؈نࢫللتحقق
ࢫعنࢫ ࢫللكشف ࢫوكذلك ،ʏࢫالقبڴ ࢫالقياس ʏࢫࢭ ࢫاالدافعية ࢫلمستو ࢫوفقا ىالمجموعات،

ً

قاتࢫࢭʏࢫاداءࢫالمجموعاتࢫࢭʏࢫالقياسࢫالبعديࢫلمقياسࢫالدافعية  .والفر

ࢫلمتغ؈فࢫ -3 ࢫوفقا قات، ࢫالفر ࢫاتجاه ࢫعن ࢫللكشف ࢫالبعدية، نات ࢫللمقا ࢫشافيھ اختبار
ً

و ر
ʉس(المجموعةࢫ  ).راس؅فاتيجيةࢫالتد
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  :عرضࡧالنتائجࡧومناقشْڈا

ࢫنصھ ࢫوالذي اسة ࢫالد ࢫسؤال ࢫنتائج ࢫأطفالࢫ: رعرض ࢫلدى ࢫالدافعية ࢫيتأثرࢫمستو ࢫمدى ࢫأي ʄىإڲ
ࢫ ʉس ࢫالتد ࢫطرʈقة ࢫباختلاف ضة رالر ࢫכلعابࢫ(و ࢫواس؅فاتيجية ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة اس؅فاتيجية

 ؟)العلمية،ࢫوטس؅فاتيجيةࢫטعتيادية

ࢫ ʄࢫعڴ ࢫنحوࢫالتعلم ࢫالدافعية ࢫمقياس ࢫتطبيق ࢫالسؤالࢫتم ࢫɸذا ࢫعن ࢫالمجموعاتࢫࢫࢫࢫࢫࢫللإجابة طلبة
ࢫ ࢫالعلمية(الثلاثة ࢫכɲشطة ࢫواس؅فاتيجية ࢫالعلمية، ࢫכلعاب ࢫטعتياديةاس؅فاتيجية ࢫوالطرʈقة ،ࢫ)،

ستحيث ࢫכلعابࢫالعلمية،ࢫوالمجموعةࢫرࢫد ࢫأحدىࢫالمجموعاتࢫالتجرȎʈيةࢫباستخدامࢫاس؅فاتيجية
ࢫ ࢫالمجموعة ࢫأما ࢫالعلمية، ࢫכɲشطة ࢫاس؅فاتيجية ࢫباستخدام ست ࢫد ࢫכخر رالتجرȎʈية الثالثةࢫى

ࢫوטنحرافاتࢫ ࢫاݍݰسابية ࢫالمتوسطات ࢫإيجاد ࢫتم ࢫثم ࢫטعتيادية، ࢫטس؅فاتيجية ࢫباستخدام ست رفد
ࢫ ʈةࢫلنتائجࢫتطبيقࢫالمقياسࢫالبعديࢫللمجموعاتࢫالثلاث،ࢫواݍݨدو لالمعيا   . يب؈نࢫذلك) 4(ر

ࢫ   )4(لاݍݨدو

ʈةࢫلنتائجࢫمقياسࢫالدافعية   رالمتوسطاتࢫاݍݰسابيةࢫوטنحرافاتࢫالمعيا

 يטنحرافࢫالمعيار سطࢫاݍݰساȌيالو المجموعة

 7.12 62.11 اس؅فاتيجيةࢫכلعابࢫالعلمية

 7.35 56.16 اس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلمية

 5.89 47.37 טس؅فاتيجيةࢫטعتيادية

ࢫ ࢫاݍݨدو ʏࢫࢭ دة ࢫالوا لࢫࢫࢫࢫࢫȖش؈فࢫالبيانات ࢫاݍݰسابيةࢫ) 4(ر ࢫالمتوسطات ʏࢫࢭ ࢫظاɸرʈة ق ࢫفر ࢫوجود ʄوإڲ
ق،ب؈نࢫالمجموعاتࢫولمعرفةࢫدلالةࢫ  One Way(ࢫتمࢫاستخدامࢫتحليلࢫالتباينࢫכحاديࢫوɸذهࢫالفر

ANOVA(ࢫʄࢫعڴ ࢫכداء ࢫمستو ʏࢫࢭ ࢫالمجموعات ࢫب؈ن ࢫاحصائيا ࢫدالة ق ࢫفر ࢫوجود ࢫعن ࢫللكشف ى،
ً

و
ࢫ ݳࢫذلك) 5(لمقياسࢫالدافعية،ࢫواݍݨدو   .يوܷ

ࢫ   )5(لجدو
قࢫب؈نࢫالمجموعاتࢫ) One Way ANOVA(نتائجࢫتحليلࢫالتباينࢫכحاديࢫ وللكشفࢫعنࢫوجودࢫفر

ࢫטداءࢫعڴʄࢫمقياسࢫالدافعيةࢭʏࢫ   ىمستو
مجموعࢫ مصدرࢫالتباين

 المرȌعات
جاتࢫ رد
  اݍݰرʈة

متوسطࢫ
 المرȌعات

ࢫ Fقيمةࢫ ىمستو
  الدلالة

 0.000* 22.01 1020.91 2 2041.83 ب؈نࢫالمجموعات

   46.39 53 2458.73 داخلࢫالمجموعات

ʏ55 4500.55 الكڴ    

ࢫدلالةࢫ* ىدالةࢫإحصائياࢫعندࢫمستو
ً

)α ≥0.05    (       

ࢫ ࢫجدو ࢫخلال ࢫࢭʏࢫ) 5(لࢫࢫࢫࢫࢫمن ࢫالمجموعات ࢫب؈ن ࢫإحصائية ࢫدلالة ࢫذات ق ࢫفر ࢫɸناك ࢫأن ويتܸݳ
ࢫ ࢫقيمة ࢫبدلالة ࢫالدافعية، ࢫلمقياس ࢫالبعدي ࢫلɺاࢫ)F) (22.01(التطبيق ࢫالمرافقة ࢫالدلالة ࢫومستو ى،
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ࢫالبعديةࢫ ).0.000( نات ࢫللمقا ࢫاختبارࢫشافيھ ࢫاستخدام ࢫتم ق، ࢫالفر ࢫɸذه ࢫاتجاه ࢫعن روللكشف و
ࢫ ݳࢫذلك)6(لواݍݨدو   .ࢫيوܷ

ࢫ   )6(لجدو

ࢫ قࢫب؈نࢫالمجموعاتࢫࢭʏࢫمستو ناتࢫالبعديةࢫللكشفࢫعنࢫاتجاهࢫالفر ىنتائجࢫاختبارࢫشافيةࢫللمقا و ر
  الدافعيةࢫنحوࢫالتعلم

ࢫب؈نࢫ J)(الطرʈقةࢫ  )i(الطرʈقةࢫ قالفر
 المتوسط؈ن

ࢫ ىمستو
 الدلالة

 *0.000 14.74-  כلعابࢫالعلميةاس؅فاتيجيةࢫ טعتيادية

 *0.001 8.79- טɲشطةࢫالعلميةاس؅فاتيجيةࢫ טعتيادية

اس؅فاتيجيةࢫ
 כلعابࢫالعلمية

 *0.036 5.95 اس؅فاتيجيةࢫטɲشطةࢫالعلمية

ࢫدلالةࢫ    * ىدالةࢫإحصائياࢫعندࢫمستو
ً

)α ≥0.05 (  

ࢫ قاتࢫب؈نࢫالمجموعاتࢫالثلاثࢫɠانتࢫ) 6(لࢫࢫࢫࢫࢫمنࢫخلالࢫاݍݨدو وȖش؈فࢫالبياناتࢫإڲʄࢫأنࢫجميعࢫالفر
دالةࢫاحصائيا،ࢫوɠانتࢫعڴʄࢫالن

ً
ʏحوࢫالتاڲ:  

ࢫب؈نࢫ - ࢫالدافعية ࢫمقياس ʄࢫعڴ ࢫכداء ࢫمستو ʏࢫࢭ ࢫاحصائية ࢫدلالة ࢫذات ق ࢫفر ىيوجد و
ࢫ ࢫالثلاث ࢫ(المجموعات ࢫالعلمية،ࢫاس؅فاتيجية ࢫכɲشطة ࢫواس؅فاتيجية ࢫالعلمية، כلعاب

ࢫטعتيادية ࢫ) وטس؅فاتيجية ࢫالتجرʈبʋت؈ن ࢫالمجموعت؈ن ࢫ(لصاݍݳ כلعابࢫاس؅فاتيجية
  .)ࢫالعلميةالعلمية،ࢫواس؅فاتيجيةࢫכɲشطة

ࢫب؈نࢫ - ࢫالدافعية ࢫمقياس ʄࢫعڴ ࢫכداء ࢫمستو ʏࢫࢭ ࢫاحصائية ࢫدلالة ࢫذات ق ࢫفر ىيوجد و
ࢫ)כلعابࢫالعلميةࢫواس؅فاتيجيةࢫכɲشطةࢫالعلميةاس؅فاتيجيةࢫ(المجموعتانࢫالتجرʈبʋتانࢫ

ستࢫباستخدامࢫاس؅فاتيجيةࢫכلعابࢫالعلمية  .رلصاݍݳࢫالمجموعةࢫالۘܣࢫد

ثرࢫلاستخدامࢫاس؅فاتيجيۘܣࢫכلعابࢫالعلميةࢫࢫوכɲشطةࢫࢫࢫࢫࢫࢫوɸذهࢫالنتائجࢫȖش؈فࢫإڲʄࢫأنࢫɸناكࢫأ
ʉسࢫ ࢫالتد ࢫاس؅فاتيجية ࢫمع نة ࢫمقا ࢫכطفال ʈاض ࢫ ࢫطلبة ࢫلدى ࢫنحوࢫالتعلم ࢫالدافعية ʏࢫࢭ رالعلمية ر ر
حࢫ ࢫالر ࢫغذاء ڈا ࢫɠوٰ ࢫالعلمية ࢫכلعاب ࢫاس؅فراتيجية ࢫبھ ࢫتم؈قت ࢫما ʄࢫإڲ ࢫذلك ࢫʇعز ࢫوقد وטعتيادية، ى

ࢫ ࢫכلعاب ࢫفمجموعة ࢫيتعلم ࢫخلالھ ࢫومن ࢫلدىࢫللطفل ࢫטستطلاع ࢫحب ࢫدافع ࢫنمت ࢫطبقت الۘܣ
ࢫכلعابࢫ ࢫتلك ࢫفɢانت ࢫحولɺم، ࢫمن ࢫالمحيطة ࢫالبʋئة ࢫواكȘشاف ࢫɸوࢫجديد ࢫما ࢫɠل ࢫحو ࢫ لכطفال
ࢫجɺدࢫبالغࢫ ࢫدو نتحاɠيࢫواقعࢫכطفالࢫولاࢫتحتاجࢫاڲʄࢫمشقةࢫوتɢلفࢫࢭʏࢫتنفيذɸاࢫحيثࢫاٰڈمࢫيتعلمو ن

ࢫالم ࢫالɺدف ࢫحققوا ࢫأٰڈم ࢫواݍݰقيقة ࢫترفيࢼܣ ࢫɲشاط ࢫاللعب ࢫفاندماجࢫباعتبارࢫأن ࢫ ࢫخلالھ، ࢫمن ʄبتڧ
כطفالࢫأثناءࢫتنفيذࢫכلعابࢫوتفرʉغࢫطاقْڈمࢫالɢامنھࢫɠانࢫكفيلاࢫبرفعࢫدافعيةࢫالطفلࢫنحوࢫالتعلمࢫ

ً

ساࢫلݏݵ؄فةࢫالتعليمية وɸوࢫمستمتعاࢫومما
ً ً

  .ر

ࢫࢫࢫࢫأماࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫوالۘܣࢫȖعدࢫمنࢫاس؅فاتيجياتࢫالتعلمࢫالɴشطࢫحيثࢫأٰڈاࢫجعلتࢫכطفالࢫ
ࢫالتع ࢫالعملية ࢫساعدتࢫرمحو ࢫالطلبة ࢫأمام ࢫالعلمية ب ࢫوالتجا ࢫכɲشطة ࢫتنفيذ ࢫخلال ࢫومن رليمية



أثر استراتیجیتي الألعاب والأنشطة العلمیة في مستوى الدافعیة نحو 
  أطفال الروضة في الأردنالتعلم لدى

  عرین سلامھ العمرو
 د محمد إبراھیم الغزیوات.أ

 

 

376 

ࢫࢭʏࢫ ࢫטستقلالية ࢫوتنمية ࢫ ࢫالتفك؈فࢫوטستمرارࢫفيھ ʄࢫعڴ ࢫوȖܨݨيعɺم ࢫاݍݰماس ة ࢫاثا ʄࢫعڴ رכطفال
ࢫذلكࢫ ࢫأدى ࢫنحوɸا ࢫوانجذا٭ڈم ࢫכɲشطة ࢫوتلك ࢫכطفال ࢫب؈ن ࢫاݍݰاصل ࢫالتفاعل ࢫخلال ࢫومن التعلم

ɸࢫ ࢫما ࢫȖعلم ࢫنحو ࢫטندفاع ࢫبالɴشاطاتࢫرȊشعو ࢫيدوʈا ك ࢫʇشا ࢫالذي ࢫالطفل ࢫأن ࢫحيث ࢫجديد، رو
تفاعࢫاɸتمامࢫכطفالࢫبالاجراءاتࢫالتعليميةࢫواɲشغالɺمࢫ٭ڈاࢫ تفعتࢫلديھࢫالدافعيةࢫنحوࢫالتعلمࢫبا را ر

ࢫالعلمية ࢫأوࢫالتجرȋة ࢫالɴشاط ࢫإجراء ࢫف؅فة ࢫכ. طيلة ࢫɸذه ࢫخلال ࢫنحوɸاࢫومن ࢫسلوكھ ࢫتحرك ɲشطة
اࢫعڴʄࢫا ࢫطموحھࢫوʈصبحࢫقاد تفعࢫمستو وا

ً
ر ࢫɸدفࢫالɴشاطࢫىر ختيارࢫالمعلوماتࢫالۘܣࢫيرʈدɸاࢫمحققا

ً

ɸم فࢫالۘܣࢫتمࢫتوف؈فɸاࢫاثناءࢫتنفيذࢫالɴشاطࢫوالفرصࢫللتعب؈فࢫعنࢫأفɢا روذلكࢫمنࢫخلالࢫالظر   .و

ࢫعڴʄࢫ ࢫالعلمية ࢫכلعاب ࢫباس؅فاتيجية ست ࢫد ࢫالۘܣ ࢫالمجموعة ࢫتفو ࢫأيضا ࢫالباحثة رࢫࢫࢫࢫࢫوȖعز ق
ً

و
ستࢫبالاɲشطةࢫالعلمية،ࢫإذࢫأنࢫالل المجموعةࢫالۘܣࢫد

ً
ادࢫمنࢫر زعبࢫيخلقࢫجواࢫمنࢫالمرحࢫوالمتعةࢫمماࢫ

ً

ڈاࢫ ࢫالدافعيةࢫاك؆فࢫمنࢫכɲشطةࢫالعلميةࢫɠوٰ فعࢫمستو ىحماسࢫכطفالࢫوالتفاعلࢫטيجاȌيࢫالذيࢫ ر
ةࢫ ةࢫدافعيتھࢫلماࢫتمتلكھࢫمنࢫعناصرࢫالصوتࢫوالصو ربطبيعْڈاࢫȖعملࢫعڴʄࢫشدࢫانȘباهࢫالطفلࢫواسȘثا ر

ڈا ࢫتخاطبࢫوتث؈فࢫأك؆فࢫمنࢫحاسةࢫعندࢫالطفلࢫࢭʏࢫمماࢫيزʈدࢫمنࢫدافعيةࢫכطفالࢫللتعلم،ࢫوذلكࢫɠوٰ
  .الوقتࢫنفسھ

ࢫايةࢫ ࢫالباحثة ࢫتجد ࢫلم ࢫالسابق، ࢫال؅فبو ࢫטدب ʏࢫࢭ اسات ࢫوالد ࢫالبحوث ʄࢫإڲ ࢫالرجوع يࢫࢫࢫࢫࢫوȌعد ر
اسةࢫتناولتࢫأثرࢫ اس؅فاتيجيۘܣࢫכلعابࢫوכɲشطةࢫالعلميةࢫࢭʏࢫتنميةࢫالدافعيةࢫنحوࢫالتعلمࢫلدىࢫرد

ࢫכطفال ʈاض ࢫ ࢫمرحلة ࢫارطلبة ࢫݍݨأت اسة،ࢫ،ࢫلذلك ࢫالد ࢫلɺذه ࢫالقرʈبة اسات ࢫالد ࢫإڲʄࢫȊعض رلباحثة ر
ࢫ اسة ࢫد ࢫمثل اسات ࢫالد ࢫمن ࢫعدد ࢫمع ࢫالدافعية ࢫحيث ࢫمن اسة ࢫالد ࢫɸذه ࢫاتفقت رحيث ر اݍݰرȌيࢫر

ࢫ)2010( ࢫوالفرا س ࢫأبوࢫɸدر اسة ࢫود و، ࢫ)2011(ر ࢫ، نࢫ)King, 2011(كينغ ࢫواخر ࢫفوس  ,Vos etalو،
اساتࢫفعاليةࢫاللعبࢫوכɲشطةࢫالع)(2011 ࢫدافعيةࢫر،ࢫحيثࢫأثبȘتࢫɸذهࢫالد فعࢫمستو ىلميةࢫࢭʏࢫ ر

  .כطفالࢫنحوࢫالتعلم

  المق؅فحاتࡧوالتوصيات

اسةࢫاعتماداࢫعڴʄࢫنتائجɺاࢫبالمق؅فحاتࢫوالتوصياتࢫالتالية خرجتࢫالد
ً

  :ر

بࢫالعلميةࢫالۘܣࢫ -1 ʈاضࢫכطفالࢫمٔڈاجࢫعلومࢫقائمࢫعڴʄࢫכɲشطةࢫوالتجا رتضم؈نࢫمناݠݮࢫ ر
ࢫכطفالࢫودافعيْڈمࢫنحوࢫالتعلم   .لتن׿ܣࢫميو

اتࢫ -2 فعࢫدافعيةࢫراقامةࢫدو ʈّڈمࢫعڴʄࢫتنميةࢫو ʈاضࢫכطفالࢫلتد Ȏʈيةࢫخاصةࢫلمعلماتࢫ رتد ر ر ر
ضةࢫنحوࢫالتعلم   .وأطفالࢫالر

ࢫبماࢫ -3 ࢫכلعاب ࢫɸذه ࢫتنفيذ ʏࢫࢭ ࢫالمتاحة ࢫاسȘثمارࢫכدوات ࢫمع ࢫכلعاب ࢫاستخدام ʏࢫࢭ التنوع
 .يجذبࢫالطفلࢫوʉساعدɸمࢫࢭʏࢫتنميةࢫدافعيْڈمࢫللتعلم

ࢫاس -4 ࢫفٕڈا ࢫȖستخدم ࢫأوسع، ࢫنطاق ʄࢫعڴ اسات ࢫد ࢫوכɲشطةࢫرإجراء ࢫכلعاب ؅فاتيجيات
  .ىالعلميةࢫࢭʏࢫصفوفࢫأخر
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